POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2015/2016

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Matematyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Matematyka w finansach i ekonomii

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Teoria podejmowania decyzji

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMiI M oIS D3 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 6.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
5 30 30 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Opanowanie metod budowy modeli matematycznych uzytecznych przy podejmowaniu decyzji ekonomicznych
i finansowych.

Kod archiwizacji: BIB768FF



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawy algebry liniowej,analizy matematycznej oraz rachunku prawdopodobienistwa

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna podstawowe twierdzenia i metody programowania liniowego
EK2 Umiejetnosci Student umie tworzy¢ i rozwiazywaé proste modele liniowe

EK3 Wiedza Student zna podstawowe fakty z teorii gier macierzowych oraz zwiazek gry macierzowej z para
modeli dualnych programowania liniowego

EK4 Umiejetnosci Student umie rozwigzywaé¢ gry macierzowe przez konstrukcje pary modeli dualnych
EK5 Wiedza Student zna podstawowe fakty z teorii modeli obstugi masowej

EK6 Umiejetnosci Student umie wyznaczaé¢ podstawowe parametry modeli obstugi masowej z wieloma stanowi-
skami obstugi

6 TRESCI PROGRAMOWE

CWICZENIA
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
C1 Wyznaczanie rozwiazan bazowych uktadu réwnan liniowych metoda eliminacji 2
C2 Konstrukcja modeli programowania liniowego 2
C3 Rozwigzywanie modeli metoda graficzng, metoda algorytmu simpleks, 8
rozwiazywanie pary modeli dualnych
Analiza wrazliwosci rozwigzania optymalnego na zmiane parametrow modelu,
C4 R 4
przyktady modeli nieliniowych
C5 Rozwiazywanie gier macierzowych, przyktady gier z natura 6
Cé6 Wyznaczanie podstawowych parametréow modeli obstugi masowe;j 8
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wi Ogolne zagadnienie programowania liniowego 2
W2 Metoda simpleksow 4
W3 Zagadnienie dualne 2
W4 Modele transportowe 2
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W5 Programowanie liniowe wielokryterialne i parametryczne 2
W6 Programowanie nieliniowe i wypukte 2
W7 Ws:tqp do teorii gier, rownowaznos¢ gry macierzowej i modelu programowania 5
liniowego,gry z naturg,
w8 Modele obstugi masowej, strumien prosty, systemy obstugi z jednym stanowiskiem 4
W9 Proces urodzin i §mierci, systemy z wieloma stanowiskami 4
W10 Zagadnienie konserwatoréw, inne modele obstugi masowej 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
N2 Konsultacje

N3 Zadania tablicowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 90
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 180
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

Strona 3/8




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

9 SPOSOBY OCENY

Obok obowigzkowe]j obecnosci warunkiem otrzymania zaliczenia z éwiczen jest uzyskanie co najmniej 50

OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

F2 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Egzamin pisemny
P2 Egzamin ustny

P3 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Do egzaminu moga przystapi¢ studenci, ktérzy otrzymali zaliczenie z éwiczeri.
W2 Egzamin sktada sie z czesci pisemnej i ustne;j.

‘W3 Ocena koricowa jest $rednia arytmetyczng ocen P1, P2, P3.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie wykazal umietnosci, o ktoérych mowa w kryterium na ocene 3.

Student zna w dostatecznym stopniu pojecia, definicje i podstawowe twierdzenia

NA OCENE 3.0 tego dziahu.

Student wykazal sie wiedza, o ktérej mowa w kryterium na ocene 3 oraz

NA OCENE 3.5 dodatkowo potrafi poznane pojecia i definicje zilustrowaé przyktadami.

Student wykazal sie wiedzg, o ktorej mowa w kryterium na ocene 3.5 oraz
NA OCENE 4.0 dodatkowo potrafi w sposéb poprawny formulowaé twierdzenia oraz podawaé
przyktady ich zastosowan.

Student wykazal sie wiedzg, o ktorej mowa w kryterium na ocene 4 oraz
NA OCENE 4.5 dodatkowo potrafi poda¢ idee dowoddéw twierdzeri oraz rozumie zaleznosci miedzy
twierdzeniami.

Student wykazal sie wiedza, o ktérej mowa w kryterium na ocene 4.5 oraz
NA OCENE 5.0 dodatkowo potrafi w sposéb zrozumialy formutowaé twierdzenia, podawaé ich
dowody oraz ilustrowaé przykladami.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie umie zbudowaé ani rozwigza¢ prostego modelu liniowego
NaA OCENE 3.0 Student potrafi zbudowaé prosty model programowania liniowego
NA OCENE 3.5 Student potrafi zbudowaé¢ prosty model programowania liniowego i rozwigzaé¢ go
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Student potrafi zbudowaé¢ bardziej og6lny model programowania liniowego oraz

NA OCENE 4.
OCENE 4.0 model dualny
NA OCENE 4.5 S.tl.ldent potrafi zbudowaé oraz rozwiazaé¢ pare modeli dualnych programowania
liniowego
Student potrafi precyzyjnie uzasadni¢ mozliwosé rozwiazania tylko jednego
NA OCENE 5.0 . . L
z modeli dualnych dla uzyskania rozwiazan obydwu
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie wykazal umietnosci, o ktérych mowa w kryterium na ocene 3.
NA OCENE 3.0 Student. zna w dostatecznym stopniu pojecia, definicje i podstawowe twierdzenia
tego dziahu.
NA OCENE 3.5 Student wykazal sie wiedza, o ktérej mowa w kryterium na ocene 3 oraz
LS dodatkowo potrafi poznane pojecia i definicje zilustrowaé przyktadami.
Student wykazal sie wiedzg, o ktérej mowa w kryterium na ocene 3.5 oraz
NA OCENE 4.0 dodatkowo potrafi w sposéb poprawny formulowaé twierdzenia oraz podawaé
przyktady ich zastosowan.
Student wykazal sie wiedzg, o ktérej mowa w kryterium na ocene 4 oraz
NA OCENE 4.5 dodatkowo potrafi podaé¢ idee dowodow twierdzen oraz rozumie zaleznosci miedzy
twierdzeniami.
Student wykazal sie wiedza, o ktorej mowa w kryterium na ocene 4.5 oraz
NA OCENE 5.0 dodatkowo potrafi w sposéb zrozumialy formutowaé twierdzenia, podawaé ich
dowody oraz ilustrowaé przykladami.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie umie rozwiazaé prostych gier macierzowych
NA OCENE 3.0 Student umie rozwigzaé proste gry macierzowe
NA OCENE 3.5 Studfent potraﬁ. zbudO\fvaé dla prostych gier pare modeli dualnych réwnowaznych
danej grze macierzowej
NA OCENE 4.0 StudeI}t potrafi zbudowa¢ dla (‘ian’q. gry macierzowej pare rownowaznych jej
modeli dualnych programowania liniowego
NA OCENE 4.5 Studf)nt potraﬁ. zbudox?vac oraz rozwiaza¢ pare modeli dualnych réwnowaznych
danej grze macierzowej
NA OCENE 5.0 Studer.lt potrafi precyzyjnie uzz?usa(.in.lc rownowazno$¢ gry macierzowej z parg
modeli dualnych programowania liniowego
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Student nie wykazal umietnosci, o ktérych mowa w kryterium na ocene 3.
NA OCENE 3.0 Student zna w dostatecznym stopniu pojecia, definicje i podstawowe twierdzenia

tego dziatu.
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Student wykazal sie wiedza, o ktérej mowa w kryterium na ocene 3 oraz

NA OCENE 3. Lo S .
OCENE 3.5 dodatkowo potrafi poznane pojecia i definicje zilustrowaé przyktadami.

Student wykazal sie wiedza, o ktérej mowa w kryterium na ocene 3.5 oraz
NA OCENE 4.0 dodatkowo potrafi w sposéb poprawny formutowaé twierdzenia oraz podawaé
przyklady ich zastosowan.

Student wykazal sie wiedza, o ktérej mowa w kryterium na ocene 4 oraz
NA OCENE 4.5 dodatkowo potrafi poda¢ idee dowoddéw twierdzen oraz rozumie zaleznosci miedzy
twierdzeniami.

Student wykazal sie wiedza, o ktérej mowa w kryterium na ocene 4.5 oraz
NA OCENE 5.0 dodatkowo potrafi w sposob zrozumialy formutowaé twierdzenia, podawac ich
dowody oraz ilustrowaé¢ przyktadami.

EFEKT KSZTALCENIA 6

Student nie umie wyznaczaé¢ podstawowych parametréw prostych modeli obstugi

NA OCENE 2.0 .
masowej
NaA OCENE 3.0 Student umie wyznaczaé¢ podstawowe parametry prostych modeli obshugi masowe;j
NA OCENE 3.5 Studen't potrafi wyznaczac podstawowe parametry wielostanowiskowych modeli
obstugi masowe;j
NA OCENE 4.0 Studen.t potrafi wyznaczaé wszystkie parametry wielostanowiskowych modeli
obstugi masowej
Student potrafi wyznacza¢ wszystkie parametry oraz zinterpretowac ich role w
NA OCENE 4.5 . . . .
wielostanowiskowych modelach obstugi masowej
NA OCENE 5.0 Student potrafi definiowaé¢ i wyznaczaé¢ wszystkie parametry modeli obstugi

masowej

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
C1C2C3C4
K W01 K W03
EK1 - - Cel 1 W1 W2 W3 W4 N1 N2 N3 P1 P2
K K06 K KO07
- - W5 W6
C1C2C3 C4
K W01 K W03
EK2 - - Cel 1 W1 W2 W3 W4 N2 N3 F1F2 P3
K K06 K K07 W5 W6
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K W01 K W03 !
EK3 K_K06 K_KO7 Cel 1 Cs W7 N1 N2 N3 P1 P2
K W01 K W03 1
EK4 K_K06 K_KO7 Cel 1 Ch W7 N2 N3 F1 F2 P3
K W01 K W03
EK5 K_K06 K_KO7 Cel 1 C6 W8 W9 W10 N1 N2 N3 P1 P2
K W01 K W03
EK6 - - Cel 1 C6 W8 W9 W10 N2 N3 F1F2 P3

K K06 K_KO07

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] S.I.Gass — Programowanie liniowe, Warszawa, 1976, PWN

[2 | W.Grabowski — Programowanie matematyczne, Warszawa, 1980, PWE

[3 | B.Filipowicz — Modele stochastyczne, Warszawa, 1996, WNT

[4 ] I.L.Kalichman — Algebra liniowa i programowanie, Warszawa, 1971, PWN
[5 | G.Owen — Teoria gier, Warszawa, 1975, PWN

LITERATURA UZUPEELNIAJACA

[1 | K.Kukula — Badania operacyjne, Warszawa, 1993, PWN
[2 | H.M.Wagner — Badania operacyjne, Warszawa, 1980, PWE

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

Kazimierz Warchulski (kontakt: kwarchul@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Kazimierz Warchulski (kontakt: kwarchul@pk.edu.pl)
2 dr Jan Pudetko (kontakt: jpudelko@usk.pk.edu.pl)

3 Tytul Imie Nazwisko (kontakt: mail@example.com)
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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