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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyki i paradygmaty programowania 2

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMIil I oIN C4 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
3 18 0 18 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Osiagniecia umiejetnosci w ocenie przydatnosci paradygmatow i zwigzanych z nimi srodowisk programistycz-
nych do rozwigzywania roznego typu probleméw; projektowania, implementacji, testowania i debugowania
prostych programéw obiektowych.

Kod archiwizacji: B2158CC2
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Jezyk C, podstawowa wiedza z analizy matematycznej, algebry liniowej

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Ma wiedze ogolng w zakresie jezykéw i paradygmatéw programowania, programowania obiektowego
EK2 Wiedza Ma szczegoltowa wiedze nt. algorytmiki, projektowania i programowania obiektowego.

EK3 Umiejetnosci Umie stworzy¢ model obiektowy prostych programéw w jezyku C++ przy uzyciu klas, dzie-
dziczenia, wielodziedziczenia, przeciazenia funkcji i operatoréw, szablonéw funkcji i klas, identyfikacji typow,
wyjatkow.

EK4 Umiejetnosci Ma umiejetnos¢ formutowania algorytméw i ich programowania. Wykazuje umiejetnosci two-
rzenia i debugowania programéw w srodowisku IDE Microsoft Visual Studio 2010.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Oprogramowanie obiektowe: inkapsulacja, polimorfizm i dziedziczenie. 2. Zasieg

Wi deklaracji i czas trwania obiektow. Przestrzen nazw. Wprowadzenie do klas. 2
Konstruktorzy i destruktory.

W2 Wprowadzenie w dziedziczenie. Specyfikatory private, protected, public. Funkcji 9
inline. Przypisanie obiektow. Przekazywanie obiektow do funkcji.
Zwracanie obiektu przez funkcje. Funkcje zaprzyjaznione. Przeciagzenie funkcji,

w3 " . 2
konstruktorzy kopii, argumenty domyslne.

W4 Przeciazenie operatoréw. 2

W5 Dynamiczne alokowanie pamieci. Operatory new, delete. Dziedziczenie. 5
Specyfikatory dostepu. Wielodziedziczenie. Klasy wirtualne.

W6 Polimorfizm dynamiczny. Funkcje wirtualne, abstrakcyjne, klasy abstrakcyjne. 2

W7 Identyfikacje typu na etapie wykonania (RTTI) . 2

W8 Szablony funkcji i klas. 2
Wejscie-wyjscie w C++. Obstuga wyjatkow. Statyczne sktadowe klasy.

w9 . . . . ) 2
Specyfikatory const, volatile. Niepolimorficzne rzutowanie typow.

LABORATORIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Wprowadzenie w C++. Pierwsze programy. Inkapsulacja. Pojecia klasy. Dane 5
i metody klasy
L2 Inicjowanie i niszczenie obiektu. Konstruktorzy i destruktory. Hierarchia klas, 5
wprowadzenie w dziedziczenie.
L3 Funkcji inline. Funkcji zaprzyjaznione do klasy 2
L4 Operatory new, delete. Alokowanie i zwolnienie pamieci. 2
L5 Funkcji zaprzyjaznione do klasy. Przeciazenie operatoréw binarnych. 2
L6 Operatory new, delete. Alokowanie i zwolnienie pamieci. 2
Przekazywanie obiektéow do funkcji (przez wartosé, przez wskaznik, przez
L7 . .. L . 2
referencje). Konstruktory kopii. Przeciazenie operatora przypisania.
L8 Funkcji-szablony. 2
L9 Funkcje wirtualne, identyfikacje typu RTTI. 2

N1
N2
N3
N4
N5

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Cwiczenia laboratoryjne

Konsultacje

Prezentacje multimedialne

Inne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 36
Konsultacje przedmiotowe 18
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 46
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 50
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 180
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
F3 Zadanie tablicowe

F4 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin praktyczny

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Student nie zna podstawowych pojeé¢ z zakresu albo

NA OCENE 2.0 dziedziczenia albo polimorfizmu.

inkapsulacji, albo
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Na

OCENE 3.0

Student zna podstawowe pojecia z zakresu inkapsulacji, dziedziczenia
i polimorfizmu.

Na

OCENE 3.5

Student zna podstawowe pojecia z zakresu inkapsulacji, dziedziczenia
i polimorfizmu, wykazuje znajomos¢ tworzenia prostych klas C++ oraz
przeciazenia funkcji i operatorow.

Na

OCENE 4.0

Student zna podstawowe pojecia z zakresu inkapsulacji, dziedziczenia

i polimorfizmu, wykazuje znajomos¢ tworzenia klasy C-+-, zawierajacej
wskazniki do obiektow prostych typow, przeciazenia funkcji i operatorow,
tworzenia klas pochodnych na podstawie wielodziedziczenia.

Na

OCENE 4.5

Student zna podstawowe pojecia z zakresu inkapsulacji, dziedziczenia

i polimorfizmu, wykazuje znajomosé¢ tworzenia klasy C++, zawierajacej
wskazniki do obiektow prostych typow, przeciazenia funkcji i operatory,
tworzenia klas pochodnych na podstawie wielodziedziczenia, funkcji wirtualnych
oraz klas abstrakcyjnych.

Na

OCENE 5.0

Student zna podstawowe pojecia z zakresu inkapsulacji, dziedziczenia

i polimorfizmu, wykazuje znajomos¢ tworzenia klasy C++, zawierajacej wskazniki
do obiektow prostych typow oraz typow innych klas i obiektow STL, przeciazenia
funkcji i operatory, tworzenia klas pochodnych na podstawie wielodziedziczenia,
funkcji wirtualnych oraz klas abstrakcyjnych, potrafi przekonujaco wyttumaczyé,
dla czego w podanym przypadku trzeba postepowaé tak, a nie inaczej.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Student nie zna albo podstawowych poje¢ z zakresu szablonéw funkcji i klas,
albo formatowanego We/Wy.

Na

OCENE 3.0

Student zna podstawowe pojecia z zakresu szablonow funkcji i klas
i formatowanego We/Wy.

Na

OCENE 3.5

Student zna podstawowe pojecia z zakresu szablonéw funkcji i klas,
formatowanego We/Wy, wykazuje podstawowe znajomosci z klasami-kontenerami
STL oraz z algorytmami STL.

Na

OCENE 4.0

Student zna podstawowe pojecia z zakresu szablonéw funkcji i klas,
zidentyfikowania typéw w czasie wykonania programu, formatowanego oraz
nieformatowanego We/Wy, wykazuje podstawowe znajomosci

z klasami-kontenerami STL oraz z algorytmami STL.

Na

OCENE 4.5

Student zna podstawowe pojecia z zakresu szablonéw funkcji i klas,
zidentyfikowania typéw w czasie wykonania programu, formatowanego oraz
nieformatowanego We/Wy, wykazuje podstawowe znajomosci

z klasami-kontenerami STL oraz z algorytmami STL, wyjatkami.

Na

OCENE 5.0

Student doskonale zna podstawowe pojecia z zakresu szablonow funkcji i klas,
zidentyfikowania typoéw w czasie wykonania programu, formatowanego oraz
nieformatowanego We/Wy, wykazuje podstawowe znajomosci

z klasami-kontenerami STL oraz z algorytmami STL, wyjatkami, potrafi
przekonujaco wyttumaczy¢, dla czego w podanym przypadku trzeba postepowaé
tak, a nie inaczej.

EFEKT KSZTALCENIA 3
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Na

OCENE 2.0

Student nie umie tworzy¢ prostych programéw przy uzyciu klas, prostego
dziedziczenia, przeciazenia funkcji i operatorow.

Na

OCENE 3.0

Student umie tworzy¢ proste programy przy uzyciu klas, prostego dziedziczenia,
przecigzenia funkcji.

Na

OCENE 3.5

Student umie tworzy¢ proste programy przy uzyciu klas, prostego dziedziczenia,
przeciazenia funkcji i operatoréw, przekazywaé obiekty do funkcji przez wartosé,
przez wskaznik i przez referencje.

Na

OCENE 4.0

Student umie tworzy¢ proste programy przy uzyciu klas oraz klas, zawierajacych
wskazniki do obiektéow prostych typoéw, uzywaé wielodziedziczenie, przeciazenie
funkcji i operatorow, tworzy¢ konstruktory kopiujace, przekazywaé obiekty do
funkcji przez wartosé, przez wskaznik i przez referencje.

Na

OCENE 4.5

Student umie tworzy¢ proste programy, sktadajace sie z kilku plikéw, przy uzyciu
klas prostych oraz klas, zawierajacych wskazniki do obiektéw prostych typow,
uzywaé wielodziedziczenie, przecigzenie funkcji i operatorow, tworzy¢
konstruktory kopiujace, przekazywaé obiekty do funkcji przez wartosé, przez
wskaznik i przez referencje, tworzy¢ funkcje wirtualne, destruktory wirtualne,
klasy abstrakcyjne, stosowaé polimorfizm dynamiczny.

Na

OCENE 5.0

Student umie tworzy¢ proste programy, sktadajace sie z kilku plikow, przy uzyciu
klas prostych oraz klas, zawierajacych wskazniki do obiektéw prostych typow
oraz typow innych klas i obiektow STL, uzywaé¢ wielodziedziczenie, przeciazenie
funkcji i operatorow, tworzy¢ konstruktory kopiujace, przekazywaé obiekty do
funkcji przez wartosé, przez wskaznik i przez referencje, tworzy¢ funkcje
wirtualne, destruktory wirtualne, klasy abstrakcyjne, stosowa¢ polimorfizm
dynamiczny, potrafi przekonujaco wyttumaczy¢, dla czego w podanym przypadku
trzeba postepowaé tak, a nie inaczej.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Student nie umie tworzy¢ szablony funkcji i klas albo nie umie stosowaé
formatowane We/Wy.

Na

OCENE 3.0

Student umie tworzy¢ szablony funkcji i klas, stosowaé formatowane We /Wy.

Na

OCENE 3.5

Student umie tworzy¢ szablony funkcji i klas, stosowaé formatowane oraz
nieformatowane We/Wy, uzywaé klasy-kontenery oraz algorytmy STL do
obiektoéw prostych typow.

Na

OCENE 4.0

Student umie tworzy¢ szablony funkcji i klas, stosowaé formatowane We/ Wy,
uzywaé klasy-kontenery oraz algorytmy STL do obiektéow prostych typow, umie
uzywaé operatory zidentyfikowania typow RTTI, stosowaé obiekty klas
polimorficznych.

Na

OCENE 4.5

Student umie tworzy¢ szablony funkcji i klas, stosowaé formatowane We /Wy,
uzywaé klasy-kontenery oraz algorytmy STL do obiektow klas, umie uzywaé
operatory zidentyfikowania typoéw RTTI, stosowaé obiekty klas polimorficznych,
stosowaé wyjatki.
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Student umie tworzy¢ szablony funkcji i klas, stosowaé formatowane We /Wy,
uzywaé klasy-kontenery oraz algorytmy STL do obiektow klas, umie uzywaé
NA OCENE 5.0 operatory zidentyfikowania typoéw RTTI, stosowaé obiekty klas polimorficznych,

stosowaé wyjatki, potrafi przekonujaco wyttumaczyé, dla czego w podanym
przypadku trzeba postepowaé tak, a nie inaczej.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 11 Wo6 Cel 1 wi Wévzv?’ WA N1 N2 N3 N4 F1 F2 F4 P1
EK2 I1_wWo8 Cel 1 W6 W7 W8 W9 | N1 N2 N3 N4 N5 | F1F2F3F4P1
EK3 I1_U08 Cel 1 L1L2L3L4L5 N1 N2 N3 N5 F1 F2 F4 P1
EK4 11007 Cel 1 L6 L7 L8 L9 N1 N2 N3 N5 F1 F2 F3 F4 P1

11

LITERATURA PODSTAWOWA

WYKAZ LITERATURY

[1 | B. Stroustrup — Jezyk C++, Warszawa, 2000, WNT

[2 | H. Schildt — Programowanie C++, Warszawa,, 2002, WNT

[3 | Microsoft Corp — MSDN, -, 2011, -

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] S. B. Lippman, J. Lajoie — Podstawy jezyka C++, Warszawa, 2003, WNT

12

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Sergiy Fialko (kontakt: sfialko@pk.edu.pl)

INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
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OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr. hab. inz. Sergiy Fialko (kontakt: sfialko@riad.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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