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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technologie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU

Object-Oriented Technologies
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WFMIil I oIN D1 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
6 18 0 18 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Rozszerzenie wiedzy i zdobycie nowych praktycznych umiejetnosci zwiazanych z paradygmatami obiektowy-
mi wykraczajacymi poza paradygmat klasowo-obiektowy. W tym poznanie jezykéw programowania na JVM
innych niz Java wspierajacych réwniez inne paradygmaty programowania niz klasowo-obiektowy realizowanych
w oparciu dla wspélny dla jezykéow na JVM model obiektowy JVM.

Cel 2 Uzupelnienie informacji o wzorcach projektowych charakterystycznych dla paradygmatu klasowo-obiektowego.

Kod archiwizacji: FD541A05
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Cel 3 Zapoznanie sie¢ z modelem obiektowym przyjetym w JVM oraz z zagadnieniem generowania kodu bajtowe-
go na JVM. Jednym z istotnych elementéw jest poznanie ograniczern modelu obiektowego JVM oraz samej
koncepcji maszyny wirtualne;j.

Cel 4 Ugzupelnienie wiedzy o jezyku Java dotyczace modelu komponentowego oferowanego przez OSGi.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Znajomos¢ dowolnego obiektowego jezyka programowania, w tym jezyka Java

2 Znajomos¢ wybranych kilku podstawowych wzorcéw projektowych

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Kompetencje spoteczne Umiejetnosé pracy w zespole.

EK2 Umiejetnosci 1. Zdobycie umiejetnosci wlasciwego wyboru wzorcow projektowych w zaleznosci od posta-
wionego problemu. 2. Umiejetno$é¢ zastosowania wzorca projektowego w dowolnej technologii obiektowej wy-
branej przez zespo6t studentéw. 3. Umiejetnosé taczenia ze soba kilku wzorcow projektowych. 4. Umiejetnosé
uodporniania kodu Zrédtowego na zmiany. 5. Umiejetnosé zwickszania ponownego uzycia kodu zrodtowego.

EK3 Wiedza Ogolna orientacja we wszystkich wzorcach projektowych GoF.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnos¢ implementowania oprogramowania i rozwiazywania probleméw z wykorzysta-
niem paradygmatu aspektowego.

EK5 Wiedza Znajomosé paradygmatu aspektowego.
EK6 Wiedza Ogolna znajomo$¢ modelu obiektowego i koncepcji dziatania JVM.
EK7 Umiejetnosci Umiejetnosé generowania kodu bajtowego na JVM w podstawowym zakresie.

EK8 Wiedza Poznanie nowoczesnych rozwiazan oferowanych przez Xtend - wieloparadygmatowy jezyk klasowo-
obiektowy wykorzystywany w Xtext do definiowania jezykoéw dziedzinowych.

EK9 Wiedza Poznanie podstaw Byte Buddy - nowoczesnej biblioteki Java stuzacej generowaniu kodu bajtowego
na JVM oraz ograniczenn wynikajacych ze stosowania generatoréw kodu.

EK10 Wiedza Poznanie modelu komponentowego dla jezyka Java oferowanego przez OSGi.

EK11 Umiejetno$ci Wykorzystanie narzedzia Equinox stanowiacego jedna z realizacji koncepcji OSGi.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
1 Rozwigzanie przyktadowego problemu z wykorzystaniem wybranych wzorcow 4
projektowych w dowolnym jezyku programowania.
L2 Rozwiazanie przyktadowego problemu z wykorzystaniem paradygmatu 6
aspektowego.
L3 Rozwigzanie przyktadowego problemu z wykorzystaniem biblioteki Byte Buddy. 6
L4 Implementacja oprogramowania w jezyku Java z wykorzystaniem OSGi 2
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WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Omoéwienie wzorcow projektowych GOF nieomawianych na przedmiocie 8
Programowanie w jezyku Java.

W2 Omoéwienie paradygmatu aspektowego na przyktadzie AspectlJ. 2
Prezentacja modelu obiektowego zastosowanego w JVM oraz koncepcji dziatania

W3 2
JVM.

W4 Wprowadzenie do OSGi. 2

W5 Omowienie biblioteki Byte Buddy. 2

W6 Omowienie jezyka programowania Xtend. 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Praca w grupach

N3 Konsulta

cje

N4 Cwiczenia projektowe

N5 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 36
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 40

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

88

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
Przedmiot daje studentom zaréwno mozliwo$é wykorzystywania wybranych przez nich technologii obiektowych
(jezyki na JVM lub inne) jak réwniez zapoznania sie z zagadnieniami i technologiami wybranymi przez prowadzacego

przedmiot. Mozliwe jest tez realizowanie przez studentéw opracowan teoretycznych charakteryzujacych wybrane
przez nich technologie obiektowe lub zagadnienia zwiazane z ich stosowaniem.

OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

F2 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych i egzaminu

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Uzyskanie pozytywnej oceny z laboratorium oraz z egzaminu

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1

Brak zdolnosci do pracy w zespole, brak sukcesu w pracy indywidualnej nad

NA OCENE 2.0 projektem
Umiejetnosé pracy w zespole w ograniczonym zakresie przejawiajaca sie
trudnosciami w podjeciu odpowiedzialnosci za projekt - realizacja bardzo

NA OCENE 3.0 . . . 2 . .
niewielkiego fragmentu projektu, znajomosé projektu tylko w zakresie
samodzielnie podjetych zadan

NA OCENE 3.5 Reahzaga plevvlel.klego fragm’entu projektu, znajomosé projektu tylko w zakresie
samodzielnie podjetych zadan
Realizacja niewielkiego fragmentu projektu, znajomosé projektu w pelnym

NA OCENE 4.0 zakresie, znajomosé zagadnienia bedacego przedmiotem projektu tylko
w ograniczonym zakresie
Realizacja stosownego fragmentu projektu, znajomos¢ projektu w pelnym

NA OCENE 4.5 zakresie, znajomosé zagadnienia bedacego przedmiotem projektu w szerszym
zakresie
Realizacja stosownego fragmentu projektu, znajomos¢ projektu w pelnym

NA OCENE 5.0 zakresie, znajomosé zagadnienia bedacego przedmiotem projektu w pelnym
zakresie

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 B.rak z?o.zumlema za.s.tosowanych W pro‘]ekc,le wzorcow projektowych, podjecie
niewlasciwych decyzji co do wyboru wzorcéw

NA OCENE 3.0 Um.iethnoéé zastosowania niezbyt trafnie dobranego uzytego w projekcie wzorca
projektowego

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé trafnego wyboru wzorca projektowego uzytego w projekcie

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé uzasiidnlem.a dokonanych wyboréw sposréd innych kandydujacych
do wyboru wzorcéow projektowych
Niewielkie uchybienia w zakresie umiejetnosci podejmowania w peli $wiadomych

NA OCENE 4.5 decyzji projektowych zwiazanych z wyborem i sposobem zastosowania
wlasciwych wzorcow projektowych
Bardzo dobra umiejetno$é podejmowania w pelni §wiadomych decyzji

NA OCENE 5.0 projektowych zwiazanych z wyborem i sposobem zastosowania wtasciwych
wzorcoOw projektowych

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 brak znajomosci wzorcéw projektowych

NA OCENE 3.0 Staba znajomo$¢ zastosowanego wzorca projektowego

NA OCENE 3.5 Dobra znajomo$¢ zastosowanego wzorca projektowego

NA OCENE 4.0 Dobra znajomosé wszystkich zastosowanych w projekcie wzorcéw projektowych
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Na

OCENE 4.5

Niewielkie uchybienia w znajomosci wszystkich omawianych wzorcow
projektowych

Na

OCENE 5.0

Bardzo dobra znajomo$¢ wszystkich omawianych wzorcow projektowych

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Nieumiejetne wykorzystanie paradygmatu aspektowego do rozwiazania
wybranego problemu lub niedzialajace oprogramowanie.

Na

OCENE 3.0

Czesciowo prawidlowe wykorzystanie paradygmatu aspektowego do rozwigzania
wybranego problemu lecz niedziatajace oprogramowanie.

Na

OCENE 3.5

Prawidlowe wykorzystanie paradygmatu aspektowego do rozwiazania wybranego
problemu lecz niedzialajace oprogramowanie.

Na

OCENE 4.0

Prawidtowe wykorzystanie paradygmatu aspektowego do rozwiazania wybranego
problemu i dziatajace oprogramowanie jednak z drobnymi usterkami lub
niepoprawnie zaprojektowane.

Na

OCENE 4.5

Prawidtowe wykorzystanie paradygmatu aspektowego do rozwiazania wybranego
problemu i dziatajace poprawnie zaprojektowane oprogramowanie, jednak
z drobnymi usterkami.

Na

OCENE 5.0

Prawidtowe wykorzystanie paradygmatu aspektowego do rozwiazania wybranego
problemu i dziatajace poprawnie zaprojektowane oprogramowanie bez usterek.

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 3.0

Staba znajomos¢ podstaw paradygmatu aspektowego wystarczajaca do
skorzystania z podstawowych jego mechanizmoéw z wykorzystaniem dowolnego
frameworku stanowiacego realizacje paradygmatu aspektowego.

Na

OCENE 4.0

Dos¢é dobra znajomo$é paradygmatu aspektowego wystarczajaca do skorzystania
z bardziej zaawansowanych jego mechanizmoéw z wykorzystaniem dowolnego
frameworku stanowiacego realizacje paradygmatu aspektowego.

Na

OCENE 5.0

Bardzo dobra znajomo$é paradygmatu aspektowego pozwalajaca na korzystanie
z najbardziej zaawansowanych jego mechanizméw z wykorzystaniem dowolnego
frameworku stanowiacego realizacje paradygmatu aspektowego.

EFEKT KSZTALCENIA 6

Na

OCENE 3.0

Staba znajomo$¢ podstaw JVM wystarczajaca do skorzystania z podstawowych
jej mechanizméw z wykorzystaniem dowolnego generatora kodu bajtowego.

Na

OCENE 4.0

Dosé dobra znajomosé¢é JVM wystarczajaca do skorzystania z bardziej
zaawansowanych jej mechanizmoéw z wykorzystaniem dowolnego generatora kodu
bajtowego.

Na

OCENE 5.0

Bardzo dobra znajomosé¢ JVM pozwalajaca na korzystanie z najbardziej
zaawansowanych jej mechanizmoéw z wykorzystaniem dowolnego generatora kodu
bajtowego.

EFEKT KSZTALCENIA 7
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Na

OCENE 2.0

Nieumiejetne wykorzystanie generatora kodu bajtowego do rozwiazania
wybranego problemu lub niedzialajace oprogramowanie.

Na

OCENE 3.0

Czesciowo prawidlowe wykorzystanie generatora kodu bajtowego do rozwigzania
wybranego problemu lecz niedziatajace oprogramowanie.

Na

OCENE 3.5

Prawidlowe wykorzystanie generatora kodu bajtowego do rozwiazania wybranego
problemu lecz niedzialajace oprogramowanie.

Na

OCENE 4.0

Prawidlowe wykorzystanie generatora kodu bajtowego do rozwiazania wybranego
problemu i dziatajace oprogramowanie jednak z drobnymi usterkami lub
niepoprawnie zaprojektowane.

Na

OCENE 4.5

Prawidlowe wykorzystanie generatora kodu bajtowego do rozwiazania wybranego
problemu i dziatajace poprawnie zaprojektowane oprogramowanie, jednak
z drobnymi usterkami.

Na

OCENE 5.0

Prawidlowe wykorzystanie generatora kodu bajtowego do rozwiazania wybranego
problemu i dziatajace poprawnie zaprojektowane oprogramowanie bez usterek.

EFEKT KSZTALCENIA 8

Na

OCENE 3.0

Staba znajomo$¢ podstaw Xtext wystarczajaca do skorzystania z podstawowych
jego mechanizmoéw.

Na

OCENE 4.0

Dosé dobra znajomosé Xtext wystarczajaca do skorzystania z bardziej
zaawansowanych jego mechanizmoéw.

Na

OCENE 5.0

Bardzo dobra znajomosé Xtext pozwalajaca na korzystanie z najbardziej
zaawansowanych jego mechanizmoéw.

EFEKT KSZTALCENIA 9

Na

OCENE 3.0

Staba znajomos¢ podstaw Byte Buddy wystarczajaca do skorzystania
z podstawowych jego mechanizméw.

Na

OCENE 4.0

Dosé dobra znajomosé¢ Byte Buddy wystarczajaca do skorzystania z bardziej
zaawansowanych jego mechanizmoéw.

Na

OCENE 5.0

Bardzo dobra znajomosé Byte Buddy pozwalajaca na korzystanie z najbardziej
zaawansowanych jego mechanizmoéw.

EFEKT KSZTALCENIA 10

Na

OCENE 3.0

Staba znajomos¢ podstaw OSGi wystarczajaca do skorzystania z podstawowych
jego mechanizméw z wykorzystaniem dowolnego frameworku stanowiacego
realizacje OSGi.

Na

OCENE 4.0

Dosé dobra znajomosé OSGi wystarczajaca do skorzystania z bardziej
zaawansowanych jego mechanizmoéw z wykorzystaniem dowolnego frameworku
stanowiacego realizacje OSGi.

Na

OCENE 5.0

Bardzo dobra znajomos¢é OSGi pozwalajaca na korzystanie z najbardziej
zaawansowanych jego mechanizmoéw z wykorzystaniem dowolnego frameworku
stanowiacego realizacje OSGi.
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EFEKT KSZTALCENIA 11

Nieumiejetne wykorzystanie Equinox do rozwiazania wybranego problemu lub

NA OCENE 2.0 NS .
niedzialajace oprogramowanie.
NA OCENE 3.0 Czesciowo prawi.dlox.;ve Wykorzystanie Equirllox do rozwiazania wybranego
problemu lecz niedzialajace oprogramowanie.
NA OCENE 3.5 P.raw%dlox.ve wykorzystanie Eguinox do rozwiazania wybranego problemu lecz
niedzialajace oprogramowanie.
Prawidtowe wykorzystanie Equinox do rozwigzania wybranego problemu
NA OCENE 4.0 i dziatajace oprogramowanie jednak z drobnymi usterkami lub niepoprawnie
zaprojektowane.
Prawidtowe wykorzystanie Equinox do rozwigzania wybranego problemu
NA OCENE 4.5 i dziatlajace poprawnie zaprojektowane oprogramowanie, jednak z drobnymi

usterkami.

NA OCENE 5.0

Prawidlowe wykorzystanie Equinox do rozwiazania wybranego problemu
i dziatajace poprawnie zaprojektowane oprogramowanie bez usterek.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI

PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

I1_KOII1_K02
I1_Ko04

Cel 1 Cel 2
Cel 3 Cel 4

L1L2L3 14

N2 N4 N5

F2 P1

EK2

I1_WO06
I1_WO08
I1_W09

I1_WI1311_U02

I1_U0311_U08

I1_U1511_U16

I1_U2211_U23

I1_U2411_Ko01
I1_K04

Cel 2

L1 W1

N1 N2 N3 N4 N5

F1F2P1

EK3

I1_W06
11 W09
I1_WI311_KO01
I1_Ko04

Cel 1

L1 L2 L3 W5

N1 N2 N3 N4

F1F2 P1
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK4

11 W06
I1_Wo08
I1_ W09
I1_WI311_U02
I1_U03I1_U22
I1_U2311 U24
I1_KO0II1_K02
I1_Ko04

Cel 1

L2 W2

N1 N2 N3 N4 N5

F1F2P1

EK5

I1_Wo06
I1_Wo08
I1_W09
I1_Wi3

Cel 1

L2 W2

N1 N2 N3 N4 N5

F1F2P1

EK6

I1_WO06
I1_WI10
I1_WI3

Cel 1 Cel 3

L3 W3 W5

N1 N2 N3 N4 N5

F1F2P1

EK7

I1_Wo06
I1_WO08 I1_U02
I1_U0311_U08
I1_U1411_U16
I1_U24T1_KO1
I1_K04

Cel 1 Cel 3

L3 W3 W5

N1 N2 N3 N4 N5

F1F2P1

EKS8

I1_Wo06
I1_Wo08
I1_W09
I1_W10

I1_WI3T1 U4

Cel 1

W6

N1 N2 N3 N4

F1F2P1

EK9

I1_WO06
I1_WO08 I1_U02
I1_U0311_U08
I1_U1411_U16
I1_U2411_Ko1
I1_K04

Cel 1

W1

N1

F1

EK10

I1_W06
I1_Wo08
I1_W09
I1_Wi3

Cel 4

L4 W4

N1 N2 N3 N4 N5

F1F2P1
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ODNIESIENIE

DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- p
EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

SPOSOBY OCENY

11 W06
I1_Wo08
I1_WI1311_Uo01
ﬂ—gg; ﬁ—g?g Cel 4 L4 W4 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1
I1_U2211 U23
I1_KO0II1_K02
I1_Ko04

EK11
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Piotr Zabawa (kontakt: pzabawa@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Piotr Zabawa (kontakt: pzabawa@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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