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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Inżynierskie programy komputerowe CAD 3D + elementy BIM

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Engineering computer softwares: CAD 3D + BIM elements

Kod przedmiotu WIŚ B oIIS C1 16/17

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 1

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

1 6 0 0 24 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Nabycie umiejętności posługiwania się programami komputerowymi służącymi do projektowania obiektów
inżynieryjnych w technice 3D oraz zarządzania strukturami projektu

Cel 2 Nabycie podstawowych umiejętności posługiwania się programem AutoCAD Civil 3D w zakresie inżynierii
środowiska

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość środowiska programów CAD

2 Podstawowa wiedza z zakresu konstrukcji, projektowania i tworzenia dokumentacji technicznej w budownictwie

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Uczestnik zna założenia programu AutoCAD Civil 3D, zna zasady pracy w programie oraz zasady
licencjonowania i korzystania z programu

EK2 Umiejętności Potrafi dostosować interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwierać i zamykać rysunek. Potrafi
przełączać się pomiędzy otwartymi rysunkami.

EK3 Umiejętności Uczestnik potrafi utworzyć rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku szablonu. Potrafi
określić jednostki rysunku i układ współrzędnych. Korzysta z dostępnych w programie obszarów roboczych
oraz potrafi tworzyć własne. Korzysta ze wstążki oraz dostępnych palet. Używa dostępnych funkcji pomocy

EK4 Umiejętności Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji punktów oraz grupy punktów,
dodawania plików punktów. Potrafi tworzyć, edytować i modyfikować style punktów i style etykiety punktów.
Korzysta z właściwości punktów. Potrafi tworzyć, edytować i modyfikować zestawy kluczy opisów punktów

EK5 Umiejętności Uczestnik posiada umiejętność definiowania, edycji i modyfikacji różnych typów powierzchni.
Potrafi dodawać różnego rodzaju dane do definicji powierzchni. Potrafi tworzyć, edytować i modyfikować styl
powierzchni oraz styl etykiety powierzchni. Potrafi zastosować operacje poprawiające jakość zdefiniowanej
powierzchni. Potrafi przeprowadzać analizy powierzchni oraz dokonać obliczeń objętości zaprojektowanej
powierzchni. Potrafi przypisywać etykiety do powierzchni.

EK6 Umiejętności Uczestnik posiada umiejętność tworzenia i edycji linii charakterystycznych. Potrafi wykorzy-
stać edytor geometrii oraz edytor rzędnych do modyfikacji zaprojektowanej linii charakterystycznych.

EK7 Umiejętności Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy. Potrafi wykorzystać
dostępne w programie i tworzyć własne kryteria tworzenia skarp. Potrafi wykonać obliczenia objętości zapro-
jektowanej skarpy i wykorzystać narzędzia objętości do modyfikacji skarpy

EK8 Umiejętności Uczestnik potrafi tworzyć dokumentację końcową. Potrafi wygenerować raporty końcowe dla
zaprojektowanych obiektów. Potrafi tworzyć automatyczne wydruki dla zaprojektowanych obiektów.

EK9 Umiejętności BiM

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Omówienie środowiska AutoCAD Civil 3D: - zapoznanie z dostępnością
oprogramowania - instalacja oprogramowania Źródła danych wejściowych: - import
danych - przygotowanie danych

1

W2 Powierzchnie: - typy powierzchni - modyfikacje powierzchni 1

W3 Skarpy: - definicje - kryteria tworzenia 1

W4 BiM 3
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Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1
1. Wprowadzenie do środowiska AutoCAD Civil 3D 2. Przygotowanie do pracy
2.1. Ustawienia obszaru roboczego. 2.2. Dostosowanie obszaru roboczego. 2.3.
Interfejs użytkownika. 2.4. Ustawienia rysunku

2

K2
3. Punkty 3.1. Tworzenie punktów. 3.2. Narzędzia tworzenia punktów. 3.3.
Edycja punktów. 3.4. Właściwości punktów. 3.5. Tworzenie i edycja stylu
punktów oraz stylu etykiety punktów. 3.6. Tworzenie zestawy kluczy opisów.

2

K3

4. Powierzchnie 4.1. Tworzenie powierzchni. 4.2. Właściwości powierzchni. 4.3.
Edycja stylu powierzchni. 4.4. Dodawanie obwiedni do powierzchni. 4.5.
Dodawanie linii nieciągłości do powierzchni. 4.6. Wygładzanie powierzchni. 4.7.
Dodawanie obiektów do powierzchni. 4.8. Naciąganie obrazu rastrowego na
powierzchnię. 4.9. Analiza obszarów. 4.10. Analiza spływu wody. 4.11.
Dodawanie etykiet do powierzchni. 4.12. Obliczanie objętości powierzchni.

2

K4
5. Linie charakterystyczne 5.1. Tworzenie linii charakterystycznych. 5.2.
Właściwości linii charakterystycznych. 5.3. Edycja geometrii linii
charakterystycznych. 5.4. Edycja rzędnych

2

K5
6. Skarpy 6.1. Tworzenie skarp. 6.2. Narzędzia tworzenia skarp. 6.3. Kryteria
tworzenia skarp. 6.4. Obliczanie objętości skarpy. 2

K6
7. Dokumentacja końcowa. 7.1. Tworzenie raportów końcowych 7.2. Tworzenie
ramek widoku. 7.3. Tworzenie arkuszy wydruku. 2

K7 BiM 12

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Ćwiczenia laboratoryjne i projektowe

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Konsultacje
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu
pracy studenta 70

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 100

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Projekt indywidualny

Ocena podsumowująca

P1 Ocena z wykonanego projektu

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Oddany w terminie poprawnie wykonany projekt

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Brak wiedzy dotyczącej założeń i zasad pracy programie AutoCAD Civil 3D

Na ocenę 3.0 Uczestnik zna założenie programu AutoCAD Civil 3D

Na ocenę 3.5
Uczestnik zna założenie programu AutoCAD Civil 3D, zna zasady pracy
w programie

Na ocenę 4.0
Uczestnik zna założenie programu AutoCAD Civil 3D, zna zasady pracy
w programie oraz zasady licencjonowania

Na ocenę 4.5
Uczestnik zna założenie programu AutoCAD Civil 3D, zna zasady pracy
w programie oraz zasady licencjonowania i korzystanie z programu

Na ocenę 5.0 Pełna wiedza w zakresie przedstawionym na zajęciach

Efekt kształcenia 2

Strona 4/11



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kościuszki

Na ocenę 2.0 Brak umiejętności posługiwania się aplikacją

Na ocenę 3.0 Potrafi dostosować interfejs do pracy w aplikacji.

Na ocenę 3.5
Potrafi dostosować interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwierać i zamykać
rysunek.

Na ocenę 4.0
Potrafi dostosować interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwierać i zamykać
rysunek. Potrafi tworzyć własne rysunki

Na ocenę 4.5
Potrafi dostosować interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwierać i zamykać
rysunek. Potrafi tworzyć własne rysunki. Potrafi przełączać się pomiędzy
otwartymi rysunkami.

Na ocenę 5.0 Pełna biegłość w zakresie przedstawionym na zajęciach

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Nie potrafi zarządzać rysunkiem

Na ocenę 3.0
Uczestnik potrafi utworzyć rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Korzysta ze wstążki oraz dostępnych palet.

Na ocenę 3.5
Uczestnik potrafi utworzyć rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Potrafi określić jednostki rysunku i układ współrzędnych. Korzysta ze
wstążki oraz dostępnych palet.

Na ocenę 4.0

Uczestnik potrafi utworzyć rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Potrafi określić jednostki rysunku i układ współrzędnych. Korzysta
z dostępnych w programie obszarów roboczych oraz potrafi tworzyć własne.
Korzysta ze wstążki oraz dostępnych palet.

Na ocenę 4.5

Uczestnik potrafi utworzyć rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Potrafi określić jednostki rysunku i układ współrzędnych. Korzysta
z dostępnych w programie obszarów roboczych oraz potrafi tworzyć własne.
Korzysta ze wstążki oraz dostępnych palet. Używa dostępnych funkcji pomocy

Na ocenę 5.0 Pełna biegłość w zakresie przedstawionym na zajęciach

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Nie potrafi tworzyć i edytować punktów

Na ocenę 3.0
Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji punktów. Korzysta
z właściwości punktów.

Na ocenę 3.5
Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji punktów oraz
grupy punktów, dodawania plików punktów. Korzysta z właściwości punktów.

Na ocenę 4.0

Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji punktów oraz
grupy punktów, dodawania plików punktów. Potrafi tworzyć, edytować
i modyfikować style punktów i style etykiety punktów. Korzysta z właściwości
punktów.
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Na ocenę 4.5

Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji punktów oraz
grupy punktów, dodawania plików punktów. Potrafi tworzyć, edytować
i modyfikować style punktów i style etykiety punktów. Korzysta z właściwości
punktów. Potrafi tworzyć, edytować i modyfikować zestawy kluczy opisów
punktów

Na ocenę 5.0 Pełna biegłość w zakresie przedstawionym na zajęciach

Efekt kształcenia 5

Na ocenę 2.0 Nie potrafi tworzyć i zarządzać powierzchniami

Na ocenę 3.0

Uczestnik posiada umiejętność definiowania, edycji i modyfikacji różnych typów
powierzchni. Potrafi dodawać różnego rodzaju dane do definicji powierzchni.
Potrafi tworzyć, edytować i modyfikować styl powierzchni oraz styl etykiety
powierzchni.

Na ocenę 3.5

Uczestnik posiada umiejętność definiowania, edycji i modyfikacji różnych typów
powierzchni. Potrafi dodawać różnego rodzaju dane do definicji powierzchni.
Potrafi tworzyć, edytować i modyfikować styl powierzchni oraz styl etykiety
powierzchni. Potrafi zastosować operacje poprawiające jakość zdefiniowanej
powierzchni.

Na ocenę 4.0

Uczestnik posiada umiejętność definiowania, edycji i modyfikacji różnych typów
powierzchni. Potrafi dodawać różnego rodzaju dane do definicji powierzchni.
Potrafi tworzyć, edytować i modyfikować styl powierzchni oraz styl etykiety
powierzchni. Potrafi zastosować operacje poprawiające jakość zdefiniowanej
powierzchni. Potrafi przeprowadzać analizy powierzchni oraz dokonać obliczeń
objętości zaprojektowanej powierzchni.

Na ocenę 4.5

Uczestnik posiada umiejętność definiowania, edycji i modyfikacji różnych typów
powierzchni. Potrafi dodawać różnego rodzaju dane do definicji powierzchni.
Potrafi tworzyć, edytować i modyfikować styl powierzchni oraz styl etykiety
powierzchni. Potrafi zastosować operacje poprawiające jakość zdefiniowanej
powierzchni. Potrafi przeprowadzać analizy powierzchni oraz dokonać obliczeń
objętości zaprojektowanej powierzchni. Potrafi przypisywać etykiety do
powierzchni.

Na ocenę 5.0 Pełna biegłość w zakresie przedstawionym na zajęciach

Efekt kształcenia 6

Na ocenę 2.0 Nie potrafi tworzyć i zarządzać liniami charakterystycznymi

Na ocenę 3.0 Uczestnik posiada umiejętność tworzenia i edycji linii charakterystycznych.

Na ocenę 3.5
Uczestnik posiada umiejętność tworzenia i edycji linii charakterystycznych.
Potrafi wykorzystać edytor geometrii

Na ocenę 4.0
Uczestnik posiada umiejętność tworzenia i edycji linii charakterystycznych.
Potrafi wykorzystać edytor geometrii oraz edytor rzędnych do modyfikacji
zaprojektowanej linii charakterystycznych.

Na ocenę 4.5 Pełna znajomość w zakresie przedstawionym na zajęciach
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Na ocenę 5.0 Pełna biegłość w zakresie przedstawionym na zajęciach

Efekt kształcenia 7

Na ocenę 2.0 Nie potrafi tworzyć i modyfikować skarp

Na ocenę 3.0 Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy.

Na ocenę 3.5
Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy. Potrafi
wykorzystać dostępne w programie i tworzyć własne kryteria tworzenia skarp.

Na ocenę 4.0
Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy. Potrafi
wykorzystać dostępne w programie i tworzyć własne kryteria tworzenia skarp.
Potrafi wykonać obliczenia objętości zaprojektowanej skarpy

Na ocenę 4.5

Uczestnik posiada umiejętność tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy. Potrafi
wykorzystać dostępne w programie i tworzyć własne kryteria tworzenia skarp.
Potrafi wykonać obliczenia objętości zaprojektowanej skarpy i wykorzystać
narzędzia objętości do modyfikacji skarpy

Na ocenę 5.0 Pełna biegłość w zakresie przedstawionym na zajęciach

Efekt kształcenia 8

Na ocenę 2.0 Nie potrafi tworzyć kontentacji końcowej

Na ocenę 3.0 Uczestnik potrafi tworzyć dokumentację końcową.

Na ocenę 3.5
Uczestnik potrafi tworzyć dokumentację końcową. Potrafi wygenerować raporty
końcowe dla zaprojektowanych obiektów.

Na ocenę 4.0
Uczestnik potrafi tworzyć dokumentację końcową. Potrafi wygenerować raporty
końcowe dla zaprojektowanych obiektów. Potrafi tworzyć wydruki dla
zaprojektowanych obiektów.

Na ocenę 4.5
Uczestnik potrafi tworzyć dokumentację końcową. Potrafi wygenerować raporty
końcowe dla zaprojektowanych obiektów. Potrafi tworzyć automatyczne wydruki
dla zaprojektowanych obiektów.

Na ocenę 5.0 Pełna biegłość w zakresie przedstawionym na zajęciach

Efekt kształcenia 9

Na ocenę 2.0 Brak znajomości BIM

Na ocenę 3.0 BIM

Na ocenę 3.5 BIM

Na ocenę 4.0 BIM

Na ocenę 4.5 BIM

Na ocenę 5.0 BIM
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10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1

K2_W04
K2_W05
K2_W07
K2_W08
K2_W10
K2_W11
K2_U03
K2_U06
K2_U10
K2_K01
K2_K02
K2_K03
K2_K05
K2_K08
K2_K09

Cel 1 Cel 2 W1 K1 N1 N2 N3 F1 P1

EK2

K2_W04
K2_W05
K2_W07
K2_W10
K2_W11
K2_U03
K2_U06
K2_U10
K2_K01
K2_K02
K2_K03
K2_K05
K2_K08
K2_K09

Cel 1 Cel 2 W1 K1 N1 N2 N3 F1 P1
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK3

K2_W04
K2_W05
K2_W07
K2_W08
K2_W10
K2_W11
K2_U03
K2_U06
K2_U10
K2_K01
K2_K02
K2_K03
K2_K05
K2_K08
K2_K09

Cel 1 Cel 2 W1 K1 N1 N2 N3 F1 P1

EK4

K2_W04
K2_W05
K2_W07
K2_W08
K2_W10
K2_W11
K2_U03
K2_U06
K2_U10
K2_K01
K2_K02
K2_K03
K2_K05
K2_K08
K2_K09

Cel 1 Cel 2 W1 K1 K2 N1 N2 N3 F1 P1

EK5

K2_W04
K2_W05
K2_W07
K2_W08
K2_W10
K2_W11
K2_U03
K2_U06
K2_U10
K2_K01
K2_K02
K2_K03
K2_K05
K2_K08
K2_K09

Cel 1 Cel 2 W1 W2 K1 K2
K3 N1 N2 N3 F1 P1
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK6

K2_W04
K2_W05
K2_W07
K2_W08
K2_W10
K2_W11
K2_U03
K2_U06
K2_U10
K2_K01
K2_K02
K2_K03
K2_K05
K2_K08
K2_K09

Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 K1
K2 K3 K4 N1 N2 N3 F1 P1

EK7

K2_W04
K2_W05
K2_W07
K2_W08
K2_W10
K2_W11
K2_U03
K2_U06
K2_U10
K2_K01
K2_K02
K2_K03
K2_K05
K2_K08
K2_K09

Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 K1
K2 K3 K4 K5 N1 N2 N3 F1 P1

EK8

K2_W04
K2_W05
K2_W07
K2_W08
K2_W10
K2_W11
K2_U03
K2_U06
K2_U10
K2_K01
K2_K02
K2_K03
K2_K05
K2_K08
K2_K09

Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 K1
K2 K3 K4 K5 K6 N1 N2 N3 F1 P1
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK9

K2_W04
K2_W05
K2_W07
K2_W08
K2_W10
K2_W11
K2_U03
K2_U06
K2_U10
K2_K01
K2_K02
K2_K03
K2_K05
K2_K08
K2_K09

Cel 1 Cel 2 W4 K7 N1 N2 N3 F1 P1
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