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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Kod kierunku: BUD

NAZWA PRZEDMIOTU

Algorytmy i struktury danych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU

WIL BUD olIS E27 16/17

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty zwiazane z dyplomem

LiczBA PUNKTOW ECTS

2.00

SEMESTRY

2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
2 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Opanowanie podstawowych umiejetnosci dotyczacych algorytmow.

Cel 2 Opanowanie umiejetnosci postugiwania si¢ dynamicznym przydziatem pamieci.

Kod archiwizacji:




P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Opanowanie umiejetnosci programowania w jezyku C.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Opanowanie ukiejetnosci dynamicznego przydziatu i zwalniania pamieci operacyjne;j.
EK2 Umiejetnosci Implementacja ztozonych, abstrakcyjnych struktur danych.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé okreslenia zlozonosci algorytmu.

EK4 Wiedza Poznanie podstawowych algorytmow.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Zlozone struktury danych. 3
W2 Tablice jednowymiarowe i dwuwymiarowe. 3
W3 Listy. Jednokierunkowe, dwukierunkowe i cykliczne. 3
W4 Drzewa. 3
W5 Grafy skierowane i nieskierowane. 3

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Dynamiczny przydzial pamieci. Wycieki pamieci. Narzedzia diagnostyczne. 2
K2 Dynamiczny przydziat pamieci. Wycieki pamieci. Narzedzia diagnostyczne. 4
K3 Algorytmy sortowania i wyszukiwania. 2
K4 Algorytmy geometryczne. 2
K5 Algorytmy grafowe. 2
K6 Algorytmy rekurencyjne. 3
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne
N2 Wyklady

N3 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Mniej niz na ocene 3.0.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé przydziatu i zwalniania pamieci.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé §ledzenia aktualnie uzywanej pamieci.
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NA OCENE 4.0 Znajomo$é technik zabezpieczajacych przed blednym uzyciem pamieci.

NA OCENE 4.5 Znajomosé technik kompilacji zwiazanych z dynamicznym uzyciem pamieci.

NA OCENE 5.0 ZZ?}J;SE({):; iz;v:;ﬁt@rczir.lych narzedzi (np. bibliotek) do diagnozowania probleméw
EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Mniej niz na ocene 3.0.

NA OCENE 3.0 Implementacja listy jednokierunkowej.

NA OCENE 3.5 Implementacja listy dwukierunkowej, cyklicznej.

NA OCENE 4.0 Implementacja drzewa.

NA OCENE 4.5 Implementacja grafu.

NA OCENE 5.0 Umiejetnosé doboru wtasciwej struktury danych do danego zagadnienia.
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Mniej niz na ocene 3.0.

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé oceny ztozonosci algorytmoéw wymagajacych statej liczby operacji.

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé oceny tempa zbieznosci algorytmu.

NA OCENE 4.0 Oszacowanie oczekiwanej ztozonosci algorytmu.

NA OCENE 4.5 Oszacowanie pesymistycznej ztozonosci algorytmu.

NA OCENE 5.0 Ztozonos¢ NP-zupelna.
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Mniej niz na ocene 3.0.

NA OCENE 3.0 Algorytmy wyszukiwania i sortowania.

NA OCENE 3.5 Algorytmy przechodzenia drzewa i grafu.

NA OCENE 4.0 Warianty algorytméw przechodzenia.

NA OCENE 4.5 Umiejetnosé doboru algorytmu wtasciwego do danego zagadnienia.

NA OCENE 5.0 Dowod poprawnosci programu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
w2 k1 k2 k3 k4
EK1 Cel 2 I N1 N2 N3 F1P1
wl w2 w3 w4 wd
EK2 Cel 2 k1 k2 k3 k4 k5 N1 N2 N3 F1 P1
k6
wl w2 w3 wd wd
EK3 Cel 1 12 K3 kd k5 k6 N1 N2 N3 F1P1
w2 w3 wd wb k2
EK4 Cel 1 163 k4 K5 k6 N1 N2 N3 F1P1
11 WYKAZ LITERATURY
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
dr inz. Aleksander Matuszak (kontakt: a.matuszak@l5.pk.edu.pl)
13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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