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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wizualizacja przestrzeni transportowej i urbanistycznej

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIL GP oIIS D17 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
2 0 15 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Poznanie metod i technik wizualizacyjnych stosowanych w procesie planowania i analizo-
wania obiektéw przestrzeni urbanistycznej i transportowe;.

Cel 2 Cel przedmiotu 2 Poznanie zasad percepcji przestrzeni urbanistycznej, psychologicznych i fizjologicznych
uwarunkowari postrzegania w ruchu, dla poprawnego tworzenia wizualizacji projektowanych obiektéw infra-
struktury transportu.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Cel przedmiotu 3 Rozw6j wyobrazni przestrzennej warunkujacej kreatywnosé. Umiejetnosé logicznego my-
$lenia przestrzennego. Biegtos¢ w komunikacji idei projektowej na bazie graficznego zapisu przestrzeni.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wymaganie 1 Znajomos$¢é podstaw geometrii przestrzeni i grafiki inzynierskiej, w zakresie dotyczacym metod
odwzorowan inzynierskich E2-E3.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Efekt ksztalcenia 1 Student zna i rozumie zasady percepcji przestrzeni urbanistycznej oraz psycho-
logiczne i fizjologiczne uwarunkowania postrzegania w ruch, dla poprawnego tworzenia wizualizacji projekto-
wanych obiektow infrastruktury transportu z zastosowaniem metod symulacyjnych i technik komputerowych.

EK2 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 2 Student zna i potrafi zastosowaé¢ metody i techniki wizualizacyjne w pro-
cesie planowania i analizowania obiektéw przestrzeni urbanistycznej i transportowe;.

EK3 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 3 Student biegle komunikuje idee projektowe na bazie wizualizacji prze-
strzeni.

EK4 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 4 Student rozwija wyobraznie przestrzenna warunkujaca kre-
atywnos$¢ i umiejetnosé logicznego myslenia przestrzennego.

6 TRESCI PROGRAMOWE

CWICZENIA AUDYTORYJNE

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tresci programowe 1 Wizualizacja - wprowadzenie do teorii nauk wizualizacyjnych,
C1 zakres, nowe podejscie w cyfrowym $wiecie, mozliwosci zastosowan 2
w rozwigzywaniu problemoéw planowania urbanistycznego i przestrzeni transportu

Tresci programowe 2 Wizualizacyjne metody inzynierskie. Tworzenie wizualizacji

C2 2D - dwuwymiarowe statyczne odwzorowania przestrzeni urbanistycznej

Tresci programowe 3 Wizualizacje 3D - tréjwymiarowe zapisy obiektow

C3 . . A . .
w przestrzeni urbanistycznej i ich analiza wizualna

Tresci programowe 4 Wizualizacje 4D - tworzenie ruchomych, dynamicznych
C4 obrazéw przestrzeni transportu, symulacja ruchu pojazdéw i analiza zachowarn 4
uzytkownikéw tej przestrzeni, symulatory jazdy

Tresci programowe 5 Analizy percepcji dynamicznej przestrzeni transportu,

C5 bezpieczenistwa jazdy i estetyki projektowanej infrastruktury

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Narzedzie 1 Prezentacje multimedialne

N2 Narzedzie 2 Instrukcje i procedury tworzenia wizualizacji przestrzeni
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N3 Narzedzie 3 Laboratoryjne multikryterialne narzedzia symulacji jazdy

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 15
Konsultacje przedmiotowe 3
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2
laboratorium symulatora jazdy 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 5

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 50
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Ocena 1 Kolokwium z metod wizualizacji przestrzeni

F2 Ocena 2 Raport z analizy wizualizacyjnej obiektéw urbanistycznych i transportowych

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Uczestnictwo w zajeciach i wykonanie analizy oraz sporzadzenie raportu koricowego

W2 Zaliczenie kolokwium z teoretyczno-praktycznej wiedzy z zakresu stosowanych technik wizualizacji

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespolowy

KRYTERIA OCENY

Strona 3/5




Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0 Student dostatecznie zna i rozumie zasady percepcji przestrzeni urbanistycznej
NA OCENE 4.0 Student dobrze zna i rozumie zasady percepcji przestrzeni urbanistycznej
NA OCENE 5.0 Student zna bardzo dobrze i rozumie zasady percepcji przestrzeni urbanistyczne;j
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 3.0 St'uder}t w s.topniu dostatecznym zna i potrafi zastosowa¢ metody i techniki
wizualizacyjne
NA OCENE 4.0 Student dobrze zna i potrafi zastosowaé¢ metody i techniki wizualizacyjne
NA OCENE 5.0 Student zna bardzo dobrze i potrafi zastosowa¢ metody i techniki wizualizacyjne
EFEKT KSZTALCENIA 3
Student dostatecznie biegle komunikuje idee projektowe na bazie wizualizacji
NA OCENE 3.0 .
przestrzeni.
NA OCENE 4.0 Student dobrze komunikuje idee projektowe na bazie wizualizacji przestrzeni.
Student bardzo dobrze komunikuje idee projektowe na bazie wizualizacji
NA OCENE 5.0 .
przestrzeni.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 Student ma dostatecznie rozwinietg wyobraznie przestrzenng warunkujaca
ko kreatywnos¢ i umiejetnosé logicznego myslenia przestrzennego.
NA OCENE 4.0 Student ma dobrze rozwinieta wyobraznie przestrzenng warunkujaca kreatywnosé
B i umiejetnos¢ logicznego myslenia przestrzennego.
NA OCENE 5.0 Student rozwija wyobraznie przestrzenng warunkujaca kreatywnosé i umiejetnosé

logicznego my$lenia przestrzennego.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- p
EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 nie zdefiniowano Cel 2 cl c2 N1 N2 F1 P1
EK2 nie okreslono Cel 2 c3 c4 N2 F2 P1
EK3 nie zdefiniowano Cel 2 cH N2 N3 F2 P1
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ODNIESIENIE

DANEGO EFEKTU

DO SZCZEGOLO- p

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK4 nie okreslono Cel 3 ch N3 F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

1] Zakowska L. — Wizualizacja w projektowaniu drdg - aspekty bezpieczenstwa i eststykiTytul, Krakow, 2001,
Wydawnictwo PK Monografia 44

[2 ] VIS TRB — visualization in Transportation, Washington d.C., 2016, TRB

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Oprogramowanie STISIM M100WS software (135 view) — podrecznik uzytkownika, instrukcja obstugi
SIM, 2016, Wydawnictwo

[2 | Oprogramowanie VISUM — podrecznik uzytkownika, instrukcja obstugi VISUM, 2016, Wydawnictwo

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. prof. PK Lidia Zakowska (kontakt: 1zakowsk@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Lidia Zakowska (kontakt: 1zakowsk@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Maciej Piwowarczyk (kontakt: mpiwowarczyk@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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