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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU CB-1_46f Podstawy grafiki 3D - AutoCAD

NAZWA PRZEDMIOTU

W JEZYKU ANGIELSKIM Basics of visualization 3D in AutoCAD

KOD PRZEDMIOTU WITCh CHB oIS C46 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa PUNKTOW ECTS 1.00

SEMESTRY 5

2 RoODZzZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 0 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wyksztalcenie podstawowych nawykéw i umiejetnosci w zakresie tworzenia i modyfikowania tréjwymiaro-
wego zobrazowania przedmiotow.

Cel 2 Doskonalenie postugiwania sie programem AutoCAD dla przygotowywania dokumentacji technicznej, ze
szczegolnym uwzglednieniem tworzenia dokumentacji graficznej w technice 3D.

Kod archiwizacji: BESEF2BF



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Ukoriczony kurs "Grafika inzynierska" z wykorzystaniem programu AutoCAD; alternatywnie: certyfikat ukoricze-
nia 30h kursu AutoCAD

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Po zakoriczeniu kursu student potrafi tworzy¢, usuwaé i zarzadza¢ uktadami wspotrzednych
3D.

EK2 Umiejetnosci Potrafi postugiwaé sie prymitywami bryt w celu utworzenia obiektow ztozonych. Stosuje ope-
racje wyciagniecia (w tym zlozonego), przeciagniecia i przekrecenia w celu wytworzenia obiektow 3D.

EK3 Umiejetnosci Potrafi wykorzystywaé algebre 3D oraz operacje modyfikacji (edycji) bryt.

EK4 Umiejetnosci Potrafi zaprezentowaé¢ wytworzony obiekt wykorzystujac biblioteki materiatow, techniki oswie-
tlenia.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Przystosowanie interfejsu AutoCADa do pracy w przestrzeni 3D. Uktady 3
wspoélrzednych w 3D. Tworzenie obiektow 2D w przestrzeni 3D ze zmiang LUW.

K2 Rodzaje obiektow 3D (modele szkieletowe, pseudo 3D, siatki, modele 3
brytowe). Uchwyty. Tworzenie prostych obiektow 3D

K3 Edycja bryt. 7

K4 Podstawy renderowania. Biblioteka materialéw. Przygotowanie rysunku do 5
wydruku.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Cwiczenia laboratoryjne
N2 Konsultacje

N3 Prezentacje multimedialne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 15
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
¢wiczenia doskonalace 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 50
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin praktyczny

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé na 75% zaje¢ w lab. komp.

W2 Pozytywne zaliczenia pracy na egzaminie praktycznym

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Cwiczenie praktyczne

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NaA OCENE 3.0 Potrafi utworzy¢ LUW, nada¢ mu nazwe i przywotaé

w czasie pracy z GUW.
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NA OCENE 4.0

Potrafi utworzyé¢ dowolnie zorientowany LUW lub na podstawie powierzchni lub
krawedzi, nada¢ mu nazwe i przywola¢ w czasie pracy z GUW.

NA OCENE 5.0

Potrafi utworzy¢ LUW na podstawie powierzchni lub krawedzi, nada¢ mu nazwe
i przywota¢ w czasie pracy z GUW. Potrafi nazwany LUW edytowaé (przesuwaé
i obracac). Potrafi przypisa¢ okreslony LUW do biezacej rzutni.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 3.0

Potrafi osadzi¢ w wyznaczonym punkcie przestrzeni dowolny prymityw bryty.

NA OCENE 4.0

Potrafi osadzi¢ w wyznaczonym punkcie przestrzeni dowolny prymityw bryty.
Potrafi utworzy¢ bryte z dowolnej zamknietej figury 2D. Tworzy bryty ztozone.

NA OCENE 5.0

Tworzy bryly z prymitywéw i regionéw, modyfikuje bryly za pomoca uchwytow
oraz operacji wyciagniecia, przeciagniecia i przekrecenia.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0

Potrafi wykorzystywaé algebre bryt do tworzenia obiektéow ztozonych.

NA OCENE 4.0

Potrafi wykorzystywac algebre bryt do tworzenia obiektow zlozonych. Potrafi
przeciaé bryle plaszczyzna przechodzaca przez dowolne trzy punkty.

NA OCENE 5.0

Potrafi wykorzystywaé algebre bryt do tworzenia obiektéw zlozonych. Potrafi
przeciaé bryle plaszczyzng przechodzacy przez dowolne trzy punkty. Modyfikuje
bryty wykorzystujac polecenia Odcisnij i Wyciagnij powierzchnie. Samodzielnie
edytuje bryty wykorzystujac mozliwosci wszystkich poleceri panelu Edycja bryt

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0

Potrafi wydrukowaé¢ wytworzony obiekt w uktadzie dwoch rzutni

NA OCENE 4.0

Potrafi wydrukowa¢ wytworzony obiekt w ukladzie dwoch rzutni, definiujac
wczesniej materialty, z ktorych obiekt zostal wykonany. Stosuje aktywnie
o$wietlenie obiektu.

NA OCENE 5.0

Potrafi wydrukowaé¢ wytworzony obiekt w ukladzie dwoch rzutni, definiujac
wczesniej materialty, z ktorych obiekt zostal wykonany. Stosuje aktywnie
o$wietlenie obiektu. Potrafi samodzielnie zrealizowaé prezentacje wytworzonego
obiektu tworzac krétki film z uzyciem kamery poruszajacej sie po zaplanowanej
Sciezce

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K _U07 Cel 1 K1 K2 N1 N2 N3 F1
EK?2 K _U07 Cel 1 K2 K3 N1 N2 N3 F1
EK3 K _U07 Cel 1 Cel 2 K3 K4 N1 N2 N3 F1
EK4 K _U07 Cel 2 K4 N1 N2 N3 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] A. Pikon — AutoCAD 2014 PL, Gliwice, 2014, Helion
[2 | Z. Krzysiak — Modelowanie 3D w programie AutoCAD, Warszawa, 2012, WNiT

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] L. Kania — Podstawy programu AutoCAD- - modelowanie 3D, Czestochowa, 2007, Wyd. PCz

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. prof. PK Jerzy Baron (kontakt: baron@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Jerzy Baron (kontakt: baron@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Jakub Dziedzic (kontakt: jakubdziedzic89@gmail.com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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