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obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2015/2016

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Systemy mobilne i wbudowane

NAZWA PRZEDMIOTU

Mobile and embedded systems
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM INFST oIIS D141 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
2 15 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z systemami mobilnymi i wbudowanymi: cechy charakterystyczne, systemy operacyjne, urzadze-
nia peryferyjne, jezyki i srodowiska programowania.

Kod archiwizacji: 922F25DB
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosé podstawowych zasad, technik oraz §rodowisk programowania urzadzen mobilnych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student ktory zaliczy przedmiot zna technologie komunikacji bezprzewodowej oraz klasyfikacje i ce-
chy charakterystyczne urzadzen mobilnych.

EK2 Wiedza Student ktory zaliczy przedmiot zna metody projektowania, implementacji, testowania i optymali-
zacji oprogramowania dla systeméw mobilnych i wbudowanych

EK3 Umiejetnosci Student ktory zaliczy przedmiot potrafi napisaé¢ prosty program dla wskazanego urzadzenia
mobilnego stosujac wtasciwie dobrany jezyk i sSrodowisko programowania.

EK4 Umiejetnosci Student ktory zaliczy przedmiot posiada umiejetnosé oceny mozliwosci wykorzystywania no-
wych osiggnie¢ w dziedzinie systeméw mobilnych i wbudowanych w celu realizacji postawionego zadania
inzynierskiego

EK5 Kompetencje spoleczne Student ktoéry zaliczy przedmiot ma $wiadomosé rozwoju systemoéow informatycz-
nych w zakresie systemow mobilnych i wbudowanych i potrafi ta Swiadomoscia zainspirowaé zespdt do poszu-
kiwania nowych rozwiazan

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Omowienie srodowiska programowania dla systemu Android. Budowa aplikacji

L1 zapewniajacej dostep do baz danych telefonu: skrzynka odbiorcza/nadawcza sms, 2
kontakty itp.
Budowa mobilnej aplikacji zapisujacej dane do pliku, wysylajacej w tle wiadomosci

L2 . . . . 2
e-mail z urzadzenia. Wykorzystanie zewnetrznych bibliotek.

L3 Budowa zaawansowanej aplikacji multimedialne;j. 4

L4 Budowa aplikacji korzystajacej z serwisu google maps. Wys$wietlanie lokalizacji na 5
mapie, wstawianie znacznikow.
Budowa aplikacji z wykorzystaniem wielowatkowosci, synchronizacji oraz

L5 . a . . 4
przesylania komunikatéow miedzy watkami.
Wprowadzenie do srodowiska programowania dla systemu Windows Phone.

L6 . . . . o 4
Zapoznanie z podstawowymi narzedziami i budowa prostej aplikacji.

L7 Budowa mobilnej aplikacji wspomagajacej obliczenia inzynierskich dla urzadzen 5
z systemem operacyjnym Windows Phone

LS Budowa aplikacji wykorzystujacej przetwarzanie grafiki dla urzadzen z systemem 9
operacyjnym Windows Phone
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LABORATORIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Budowa mobilnej aplikacji wykorzystujacej narzedzia internetowe (email, www)

L9 i wbudowane bazy danych urzadzen mobilnych (ksiazka adresowa, kontakty) dla 2
systemu operacyjnego Windows Phone.
Budowa mobilnej aplikacji bazodanowej dla urzadzen z systemem operacyjnym

L10 . 4
Windows Phone.

L11 Uzupelnienie brakéw, zaliczenie 2

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Charakterystyka srodowisk programowania dla systemu Android. Testowanie

w1 . . b . . . . 2
dziatania aplikacji przy wykorzystaniu emulatora i rzeczywistych urzadzen.
Zmiana wygladu aplikacji w zaleznosci od typu i rodzaju urzadzenia. Budowa

w2 o Lo , L 2
aplikacji z uzyciem fragmentéw. Budowa aplikacji wielojezycznych.
Dostep do zasobow. Konfiguracja atrybutow okreslajacych rozmiar komponentdw

W3 w zaleznosci od rozdzielczosci i rozmiaru urzadzenia. Techniki rozmieszczania 2
komponentow - definiowanie uktadow (layout).
Oprogramowanie gestow. Metody optymalizacji wydajnosci aplikacji i zuzycia

W4 energii. Wykonywanie zadan w tle i wielowatkowos¢é. Obstuga urzadzen 4
multimedialnych.

W5 Wymagania stawiane systemom wbudowanym. 1
Budowa aplikacji dla systemu Windows Phone: srodowisko programowania,

W6 . o 4
narzedzia, techniki.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
Zapoznanie si¢ z narzedziami i metodami programowania alternatywnych

) . . . D 30
systemow operacyjnych urzadzen mobilnych, jak iOS
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z éwiczenia laboratoryjnego

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych
P2 Egzamin praktyczny

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Student musi uzyska¢ pozytywna ocene z kazdego efektu ksztalcenia

‘W2 Ocena kornicowa jest $rednig z: zaliczenia laboratoriéw oraz egzaminu z wykladow; osobno zaliczana jest czesé

Android oraz WinPhone.

‘W3 Dopuszcza sie max. 1 nieobecnos¢ nieusprawiedliwiona na laboratorium. W
otrzymuje brak oceny z tego laboratorium.

takim przypadku student(ka)

‘W4 Brak oceny z obowiazkowego zaliczenia skutkuje wartoscig 0 (zero) wliczang do $redniej.

W5 Obecnos$é na wyktadach ma wplyw na podwyzszenie lub obnizenie oceny koricowej w przypadkach dyskusyj-

nych.
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W6 Zajecia laboratoryjne moga byé odrabiane na innych zespolach pod warunkiem dostepnego miejsca (stanowi-
ska) i zgody prowadzacego.

W7 Kazde przekroczenie terminu zaliczenia lub oddania sprawozdzania/laboratorium /projektu skutkuje obnize-
niem oceny proporcjonalnym do czasu przekroczenia terminu.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Cwiczenie praktyczne

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 -
Student potrafi wyjasni¢ idee przetwarzania mobilnego oraz sklasyfikowaé
Na OCENE 3.0 . . -
systemy mobilne wedtug jednego, wskazanego kryterium.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 Student potrafi sklasyfikowa¢ systemy mobilne wedtug réznych kryteriow.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi sklasyfikowa¢ systemy mobilne wedlug réznych kryteriow, podaé
cechy charakterystyczne poszczegélnych typow urzadzen oraz dobraé¢ narzedzia,
NA OCENE 5.0 e . . e
techniki i sSrodowiska programistyczne do budowy aplikacji dla danego typu
urzadzen.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
Student ma podstawowa wiedze na temat obstugi urzadzeri mobilnych
pracujacych w jednym, wybranym systemie operacyjnym oraz potrafi poprawnie
NA OCENE 3.0 ”. LT L . .
dobra¢ jezyk programowania i zainstalowaé¢ srodowisko programowania dla tego
urzadzenia.
NA OCENE 3.5 -
Student ma szczegdtowa wiedze na temat obstugi urzadzen mobilnych
NA OCENE 4.0 pracujacych w jednym systemie operacyjnym (potrafi poprawnie dobraé¢ jezyk
e programowania i zainstalowaé¢ srodowisko programowania) oraz ogoélna wiedze na
temat innych systemow.
NA OCENE 4.5 -
Student ma szczegdtowa wiedze na temat obstugi urzadzen mobilnych
pracujacych w dwoch wybranych systemach operacyjnych oraz potrafi poprawnie
NA OCENE 5.0 L Lo . : .
dobraé jezyk programowania i zainstalowaé §rodowisko programowania dla tych
urzadzen.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 -
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Student potrafi zaprojektowaé i wykonaé¢ program o $rednim stopniu ztozonosci

NA OCENE 3.0 dla jednego systemu mobilnego przy wykorzystaniu wybranego srodowiska
i jezyka programowania oraz uruchomi¢ w emulatorze.
NA OCENE 3.5 -
Student potrafi zaprojektowaé i wykonaé program o wysokim stopniu ztozonosci
NA OCENE 4.0 dla jednego systemu mobilnego oraz o $rednim stopniu ztozonoéci dla innego
systemu.
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 Studen’f potl)rsiuﬁ zaprojektoyvaé i Wykonaé program o wysokim stopniu ztozonosci
dla dwoch réznych systeméw mobilnych.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 -
Student potrafi oceni¢ poprawnosé doboru $rodowiska i jezyka programowania do
NA OCENE 3.0 rozwiazania postawionego problemu wg jednego, wybranego kryterium (np
wykonalnosci).
NA OCENE 3.5 -
Student potrafi oceni¢ poprawnosé doboru $rodowiska i jezyka programowania do
NA OCENE 4.0 rozwiazania postawionego problemu wg dwoch, wybranych kryteriow (np
wykonalnosci i kosztu).
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 Student potrafi oceni¢ poprawno$é¢ doboru srodowiska i jezyka programowania do
ko rozwigzania postawionego problemu wg co najmniej trzech réznych kryteriow.
EFEKT KSZTALCENIA 5
Student potrafi przedstawi¢ pojedynczy argument przemawiajacy za
NA OCENE 3.0 poszukiwaniem nowych koncepcji dla aktualnie rozwiazywanego problemu
z zakresu projektowania i oprogramowania systemoéw mobilnych.
NA OCENE 3.5 -
Student potrafi przedstawi¢ dwa argumenty przemawiajace za poszukiwaniem
NA OCENE 4.0 nowych koncepcji dla aktualnie rozwiazywanego problemu z zakresu
projektowania i oprogramowania systemow mobilnych.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi przedstawi¢ co najmniej trzy argumenty przemawiajace za
NA OCENE 5.0 poszukiwaniem nowych koncepcji dla aktualnie rozwiazywanego problemu

z zakresu projektowania i oprogramowania systeméw mobilnych.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

Cel 1

W1 W2 W3 W4
W6

N1

P2

EK2

Cel 1

L1 L2L3 L4 L5
L6 L7 L8 L9 L10
L11 W2

N1 N2

F1 P1 P2

EK3

Cel 1

L1L2L3 L4 L5
L6 L7 L8 L9 L10
L11

N2

F1P1

EK4

Cel 1

L1 L2 L3 L4 L5
L6 L7 L8 L9 L10
L11 W1 W2

N1 N2

F1P1 P2

EK5

Cel 1

L1 L2 L3 L4 L5

L6 L7 L8 L9 L10

L11 W1 W2 W3
W4 W6

N1 N2

F1 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kpler — Android w praktyce, Gliwice, 2012, Helion

[2 | Henry Lee, Eugene Chuvyrov — Windows Phone 7. Tworzenie efektownych aplikacji, Gliwice, 2011, Helion

[3 | Anders Goransson — Android. Aplikacje wielowgtkowe. Techniki przetwarzania., Gliwice, 2015, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Imieliniski T., Korth H. F — Mobile computing, Norwell, USA, 1996, Kluwer Academic Publishers

|2 | David Mark, Jack Nutting, Jeff LaMarche — Programowanie aplikacji na iPhone 4. Poznaj platforme
108 SDKS8 od podstaw, Gliwice, 2011, Helion

[3 | Shane Conder, Lauren Darcey — Android. Wireless Application Development, 2nd edition, Boston, USA,
2010, Addison-Wesley

[4 | Satya Komatineni, Dave MacLean , Sayed Hashimi — Android 3. Tworzenie aplikacji, Gliwice, 2012,

Helion
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Grzegorz, Mariusz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Grzegorz Filo (kontakt: £ilo@mech.pk.edu.pl)

2 mgr inz. Pawel Lempa (kontakt: plempa@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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