POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2017/2018
Wydziat Inzynierii Ladowe;j
Kierunek studiéw: Transport Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: TRA
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Systemy transportowe i logistyczne

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Inteligencja komputerowa

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIL TRA oIIN C1 17/18
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
2 15 15 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie sie z metodami inteligencji komputerowej: sieciami neuronowymi, algorytmami genetycznymi
i logika rozmyta

Cel 2 Zastosowania metod inteligencji komputerowej w transporcie i logistyce

Cel 3 Inteligentne metody obliczeniowe w problemach optymalizacji systeméw transportowych i logistycznych

Kod archiwizacji: BF81C6CD
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 teoria podejmowania decyzji, matematyka, informatyka, metody probabilistyczne, badania operacyjne, podstawy
automatyki, sterowanie ruchem

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna zaawansowane metody inteligencji obliczeniowej

EK2 Wiedza Student zna metodologie formulowania probleméw decyzyjnych i ich rozwiazywania z zastosowaniem
metod inteligencji komputerowej

EK3 Umiejetnosci Student umie korzysta¢ z metod inteligencji komputerowej dla rozwigzywania problemow
transportowych i logistycznych

EK4 Kompetencje spoleczne Student ma swiadomo$é potrzeby statego doksztalcania sie w obliczu dynamicznie
rozwijajacych si¢ metod inteligencji komputerowe;j

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Podstawy zaawansowanej inteligencji komputerowej, stosowane pojecia, definicje, 3

obszar tematyczny, przyktady praktyczne.

Wstep do sztucznych sieci neuronowych (ANN): uklad nerwowy cztowieka, procesy
W2 uczenia, biologiczne inspiracje neuro-computingu, rézne modele neuronu i sieci 3
neuronowej, uczenie sieci neuronowych nadzorowane i nienadzorowane.

Wielowarstwowe sieci neuronowe. Sieci statyczne i dynamiczne. Sieci Hopfielda.
W3 Przyktady zastosowan sieci neuronowych w problemach transportowych 3
i logistycznych.

Algorytmy Genetyczne (GA): inspiracje ewolucyjne algorytmow genetyczntch,
kodowanie problemu, metody selekcji i reprodukeji populacji. Podstawy
matematyczne dziatania algorytmoéw genetycznych. Algorytmy ewolucyjne
(EA). Przyktady zastosowari algorytmoéw genetycznych w transporcie i logistyce.

Systemy logiki rozmytej (FL): idea dziatania, funkcje przynaleznosci, reguly,
W5 wnioskowanie. Systemy Mamdaniego i Takagi-Sugeno. Zastosowania systemow 3
rozmytych w problemach transportowych i logistycznych

CWICZENIA AUDYTORYJNE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
c1 Przyktady zastosowan liniowych sieci neuronowych w problemach transportowych 3
i logistycznych,
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CWICZENIA AUDYTORYJNE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Przyktady zastosowan sieci nieliniowych, samoorganizujacych sie i dymamicznych

C2 . . 6
w problemach transportowych i logistycznych,

C3 Zastosowania algorytméw genetycznych (GA) i ewolucyjnych (EA) w obszarach 3
transportu i logistyki.

C4 Budowa systemdéw rozmytch i ich zastosowania w transporcie i logistyce 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktad

N2 Cwiczenia audytoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 0
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 30
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium
F2 Test
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 3.0 Student zna podstawowe metody inteligencji komputerowej
NA OCENE 4.0 Student zna podstawowe zasady dzialania metod inteligencji komputerowej
NA OCENE 5.0 Student zna zasady dzialania metod inteligencji komputerowej, ich rozszerzenia
i modyfikacje
EFEKT KSZTALCENIA 2
NaA OCENE 3.0 Student zna ogélne zasady formutowania probleméw decyzyjnych
Student zna zasady formulowania probleméw decyzyjnych i sposoby ich
NA OCENE 4.0 rozwiazania z zastosowaniem podstawowych wersji metod inteligencji
komputerowej
Student zna zasady formulowania probleméw decyzyjnych i sposoby ich
NA OCENE 5.0 rozwigzania z zastosowaniem rozszerzonych i niestandardowych wersji metod
inteligencji komputerowej
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 Student umie sforr.nuloyvac i rozwigzac pros.ty problem z wykorzystaniem
wybranej metody inteligencji komputerowe;j
NA OCENE 4.0 Student umie sforrpuloyvac 1 rozwigzaé zlozpny problem z wykorzystaniem
wybranej metody inteligencji komputerowej
NA OCENE 5.0 Student umie sfor.rnulc.)wac 1 rozwigzaé zloz.ony problem z wykorzystaniem
dowolnej metody inteligencji komputerowej
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 Student potrafi samodzielnie pracowa¢ nad postawionym zadaniem
NA OCENE 4.0 Student potrafi poszerzaé¢ wiedze potrzebna do rozwigzania postawionego zadania
NA OCENE 5.0 Student ma éwiafiomoéé potrzeby statego poszerzania wiedzy dla rozwigzywania
nowych problemoéw.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 wl w2 w3 wd wb N1 F1 P1
EK2 Cel 2 w3 wd wb el 2 N1 N2 F1 F2 P1
c3 c4d
EK3 Cel2 Celg | W3 WAWSclc2 N1 N2 F1 F2 P1
c3 cd
EK4 CellCelg | WEW2 W3 wdw N1 N2 F1 F2 P1

clc2c3cd

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Goldberg D.E. — Algorytmy genetyczne i ich zastosowania, Warszawa, 1995, WNT

[2 | Michalewicz Z. — Algorytmy genetyczne+struktury danych=programy ewolucyjne, Warszawa, 1996, WNT
[3 | Duch W. — Sieci neuronowe, Warszawa, 2000, EXIT

[4 | Tadeusiewicz R. — Sieci neuronowe, Warszawa, 1993, Akademicka Oficyna Wydawnicza

[5 | Korbicz J. i in. — Sztuczne sieci neuronowe: podstawy i zastosowania, Warszawa, 1994, PLJ

[6 | Rutkowska D. i in. — Sieci neuronowe, algorytmy genetycze i systemy rozmyte, Warszawa, 1999, PWN

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Krzysztof Florek (kontakt: kflorek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Krzysztof Florek (kontakt: kflorek@pk.edu.pl)

2 mgr. inz. Daniel Kubek (kontakt: dkubek@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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