POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2015/2016

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Inzynieria Produkgji Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: R
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Obrobka obrazu i efekty specjalne

NAZWA PRZEDMIOTU

Film editing and special effects
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM IP oIIS D3 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
3 15 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentow z edycja ruchomych obrazéw oraz zaawansowanymi efektami.

Cel 2 Nabycie umiejetnosci zaawansowanej edycji ruchomych obrazéw przy pomocy profesjonalnego oprogramo-
wanie - Adobe Premiere Pro CS 6.

Kod archiwizacji: 4A7TAB52E
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Cel 3 Nabycie umiejetnosci stosowania efektow specjalnych w montazu filmowym i telewizyjnym Adobe After
Effects CS 6.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOgC‘I I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Posiadanie podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej, akwizycji ruchomych obrazéw

2 Umiejetnosc podstawowej edycji ruchomych obrazéow

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student ma uporzadkowana wiedze z zakresu zaawansowanej nieliniowej edycji ruchomych obrazow.
EK2 Umiejetnosci Potrafi edytowa¢ w sposob zaawansowany materialy filmowe.

EK3 Wiedza Student posiada wiedze z zakresu wykorzystanie efektow specjalnych podczas tworzenia ruchomych
obrazow.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi stworzy¢ efekty specjalne stosowane w profesjonalnej produkeji.

EK5 Umiejetnosci Student potrafi wykorzysta¢ zaawansowane metody $ledzenia ruchu, systemy czasteczkowe
. Potrafi stworzy¢ autorski materiat na DVD, Blu-ray.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Wprowadzenie do aplikacji Adobe Production Premium CS6 - mozliwosci 9
i zastosowania.

W2 Zestawy narzedzi do zaawansowanej nieliniowej edycji obrazéow - Adobe Premiere 9
Pro

W3 Tworzenie dynamicznych tytutow. Efekty - wlasciwosci, rodzaje 2

W4 Techniki tworzenia kompozycji 2
After Effects interfejs, konfiguracja, wtasciwosci. Kompozycje i warstwy.

W5 . . L o : ) 2
Animacje . Formatowanie i animacja tekstow.
Specjalistyczne narzedzia edycyjne w After Effects - maski, narzedzia puppet, roto

W6 brush, 3D, stabilizacja ruchu, jedno i wielopunktowe sledzenie ruchu, $ledzenie 4
plaszczyznowe, systemy czasteczkowe

W7 Renderowanie projektéw z programéw Adobe Premiere Pro oraz After Effects do 1
Adobe Media Encoder oraz Encore
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Przechwytywanie materiatu - wykorzystanie aplikacji Onlocation CS6 do analizy
ruchomych obrazéw - waveform, vectorscope, histogram - analiza obrazow

K1 w Premiere Pro. Interfejs Premiere Pro, wlasciwosci projektow oraz sekwencji 3

- dostosowanie preferencji. Importowanie mediéw z nosnikéw, z kamer.
Zarzadzanie zasobami. Sekwencje - tworzenie od podstaw; In Point Out Point;
zarzadzanie $ciezkami.

Narzedzia edycyjne na timeline : ripple, rolling, slip, slide, lift, extract oraz
K2 trimming. Przydatne narzedzia - speed/reverse, time remapping, marker, unlink, 3
export frame. Wlasciwosci klipow - edycja, modyfikacja, animacja.

Wstawianie i edycja przej$é. Tytuly - tworzenie z szablonéw, tworzenie od
podstaw; tworzenie ruchomych - roll, crawl. Efekty - zarzadzanie, wtasciwosci,
K3 animacje - klatki kluczowe. Modyfikacje - zakres tonalny, kolor, maskowanie. 4
Przyktady zastosowarn efektow z grup: generate, perspektive, transform, transition,
stylize, distort, bluesharpen, adjust, color corretion.

Praca w After Effects interfejs, konfiguracja, wlasciwosci. Kompozycje i warstwy.

K4 Animacje . Ksztalty. Ruch po Sciezce 3
K5 Zaawansowane animacje - przyspieszenie, graph editor, puppet, null object. 9
Expressions.
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Techniki tworzenia kompozycji - obraz w obrazie, tryby mieszania, kanat alfa,
P1 kluczowanie kolorem, maski, osadzone sekwencje. Tryb wielokamerowy 4
- synchronizacja i montaz obrazéw z wielu kamer.

Eksportowanie (kodowanie do r6znych formatow) sekwencji, klipow, klatek

P2 - wykorzystanie Adobe Media Encoder. 2
Specjalistyczne narzedzia edycyjne w After Effects - maski, roto brush, 3D

P3 . Lo 3
(kamery, swiatla, cienie), pedzle

P4 Stabilizacja ruchu. Sledzenie ruchu - jedno i wielopunktowe, $ledzenie 3
plaszczyznowe. Systemy czasteczkowe.

P5 Tworzenie interfejsu DVD, Blu-ray za pomoca Adobe Production Premium. 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Prezentacje multimedialne
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N3 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 0

Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
F2 Cwiczenie praktyczne

F3 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0 Studept pot.ra.ﬁ .wykorzystaé podstawowe narzedzia edycyjne podczas montazu
materialu nieliniowego

NA OCENE 3.5 *

NA OCENE 4.0 *
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Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wykorzystaé¢ zaawansowane funkcje podczas montazu filmowego

Na

OCENE 3.5

*

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Student wykaze znajomosé¢ efektow specjalnych stosowanych w Adobe Premiere
oraz AfterEffects

Na

OCENE 3.5

*

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 3.0

Student potrafi stworzy¢ podstawowe efekty specjalne w AfterEffecs

Na

OCENE 3.5

*

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 3.0

Potrafi stworzy¢ material filmowy z wykorzystaniem metod $ledzenia ruchu

Na

OCENE 3.5

*

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

W1 W2 W3 W4
Cel 1 Cel 2 W5 W6 W7 K1

B Cel 3 K2 K3 K4 K5 P1 N1 N2 N3 F1F2F3 Pl
P2 P3 P4 P5
W1 W2 W3 W4
Cel1Cel2 | W5 W6 W7 K1
B Cel 3 K2 K3 K4 K5 P1 N1 N2 N3 F1F2 F3 P1
P2 P3 P4 P5

W1 W2 W3 W4
Cel 1 Cel 2 W5 W6 W7 K1
B Cel 3 K2 K3 K4 K5 P1 N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1

P2 P3 P4 P5

W1 W2 W3 W4
Cel 1 Cel 2 W5 W6 W7 K1

B Cel 3 K2 K3 K4 K5 P1 N1 Nz N3 F1 F2 F3 P1
P2 P3 P4 P5
W1 W2 W3 W4
Cel 1 Cel 2 W5 W6 W7 K1
B Cel 3 K2 K3 K4 K5 P1 N1 N2 N3 F1F2F3 Pl
P2 P3 P4 P5

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] The official training workbook from Adobe Systems, Inc. — Premiere Pro CS6. Oficjalny podrecznik,
Gliwice, 2010, Helion

[2 | The official training workbook from Adobe Systems, Inc. — Efter Effects CS6. Oficjalny podrecznik,
Gliwice, 2010, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Bruce Block — OPOWIADANIE OBRAZEM. TWORZENIE STRUKTURY WIZUALNEJ W FILMIE, TV
I MEDIACH CYFROWYCH, Polska, 2010, Wojciech Marzec

[2 | Murch W. — W mgnieniu oka sztuka montazu filmowego, Polska, 2006, Wojciech Marzec
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Krzysztof Karbowski (kontakt: krzysztof .karbowski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Piotr Gibas (kontakt: gibas@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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