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KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2018/2019

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Mechanika i Budowa Maszyn Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Mechanika Konstrukeji i Materiatéw

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Obiektowo orientowane modelowanie systeméw mechanicznych

NAZWA PRZEDMIOTU

Object oriented modeling of mechanical systems
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM MIBM oIIN C11 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 1.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
2 9 0 0 9 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studenta z technikami modelowania uktadéw mechanicznych, w szczeg6lnosci z technikami obiek-
towymi.

Cel 1 Zapoznanie studentéw z technika programowania obiektowo orientowanego w jezyku Java na przyktadzie
wybranego zagadnienia mechaniki techniczne;j.

Kod archiwizacji: 76468115
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 Podstawowa znajomosé algebry.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student potrafi modelowaé¢ proste uktady mechaniczne za pomoca rachunku rézniczkowego.

EK2 Wiedza Student potrafi opracowaé¢ model obiektowy prostego zjawiska fizycznego.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi opracowaé¢ program obiektowy w wybranym jerzyku programowania oraz

zailmplementowaé interfejs.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi przeprowadzi¢ testy zasadnosci i testy jednostkowe oraz ocenié jakosé dziatania

programu obiektowego.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Przypomnienie podstawowych pojeé¢ programowania obiektowego: klasa,

w1 . . . e 3
dziedziczenie, polimorfizm, funkcja wirtualna.

W2 Metody obiektowego modelowania zagadnien mechaniki: projektowanie programéw 3
obiektowo orientowanych, diagramy klas UML.

W3 Podstawy tworzenia grafiki (wykresy funkeji). Korzystanie z biblioteki klas. 3
Srodowisko programistyczne IntelliJ IDEA.

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Modelowanie prostych uktadéw mechanicznych za pomoca rachunku 1
rézniczkowego.
Utworzenie projektu w jezyku Jawa, modelujacego prosty uktad mechaniczny za

K2 pomoca technik obiektowych: wyodrebnienie klas, metod i wlasciwosci, okreslenie 3
relacji 1 wspotpracy pomiedzy obiektami. Weryfikacja poprawnosci modelu.
Praca w $rodowisku IntelliJ IDEA: implementacja modelu, debugowanie

K3 . . . . . 5
i weryfikacja kodu. Testowanie dzialania programu.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
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N2 Laboratorium komputerowe

N3 Multimedialne systemy edukacyjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 18
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 4
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 8
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 30
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Projekt

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Brak wiedzy wymaganej do uzyskania oceny E.

Student potrafi wskaza¢ rownania rézniczkowe mechaniki dla zagadnien
NA OCENE 3.0 . .

jednowymiarowych.

Student potrafi wskaza¢ rownania rozniczkowe mechaniki dla zagadnien
NA OCENE 3.5 . . . .

jednowymiarowych i dwuwymiarowych.
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Student potrafi jak wyzej oraz oraz prawidlowo zdefiniowaé i sformutowac

NA OCENE 4. . .
OCENE 4.0 warunki poczatkowe i brzegowe.
NA OCENE 4.5 Student potrafi jak wyzej oraz umie sformutowaé zadanie w sposob obiektowy.
NA OCENE 5.0 Student potrafi jak wyzej oraz umie przedstawié¢ zadanie za pomoca diagramu
klas.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
Na OCENE 3.0 Student potrafi opracowaé¢ model obiektowy prostego zjawiska fizycznego.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 S"cud.ent potrafi opracowac model obiektowy prostego zjawiska fizycznego przy
ozyciu dowolnego zapisu formalnego.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi opracowaé¢ model obiektowy prostego zjawiska fizycznego przy
NA OCENE 5.0 .. . C o . s
ozyciu dowolnego zapisu formalnego oraz dowiesé jego prawidtowosci.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student potrgﬁ opracowaé program obiektowy w wybranym jerzyku
programowania.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 Student potra.ﬁ opracowa¢ program o’t,)l.ektovv)'r w wybranym jerzyku
programowania oraz zaimplementowaé interfejs.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi opracowaé¢ program obiektowy w wybranym jerzyku
NA OCENE 5.0 . . - . : .
programowania oraz zaimplementowaé interfejs w postaci klasy abstrakcyjnej.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 .Stud,e,nt potraﬁ przeprowadzi(j: testy zasadnosci i testy jednostkowe oraz ocenié
jakos¢ dzialania programu obiektowego.
NA OCENE 3.5 -
Student potrafi przeprowadzié¢ testy zasadnosci i testy jednostkowe (wlasne) oraz
NA OCENE 4.0 N oa . . .
oceni¢ jakos$¢ dzialania programu obiektowego.
NA OCENE 4.5 -
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NA OCENE 5.0

Student potrafi przeprowadzié¢ testy zasadnosci i testy jednostkowe (wlasne) oraz
ocenié jakosé dziatania programu obiektowego.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- h
EFEKT p CELE TRESCI
WYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE
ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

K2 Wo7
K2 W11
K2 W13
K2 W15

EK1 Cel 1 W1 W2 W3 K1

N1 N2

P1

K2_ W07
K2 W11
EK?2 K2_UBI10 Cel 1 W3
K2 UPO5
K2 UP09

N1 N2 N3

F1P1

K2_ W07
K2 Wil
EK3 K2_ W15 Cel 1 Cel 1 W3 K1
K2_UBI0
K2_UPO5

N1 N2 N3

F1P1

K2_ W07
K2 UBI0
K2_UPO5
K2_UPO7

EK4 Cel 1 Cel 1 W1 W2 K2 K3

N1 N2 N3

F1P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ]| Bruce Eckelo — Thinking in Java, Gliwice, 2006, Helion

[2 | Bruce Eckel — Thinking in C++, , 0, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Jerzy Grebosz — Symfonia C++, Krakow, 2015, Editions 2000
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LITERATURA DODATKOWA

[1 | Dan Pilone, Neil Pitman — UML 2.0. Almanach, Gliwice, 2013, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Daniel, Tomasz Ziemianski (kontakt: daniel.ziemianski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Daniel Ziemianski (kontakt: dziemianski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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