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KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2018/2019
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Specjalnosci: Bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Grafika komputerowa w zastosowaniu do obliczeri inzynierskich

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIL BUD oIS E1 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty zwiazane z dyplomem
LiczBA PUNKTOW ECTS 1.00

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
6 0 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi zasadami grafiki komputerowej w zastosowaniu do wizualizacji ob-
liczen inzynierskich

Cel 2 Zapoznanie studentow z podstawami modelowania w srodowisku OpenGL

Kod archiwizacji: E202BA88
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 zaliczenie przedmiotu Technologia informacyjna, umiejetnosé programowania na poziomie Srednio-zaawansowanym

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza student zna podstawowe zasady grafiki komputerowe;j

EK2 Umiejetnosci student potrafi dobra¢ wlasciwe narzedzia graficzne i informatyczne do rozwiazywania okre-
$lonych zadan z zakresu wizualizacji

EK3 Wiedza student zna podstawy pracy w srodowisku Visual Studio z wykorzystaniem poleceri biblioteki
OpenGL

EK4 Umiejetnosci student potrafi wykonaé¢ proste wizualizacje w srodowisku OpenGL

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Cechy grafiki rastrowej i wektorowej. Programy obrébki, przeksztalcenia grafiki

w1 . . L e 2
rastrowej do wektorowej. Rodzaje plikow graficznych.
Prymitywy graficzne. Modelowanie. Rzutowanie w przestrzeni. Transformacje 3D:

W2 przesuniecie, obrot, skalowanie. Macierzowa reprezentacja przeksztatcen. Sktadanie 1
przeksztalcei.

W3 Rendering. Podstawowe algorytmy i metody wizualizacji obliczen inzynierskich. 1
Warstwice i przekroje.

W4 Modelowanie terenu. Wizualizacja obliczen 3D. Metoda czastek (particle system) 1
w symulacji komputerowej proceséw mechaniki

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Grafika rastrowa i wektorowa. 1
Podstawy programowania z wykorzystaniem OpenGl. Prymitywy i atrybuty.

K2 . s 2
Reprezentacja obiektow przestrzennych.

K3 Rzutowanie réwnolegte i perspektywiczne. Przeksztalcenia w przestrzeni. 3
Macierzowa reprezentacja.

K4 Metody sterowania obiektem za pomoca myszki i klawiatury. 2

K5 Tworzenie prostych wizualizacji komputerowych. 2
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
N3 Prezentacje multimedialne
N4 Dyskusja

N5 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 15
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 5
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 5

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

25

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

F2 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 isliizr;ztirzljniosiﬁzggvzzn?ecgigg;aﬁki rastrowej i wektorowej, rzutowania
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 i(t)lécizgl(‘; Vf(;z?ﬁﬁkiwybraé odpowiednie narzedzie do obrébki / tworzenia réznych
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 student potrafi stworzy¢ i skompilowaé prosty projekt w srodowisku Visual Studio
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 student potrafi sar’nodziel.ni.e napisaé pcidstawc?wy program, rysujacy prymitywy
oraz zmodyfikowaé bardziej ztozony w srodowisku OpenGL
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B

Strona 4/6




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

NA OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT PO SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 wl w2 w3 w4 N1 N3 N4 N5 F2 P1
EK2 Cel 1 wl w3 w4 N1 N3 N4 N5 F2 P1
EK3 Cel 2 k1 k2 N2 N4 N5 F1 P1
wl w2 w3 k1 k2
EK4 Cel 2 163 kd k5 N2 N4 N5 F1P1
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
[1 ]| Foley J.D., Feiner S.K. — Wprowadzenie do grafiki komputerowej, Warszawa, 2001, WNT
[2 | Wright R., Sweet M. — OpenGl. Ksiega eksperta, W, 2001, Helion
LITERATURA UZUPELNIAJACA
[1 ] Grebosz J. — Symfonia C++, T.1-3, Krakow, 2002, Oficyna Kallimach
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
dr hab. prof. PK Irena Jaworska (kontakt: irena.jaworska@pk.edu.pl)
OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT
1 dr Irena Jaworska (kontakt: i.jaworska@l5.pk.edu.pl)
13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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