POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2018/2019
Wydziat Inzynierii Ladowe;j
Kierunek studiéw: Budownictwo Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: BUD
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wizualizacja symulacji komputerowych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIL BUD oIS E1 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty zwiazane z dyplomem
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 7

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
7 10 0 0 20 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi sposobami wizualizacji pol skalarnych, wektorowych i tensorowych

Cel 2 Zapoznanie studentow z wybranymi narzedziami do wizualizacji symulacji komputerowych

Kod archiwizacji: 9CB3C635
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosé podstaw metody elementéow skoriczonych z zakresie pojeé siatki elementow, funkcji ksztattu elementu,
interpolacji w elementach.
5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Rozumienie pojecia modelu geometrycznego, potoku wizualizacji, renderowania.
EK2 Wiedza Znajomosé podstawowych technik reprezentowania pol skalarnych, wektorowych i tensorowych.
EK3 Wiedza Rozumienie formatéw danych dla programéw do wizualizacji, w szczegolnoscei formatu VTK.

EK4 Wiedza Znajomosé wybranych programoéw do wizualizacji symulacji komputerowych

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Klasyfikacja wielkosci fizycznych. Pojecie pola. Cechy pol wielkosci fizycznych 1
Podstawowe pojecia grafiki komputerowej — potok wizualizacji, rendering.
W2 p . . . L 2
rezentacja wybranych narzedzi do wizualizacji.
Siatki obliczeniowe. Siatki jako struktury danych. Interpolacja funkcji na siatkach.
W3 . 2
Formaty danych siatek.
W4 Techniki wizualizacji p6l skalarnych 1
W5 Techniki wizualizacji pél wektorowych i tensorowych 2
W6 Techniki wizualizacji pél niestacjonarnych. Tworzenie animacji komputerowych. 2
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Srodowisko pracy, uruchamiania programow, zarzadzanie plikami, edytor tekstu 2
K2 Narzedzia do przetwarzania plikéw tekstowych. Przetwarzanie danych w potoku. 1
K3 Postugiwanie si¢ programem gnuplot do wizualizacji danych i funkcji 9
analitycznych.
K4 Obshuga formatu danych VTK. 2
Wprowadzenie do programu ParaView. Potok wizualizacji w programie ParaView.
K5 - S . . 2
Wizualizacja siatek w programie ParaView.
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K6 Techniki wizualizacji p6l skalarnych w programie ParaView 4
K7 Techniki wizualizacji pél wektorowych i tensorowych w programie ParaView. 4
K8 Tworzenie animacji w programie ParaView. 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Prezentacje multimedialne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie si¢ do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 30
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Test
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 Student umie objasni¢ pojecie potoku wizualizacji.
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 Student umie opisaé¢ podstawowe sposoby wizualizacjij pol skalarnych.
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 Student umie przygotowaé prosty plik z siatka niestrukturalng w formacie VTK
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 1%‘;1;23;112 vtlmie zwizualizowaé¢ w postaci mapy koloréw pole skalarne w programie
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
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NA OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT bo SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
wl w2 w3 wd wb
EK1 Cel 1 wb6 k1 k2 k3 k4 N1 N2 F1P1
k5 k6 k7 k8
wl w2 w3 wd wb
EK2 Cel 1 wb6 k1 k2 k3 k4 N1 N2 F1P1
k5 k6 k7 k8
wl w2 w3 wd wb
EK3 Cel 2 w6 k1 k2 k3 k4 N1 N2 F1P1
k5 k6 k7 k8
wl w2 w3 wd wb
EK4 Cel 2 wb6 k1 k2 k3 k4 N1 N2 F1P1
k5 k6 k7 k8

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] J. Foley i inni — Wprowadzenie do grafiki komputerowej, Warszawa, 2001, WNT

[2 | W. Schroeder i inni — The Visualization Toolkit, USA, 2006, Kitware

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] IBM Visualisation Data Explorer User’s Guide, dokumentacja techniczna programu OpenDX.

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Roman Putanowicz (kontakt: roman.putanowicz@pk.edu.pl)
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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