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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: BUD

NAZWA PRZEDMIOTU

Technologia informacyjna

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Information Technology

KoD PRZEDMIOTU

WIL BUD oIS A2 18/19

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty ogodlne

LiczBA PUNKTOW ECTS

3.00

SEMESTRY

1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
1 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Development of skills in formulation and analysis of algorithms

Cel 2 Introduction to use of computers for computational tasks

Cel 3 Development of understanding the reasons and consequences of finite precision arithmetics of computer chips.

Kod archiwizacji: E933C084
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Cel 4 Enhancement of general information technology knowledge, presentation of selected application of computers
in engineering simulations.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 General knowledge and skills in high school mathematics.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Formulation of algorithms based on sequences of algebraic calculations.
EK2 Umiejetnosci Ability to use selected applications: Octave, gnuplot, xfig.

EK3 Umiejetnosci Basic programming skills including usage of : functions, conditional statements, "for" loops,
"while" loops. .

EK4 Umiejetnosci Ability to visualise scalar and vector functions of one or two variables.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
w1 How computer works: basic principles and components. 1
W2 Introduction to Octave as numerical computations environment. 2
Algorithmic approaches to problem solving. Basic algorithms. Computational
W3 . . . : 4
complexity. Convergence of iterative algorithms.
W4 Elements of computer graphics. Data visualisation. Visualisation of functions. 3
W5 Computer simulations in science and engineering. 3
Computers’ internal data representation. Positional systems. Binary system.
WwWeé . . 2
Integer numbers. Floating point numbers.
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Basics of operating system. 2
K2 Running programs in batch and interactive mode. 2
K3 Conditional statement. Simple and complex logical statements. 2
K4 Enumeration loops, "for" statement. 2
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LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K5 Conditional loops, "while" statement. 2
K6 Sequences and limits. Matrices as data arrangement. Accessing matrix elements. 2
K7 Recursive functions. 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Lectures
N2 Computer lab excercises

N3 Individual tutoring

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Practical excercises
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Average of marks

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 F
N oces .0 S e s, s et o s coupnting
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 Student can write and run Octave programs that use functions implemented in
separate files.
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 Egl(ient can inplement a program to simulate projectile motion in gravitational
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 Studetnt can implement a program based on numerical integration.
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NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 w2 w3 w4 N1 N2 N3 F1P1
EK2 Cel 2 wl w2 w3 N1 N2 N3 F1P1
EK3 Cel 1 w2 w3 N1 N2 N3 F1P1
EK4 Cel 3 wl w2 N1 N2 N3 F1P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Svein Linge, Hans Petter Langtangen — Programming for Computations - MATLAB/Octave, Springer
Intrenational, 2016, Springer

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Roman Putanowicz (kontakt: roman.putanowicz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Piotr Mika (kontakt: P.Mika@L5.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data)

(odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)

Strona 5/6



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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