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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Grafika inzynierska i systemy multimedialne

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIL TRA oIS C4 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
1 30 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Umiejetnosé i tatwosé jednoznacznego odwzorowania oraz odczytu utwordéw przestrzennych przedstawionych
na plaszczyznie rysunku.

Cel 2 Realizacja stosowanych w praktyce inzynierskiej metod odwzorowania: 1)Rzut rownolegly ukosny: akso-
nometria ukosna 2)Rzut rownolegly prostokatny: aksonometria prostokatna, rzut cechowany, rzuty Mongea
3)Perspektywa pionowa. Klasyfikacja i wyrdznienie tych metod, ktore sa generowane programach typu CAD

Kod archiwizacji: BO2E68E3
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Cel 3 Umiejetno$é¢ logicznego myslenia przestrzennego oraz ksztalcenie sprawnosci tego myslenia
Cel 4 Umiejetnosé komunikacji idei projektowej na bazie graficznego zapisu przestrzeni projektowe;j

Cel 5 Zapoznanie studentow z aktualnym stanem rozwoju technik multimedialnych i ich matematycznymi, fizycz-
nymi i technicznymi podstawami. Zapoznanie studentéw z mozliwo$ciami zastosowan technik multimedialnych
w komunikacji spotecznej, nauce i technice

Cel 6 Nauczenie techniki pracy w oprogramowaniu CAD na poziomie $redniozaawansowanym (2D)

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 1. W zakresie geometrii wykreslnej: - znajomo$é podstawowych aksjomatow i twierdzen geometrii Euklidesa
- znajomosé podstawowych konstrukeji planimetrycznych, rozréznianie zapiséw planimetrycznych i stereo-
metrycznych - umiejetnosé konstruowania i okreslania prostych obiektéw dwu- i tré6jwymiarowych oraz ich
przekrojow

2 2. W zakresie technik multimedialnych: - znajomosé podstawowych pojec¢ i terminéw informatycznych - znajomosé
arytmetyki binarnej w zakresie podstawowym

3 3. W zakresie systemow CAD - postugiwanie sie komputerem osobistym na platformie Windows - znajomosé
elementarnych zasad rysunku technicznego

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent bedzie znal podstawowe metody odwzorowari stosowanych w praktyce inzynierskiej w za-
kresie rzuté6w objetych programem przedmiotu.

EK2 Umiejetnosci Absolwent bedzie potrafit swobodnie operowaé¢ podstawowymi konstrukcjami geometrycznymi
w celu zapisu koncepcji projektu oraz nabedzie umiejetnosé uzywania terminologii specyficznej dla przedmiotu.

EK3 Umiejetnosci Absolwent bedzie potrafit w oparciu o znajomo$¢ konstrukcji odczytaé¢ zapis utworéw prze-
strzennych na podstawie rysunku

EK4 Kompetencje spoleczne Absolwent nabierze umiejetnosé efektywnego komunikowania sie zawodowego i spo-
tecznego w zespotach dziedzinowych jak réwniez w zespotach interdyscyplinarnych.

EK5 Wiedza Absolwent nabedzie umiejetnosé uzywania terminologii specyficznej dla przedmiotu z technik mul-
timedialnych i oprogramowania CAD. Zapozna sie z aktualnym stanem rozwoju technik multimedialnych
i ich matematycznymi, fizycznymi i technicznymi podstawami. Jest $wiadomy roli technologii CAD w prak-
tyce inzynierskiej, zna wymagania stawiane oprogramowaniu CAD, CAD, bedzie potrafit wyrazi¢ graficznie
zagadnienia zw. z projektowaniem systeméw komunikacyjnych.

EK6 Umiejetnosci Student swobodnie postuguje sie oprogramowaniem CAD na poziomie 2D, jest $wiadomy
roznic podejscia CAD i klasycznych technik rysunku technicznego. Potrafi uzywaé technologii multimedialnych
do prezentacji wynikéw pracy, wspomagania organizacji pracy, komunikacji spoteczne;j.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKEAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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WYKEAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Geometria rzutowa a euklidesowa. Wprowadzenie pojeé: punkt niewtasciwy, prosta
niewlasciwa. Klasyfikacja metod odwzorowan stosowanych w praktyce
inzynierskiej. Niezmienniki rzutowania srodkowego i réwnoleglego. Metoda rzutéw
Mongea (MRM) odwzorowanie obiektow na dwie (i wiecej) wzajemnie
prostopadtych rzutni. Metoda Europejska i Amerykanska (PN-EN ISO 5456-2:
2002). Aksonometria prostokatna i ukosna (PN-EN ISO 5456-3: 2002)

Metoda rzutow Mongea (MRM). Transformacja punktu i prostej. Wtasnosci
miarowe: dtugos$é¢ odcinka i wielkosé rzeczywista ptaszczyzny. Metoda rzutow
Mongea (MRM). Transformacja punktu i prostej. Wlasnodci miarowe: dtugosé
odcinka i wielko$¢ rzeczywista ptaszczyzny

Rzut cechowany i powierzchnia topograficzna. Dachy.

Perspektywa stosowana

Zaliczenie przedmiotu z zakresu geometrii wykreslnej.

Wprowadzenie do technik multimedialnych. Historia rozwoju, cechy i definicje.
Systemy liniowe i nieliniowe

Cyfrowy obraz. Przestrzenie barw, system percepcji wizualnej cztowieka,
digitalizacja obrazu, sprzet i oprogramowanie do rejestracji i przetwarzania obrazu.

Cyfrowy dzwiek. Podstawowe wiadomosci o fizyce fali akustycznej. Ludzkie ucho
i modelowanie stuchu (modele fizjologiczny, psychoakustyczny

i mieszane). Probkowanie dzwieku, twierdzenie Nyquista i o zliczaniu, systemy
cyfrowej modulacji dzwieku, ptyta CD, kompresja stratna i bezstratna, kodeki

i kontenery multimedialne. Format MP3

Cyfrowe wideo. Podstawowe wiadomosci o rejestracji sygnatu wideo i zwigzane

z tym pojecia. Kompresja MPEG. Systemy kodowania koloru, telewizja DVB-T,
High Definition, 3D. System HDCP. Telekonferencje. Kodeki wideo i najwazniejsze
typu plikow.

W10

Cyfrowe wideo. Podstawowe wiadomosci o rejestracji sygnalu wideo i zwigzane
z tym pojecia. Kompresja MPEG. Systemy kodowania koloru, telewizja DVB-T,
High Definition, technika 3D. System HDCP. Telekonferencje. Kodeki wideo

i najwazniejsze typu plikow.

W11

Multimedialny internet. Podstawy sieci komputerowych i protokst TCP/IP.
Schematy adresow IP, ver. 4 i 6. Historia rozwoju sieci World Wide Web i nowe
technologie: Web 2.0, Symantic Web, Internet-2. Media strumieniowe, transfer
w sieciach pakietowych, protokét RTCP, multicasting. Zastosowania do
telekonferencji, telefonii internetowej, radia i telewizji internetowych,

w monitoringu i logistyce, systeméw e-learning. Praca grupowa, zawodowe
spolecznosci internetowe. Zagadnienia prawne, ochrona wtasnosci intelektualnej
i praw autorskich, ochrona tozsamosci. System DRM.
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WYKEAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

W12

Cyfrowy dom i cyfrowe biuro. Automatyzacja i integracja ushug. Protokot X10,
standard DLNA. Cyfrowe biuro, wirtualne sieci prywatne (VPN), e-papier

i cyfrowy obieg dokumentacji. Telekonferencje i telefonia VoIP. Podpis cyfrowy,
szyfrowanie kluczem asymetrycznym, znaczenie biznesowe i w systemie prawnym.

W13

Rezerwa, test zaliczeniowy.

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

K1

Rzuty prostokatne ksztaltki: metoda europejska i amerykariska (PN-EN ISO
5456-2: 2002). Aksonometria prostokatna i ukosna (PN-EN ISO 5456-3: 2002)
zadanego w rzutach obiektu budowlanego

K2

Metoda rzutéow Monge’a: zadania z konstrukcji podstawowych. Transformacja
uktadu rzutni, wielko$ci miarowe: dhugosé odcinka, kat dwuscienny, wielkosé
rzeczywista ptaskiego wielokata, kat miedzy prosta a plaszczyzna

K3

Perspektywa stosowana zadanego w rzutach Monge’a obiektu budowlanego.
Zadanie domowe. Powierzchnia topograficzna. Projektowanie skarp wykopow

i nasypow, przekrdj podtuzny i poprzeczny. Dachy. Wyposredniczanie potaci
dachowych (rzut poziomy). Elewacje (rzut pionowy i boczny). Kat zaciosu belki
narozne;j.

K4

Wprowadzenie do oprogramowania CAD, metodyka pracy, interface uzytkownika
w programie AutoCAD. Podstawowa terminologia CAD. Autodesk Students
Community.

K5

Podstawowe narzedzia rysunkowe 2D. Linia, okrag. Rysowanie precyzyjne

z uzyciem siatki, skoku, trybu orto, wspolrzednych kartezjanskich i biegunowych.
Narzedzia rysunkowe i wspolrzedne w trybie wprowadzania biegunowego. Polecenie
Zoom. Konfiguracja ustawien siatki, skoku, orto, wprowadzania dynamicznego.

K6

Rysowanie z uzyciem trybow lokalizacji i $ledzenia lokalizacji. Sledzenie
biegunowe, relacja stycznosci w poleceniach rysunkowych. Polecenie Wielokat,
Punkt, Zmierz, Podziel.

K7

Zaawansowane narzedzia rysunkowe 2D: Polilinia, Splajn. Opisywanie rysunkdw.
Wymiarowanie, kreskowanie, tekst jedno- i wielowierszowy.
Definiowanie/modyfikacja stylow tekstu, wymiarowania, kreskowania. Polecenie
Kopiuj.

K8

Wybor obiektow i listy selekcji. Modyfikacja obiektow przez palete Wiasciwosci
i polecenia Przesuni, Kopiuj, Lustro. Polecenie Elipsa. Obwiednie i regiony.
Badanie podstawowych cech geometrycznych (pole, dtugosé, kat, promien) za
pomoca polecenia Zmierzgeom.
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K9 Szyk prostokatny kotowy. Polecenie Utnij/Wydtuz. Luk. Zaokraglanie i fazowanie 9
obiektow.
Polecenie Przerwij/Przerwij w punkcie/Dotacz. Edycja wymiaréw za pomoca

K10 e PP S 2
palety Wtasciwosci. Szerokosé i rodzaj linii.

Ki1 Warstwy. Menedzer warstw, tworzenie, modyfikowanie, zarzadzanie. 2
Bloki i odniesienia zewnetrzne, tworzenie, zapisywanie, wstawianie, aktualizacja.

K12 . . . . 2
Design Center i Design Center On-line.

K13 Przestrzeni modelu i przestrzen papieru. Ustawienia uktadéw. Rzutnie, tworzenie 9
rzutni standardowych i z obiektéw, modyfikowanie, zarzadzanie. Skalowanie.

K14 Menedzer ustawieni strony, menedzer ploteréw, menedzer stylow wydruku. 5
Wydruk, publikowanie dokumentéw. Pliki DWF i DWFx.

K15 Zaliczenie 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Zadania tablicowe

N4 Konsultacje

N5 Arkusze projektowe

N6 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium
F2 Projekt indywidualny
F3 Zadanie tablicowe

F4 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych
P2 Zaliczenie pisemne

P3 Test

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé¢ na zajeciach

‘W2 Pozytywne zaliczenie wszystkich efektow ksztalcenia

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Test
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KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1

Na

OCENE 2.0

Brak wiedzy n.t. metod odwzorowarn stosowanych w praktyce inzynierskiej i w
metodach komputerowych sprawdzana przez kolokwium zaliczeniowe i odpowiedzi
ustne. Nieusprawiedliwiona nieobecnosé¢ w ilosci wiekszej niz 50% zajec.

Na

OCENE 3.0

Wiedza zw zakresie podstawowym n.t. nazewnictwa i klasyfikacji metod
odwzorowan stosowanych w inzynierii dla celéw projektowania i wizualizacji.
Podstawowa wiedza w zakresie wlasnosci poszczeg6lnych rzutéow. Wykonanie bez
bledu 60% zadan na kolokwium zaliczeniowym.

Na

OCENE 3.5

Wiedza jak na ocene 3.0, przy czym pozytywne zaliczenie zadan na kolokwium
zaliczeniowym na poziomie 70%.

Na

OCENE 4.0

Wiedza jak na ocene 3.5, przy czym pozytywne zaliczenie zadain na kolokwium
zaliczeniowym na poziomie 80%.

Na

OCENE 4.5

Wiedza jak na ocene 4.0, przy czym pozytywne zaliczenie zadan na kolokwium
zaliczeniowym na poziomie 90%.

Na

OCENE 5.0

Wiedza jak na ocene 4.5, przy czym pozytywne zaliczenie zadan na kolokwium
zaliczeniowym na poziomie 91 - 100%.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi samodzielnie zastosowaé uzyskanej wiedzy do zobrazowania
obiektéw 3D na plaszczyznie rysunku.

Na

OCENE 3.0

Umiejetno$é przedstawienia obiektu trojwymiarowego (3D) w rzutach
prostokatnych, w aksonometrii prostokatnej i uko$nej oraz w perspektywie. Bledy
w wykonanych rysunkach usuniete po kilku korektach prowadzacego.

Na

OCENE 3.5

Umiejetnosé jak na ocene 3.0, przy czym bledy w rysunkach usuniete po jednej
korekcie.

Na

OCENE 4.0

Umiejetnosé jak na ocene 3.5. Dodatkowo, umiejetnosé powigzania metod
odwzorowan z ich zastosowaniami w praktyce inzynierskiej. Wykonanie bez btedu
80% zadan na kolokwium.

Na

OCENE 4.5

Umiejetnosé jak na ocene 4.0. Dodatkowo, rysunki wykonane czysto i poprawnie,
oddane w obowiazujacym terminie.

Na

OCENE 5.0

Umiejetnosé jak na ocene 4.5. Dodatkowo: grafika estetyczna i bardzo dobra.
Wykonanie bez bledu zadan z kolokwium zaliczeniowego na poziomie 95 - 100%

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi samodzielnie zastosowaé uzyskanej wiedzy celem restytucji
(odezytu) 2-wymiarowego (2D) rysunku technicznego.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi samodzielnie zastosowa¢ uzyskang wiedze w celu restytucji
2-wymiarowego rysunku technicznego. Umiejetnosé przedstawienia obiektu 2D
w aksonometrii prostokatnej, ukosnej i perspektywie stosowanej. Student
popelnia jednak wiele bledéow w interpretacji, ktora wymaga ciaglej korekty.
Student nie potrafi samodzielnie zinterpretowa¢ rysunku 2D.
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Umiejetnosé jak na ocene 3.0, jednakze bledy usuniete po jednej lub co najwyzej

NA OCENE 3.5
& dwoch korektach.
Umiejetnosé jak na ocene 3.5. Dodatkowo umiejetno$¢ powiazania metod
NA OCENE 4.0 odwzorowan z zastosowaniem w praktyce inzynierskiej. Wykonanie bez bledu
80% zadan na kolokwium zaliczeniowym.
NA OCENE 4.5 Umlethposc jak na ocene 4.0. Wykonanie bez btedu 90% zadan na kolokwium
zaliczeniowym.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé jak na ocene 4.5. Grafika estetyczna i bardzo dobra. Wykonanie bez
B o btedu 95-100% zadan na kolokwium zaliczeniowym.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Brak wspolpracy /komunikacji w grupie i z nauczycielem akademickim.
NA OCENE 3.0 Podstawowa wspotpraca z cztonkami grupy w ramach projektu wykonywanego
w podgrupach.
Pozytywna wspoétpraca z cztonkami grupy w ramach projektu wykonywanego
NA OCENE 3.5 . . .
w podgrupach. Udzial w dyskusjach na forum zajeé.
NA OCENE 4.0 Dobra wspoétpraca z czlonkami grupy w ramach pr(?Jektu wykonywanego
w podgrupach. Udzial w dyskusjach na forum zajeé.
Bardzo dobra wspétpraca z cztonkami grupy w ramach projektu wykonywanego
NA OCENE 4.5 . . .
w podgrupach. Udzial w dyskusjach na forum zajeé.
Wymagania jak na ocene 4.5. Student bardzo aktywnie uczestnicy w zajeciach,
NA OCENE 5.0 wykazuje szczegélny poziom zainteresowania przedmiotem poszukujac innych niz
k. wyktad zrodel informacji (np. Internet) i dzieli sie uzyskana wiedza na forum
grupy.
EFEKT KSZTALCENIA 5
Brak podstawowej wiedzy o systemach multimedialnych. Nie rozumie r6znic
NA OCENE 2.0 miedzy mediami analogowymi i cyfrowymi. Nie zna historii rozwoju mediéow
cyfrowych. Nie wie, co to przestrzen
NA OCENE 3.0 W tescie uzyskal ilo$¢ punktow wskazujaca, ze opanowal ok. 50-60% materiatu
z zakresu EK5H
NA OCENE 3.5 W tescie uzyskal ilos¢ punktow wskazujaca, ze opanowal ok. 60-70% materiatu
z zakresu EK5H
NA OCENE 4.0 W tescie uzyskal ilo$é¢ punktéw wskazujaca, ze opanowal ok. 70-80% materiatu
z zakresu EKbH
NA OCENE 4.5 W tescie uzyskal ilos¢ punktow wskazujaca, ze opanowal ok. 80-90% materiatu
z zakresu EK5H
NA OCENE 5.0 W tescie uzyskal ilo$¢ punktow wskazujaca, ze opanowal ok. 90-100% materialu

z zakresu EK5H

EFEKT KSZTALCENIA 6
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NA OCENE 2.0

Brak wiedzy o systemach CAD, nie potrafi pracowa¢ nawet z pomoca 0s6b
trzecich, nie zna terminologii ani podstawowych narzedzi i zasad pracy

NA OCENE 3.0

Opanowal niewielka cze$¢ narzedzi i procedur, ale nie potrafi pracowaé
samodzielnie i wymaga prowadzenia na kazdym kroku. Tworzone rysunki sa
pelne bledow.

NA OCENE 3.5

Opanowal istotng cze$¢ narzedzi, pracuje w miare samodzielnie i nie wymaga
prowadzenia na kazdym kroku, ale nie przestrzega procedur i zasad uzycia
oprogramowania CAD, stad w jego pracy jest sporo istotnych btedow

NA OCENE 4.0

Opanowal praktycznie calo$¢ prezentowanych narzedzi, pracuje samodzielnie, ale
brak mu bieglo$ci w dziataniu i nie do kornica przestrzega procedur i zasad uzycia
oprogramowania CAD, stad w jego pracy jest sporo bledéw raczej o mniejszej
wadze

NA OCENE 4.5

Opanowal calo$¢ prezentowanych narzedzi, pracuje samodzielnie, jest w miare
bieglty w dziataniu, w zasadzie przestrzega procedur i zasad uzycia
oprogramowania CAD, ale badz zdarzaja sie drobne uchybienia formalne i btedy,
badz praca jest wykonywana poprawnie, ale w spos6b nieoptymaly

NA OCENE 5.0

Opanowal catosé¢ prezentowanych narzedzi, pracuje samodzielnie, jest biegly

w dzialaniu, przestrzega procedur i zasad uzycia oprogramowania CAD, prawie
nie zdarzaja sie mu zadne uchybienia, a jesli tak, to pojedyncze i drobne. Pracuje
szybko, optymalnie dobiera procedury i narzedzia.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
wl w2 w3 w4 wb F1 F2 F3 F4 P1
EK1 Cel 1 Kl k2 k3 k4 N1 N2 N3 N4 N5 P2
wl w2 w3 w4 w6
EK2 Cel 1Cel 21 0 (8 k1 k2 k3 | N1 N2 N3 N4N5 | F1F2 F3 P1 P2
Cel 3
k4
wl w2 w3 w4 wb
EK3 Cel 2 Cel 3 Kl K2 k3 k4 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P2
wl w2 w3 w4 wb
EK4 Cel 4 K1 k2 k3 kd N3 N4 N5 F2 F3 P2
w6 w7 w8 w9
EK5 Cel 5 wl0 w1l wil2 N1 N2 N4 P3
wl3
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

k5 k6 k7 k8 k9
EK6 Cel 6 k10 k11 k12 k13 N1 N2 N4 N6 F2 F4 P1
k14 k15
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy osob prowadzacych przedmiot)
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