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KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2018/2019
Wydziat Inzynierii Srodowiska
Kierunek studiéw: Miedzywydziatowy Kierunek Studiéw Gospodarka przestrzenna Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: 9
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Urbanistyka i transport lato 2017/18

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wizualizacja przestrzeni urbanistycznej

NAZWA PRZEDMIOTU

Visualization of urban space
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIS MKS-GP II oIIS C12 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00
SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
2 10 0 0 0 20 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Poznanie metod i technik wizualizacyjnych stosowanych w procesie planowania i analizo-
wania obiektéw przestrzeni urbanistycznej.

Cel 2 Cel przedmiotu 2 Poznanie zasad percepcji przestrzeni urbanistycznej i transportowej, psychologicznych
i zjologicznych uwarunkowan postrzegania w ruchu, dla poprawnego tworzenia wizualizacji projektowanych
obiektow urbanistycznych.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Cel przedmiotu 3 Rozw6j wyobrazni przestrzennej warunkujacej kreatywnosé. Umiejetnosé logicznego my-
$lenia przestrzennego. Biegltosé w komunikacji idei projektowej na bazie gracznego zapisu przestrzeni.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wymaganie 1 Wiedza ogélna z zakresu geometrii przestrzeni, zasad geometrii wykreélnej i graki inzynierskiej 3D
zdobyta w procesie studiéw inzynierskich.

2 Wymaganie 2 Umiejetnos¢ zapisu i odtwarzania obiektéow przestrzennych metoda rzutéw réwnoleglych i rzutu
srodkowego zdobyta w procesie studiéw inzynierskich.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Efekt ksztalcenia 1 Student ma wiedze na temat metod i technik wizualizacyjnych stosowanych
w procesie planowania i analizowania obiektéw przestrzeni urbanistyczne;j.

EK2 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 2 Student potrafi, na bazie zasad percepcji przestrzeni transportowej oraz
psychologicznych i fizjologicznych uwarunkowari postrzegania w ruchu, poprawnie tworzyé¢ wizualizacje pro-
jektowanych obiektéw urbanistycznych.

EK3 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 3 Student ma poglebiona wyobraznie przestrzenna warunkujaca kreatyw-
noé¢, zdobyt umiejetnosé logicznego myslenia przestrzennego.

EK4 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 4 Student potrafi pracowaé w grupie i zdobyl umiejetnosé biegtej
komunikacji idei projektowej na bazie graficznego zapisu przestrzeni.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKEAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tresci programowe 1 Wizualizacja - wprowadzenie do teorii nauk wizualizacyjnych,
W1 zakres, nowe podejscie w cyfrowym $wiecie, mozliwosci zastosowan 3
w rozwigzywaniu problemoéw planowania urbanistycznego i przestrzeni transportu

Tresci programowe 2 Wizualizacyjne metody inzynierskie 2D - dwuwymiarowe
W2 statyczne odwzorowania przestrzeni urbanistycznej i transportowej w terenach 3
zurbanizowanych

Tresci programowe 3 Wizualizacje 3D - tr6jwymiarowe zapisy obiektéow
w przestrzeni urbanistycznej i transportowej oraz wizualizacje 4D - ruchome,

w3 dynamiczne obrazy przestrzeni, symulacja ruchu i analiza zachowan uzytkownikéw 3
tej przestrzeni, symulatory jazdy
W4 Tresci programowe 4 Percepcja dynamicznej przestrzeni urbanistyki i transportu, 1

bezpieczetistwa jazdy i estetyki projektowanej infrastruktury

Strona 2/7



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tresci programowe 1 Tworzenie wizualizacji 2D i 3D - dwuwymiarowych
P1 statycznych i tréjwymiarowych odwzorowan elementéw przestrzeni w terenach 6
zurbanizowanych metodami wykreslnymi (szkic i graczna reprezentacja obiektow)

Tresci programowe 2 Tworzenie wizualizacji w §rodowisku oprogramowania
FUSION 360: 1.Wprowadzenie do srodowiska pracy Fusion 360 - praca w chmurze
- nawigacja w modelu - tworzenie i zapisywanie projektu 2.Praca z brytami

- podstawowe zasady tworzenia bryl - podstawowe obiekty brylowe 3.Szkicowanie
- obszar szkicowania - tworzenie i edycja szkicow - szkicowanie parametryczne

4. Tworzenie bryt ze szkicow 2D - przeksztalcanie szkicow na bryty 3D 5.Edycja
P2 bryl - zmiana wymiaréw bryty - zaokraglenie i fazowanie krawedzi - taczenie 10
i rozdzielanie bryt 6.Modelowanie T-Spline - obszar T-Spline - tworzenie i edycja
form T-Spline 7.Podstawy wizualizacji - materiaty zyczne - tekstury - rendering
8.Wspolpraca z innymi programami - import modelu AutoCAD - eksport z Fusion
360 9.Dokumentacja - tworzenie dokumentacji z modelu - wymiarowanie

i opisywanie 10.Pozostale funkcje Fusion 360 - podstawy animacji - podstawy
symulacji - przygotowanie modelu do wydruku 3D

Tresci programowe 3 Tworzenie wizualizacji 4D - ruchomych, dynamicznych
P3 obrazéw przestrzeni urbanistycznej, symulacja ruchu pojazdéw i analiza zachowan 4
uzytkownikéw tej przestrzeni w srodowisku symulacyjnym

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Narzedzie 1 Graficzne prezentacje, konstrukcje geometryczne i szkice - Arkusze A4 i przyrzady do wykreslenia
recznego obiektow

N2 Narzedzie 2 Laboratorium komputerowe (ATC) z oprogramowaniem Fusion 360

N3 Narzedzie 3 Laboratorium symulatora jazdy wraz z eyemarkerem
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 30

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu

1
pracy studenta 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 40
CALEGO NAKLEADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Ocena 1 Wykonanie odrecznej pracy gracznej, szkic i arkusze wykonane metodami zapisu inzynierskiego na
bazie geometrii wykreslnej i odwzorowan 2D-3D

F2 Ocena 2 Zaliczenie zakoniczonego certykatem kursu FUSION 360

F3 Ocena 3 Prezentacja wizualizacji projektu 3D-4D

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena 1 Poprawne zaliczenie arkuszy: projektu 2D-3D (gracznej odrecznej reprezentacji przestrzeni)
P2 Ocena 2 Certykat ukonczenia kursu wizualizacji FUSION 360

P3 Ocena 3 Prezentacja wizualizacji rozwiazania projektowego 3D-4D

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

‘W1 Ocena 1 Uczestniczenie w zajeciach
W2 Ocena 2 Zaliczenie pracy projektowej

‘W3 Ocena 3 Prezentacja efektu wizualnego projektu na forum grupy

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Ocena 1 Poprawno$¢ wykonania prac projektowych i stosowania wtasciwych metod wizualizacyjnych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Strona 4/7



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

Na

OCENE 3.0

Studentka/Student ma dostateczng wiedze na temat metod i technik
wizualizacyjnych stosowanych w procesie planowania i analizowania obiektéw
przestrzeni urbanistycznej i transportowe;j.

Na

OCENE 4.0

Studentka/Student ma dobra wiedze na temat metod i technik wizualizacyjnych
stosowanych w procesie planowania i analizowania obiektéw przestrzeni
urbanistyczne;j.

Na

OCENE 5.0

Studentka/Student ma bardzo dobra wiedze na temat metod i technik
wizualizacyjnych stosowanych w procesie planowania i analizowania obiektow
przestrzeni urbanistycznej.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 3.0

Studentka/Student w dostatecznym stopniu potra, na bazie zasad percepcji
przestrzeni oraz psychologicznych i zjologicznych uwarunkowan postrzegania
w ruchu, poprawnie tworzy¢ wizualizacje projektowanych obiektow przestrzeni
urbanistycznej.

Na

OCENE 4.0

Studentka/Student w dobrym stopniu potra, na bazie zasad percepcji przestrzeni
oraz psychologicznych i zjologicznych uwarunkowan postrzegania w ruchu,
poprawnie tworzyé¢ wizualizacje projektowanych obiektow przestrzeni
urbanistycznej.

Na

OCENE 5.0

Studentka/Student w bardzo dobrym stopniu potra, na bazie zasad percepcji
przestrzeni oraz psychologicznych i zjologicznych uwarunkowan postrzegania
w ruchu, poprawnie tworzy¢ wizualizacje projektowanych obiektow przestrzeni
urbanistycznej.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Studentka/Student ma poglebiona w stopniu dostatecznym wyobraznie
przestrzenng warunkujaca kreatywnosé, zdobyl umiejetnosé logicznego myslenia
przestrzennego.

Na

OCENE 4.0

Studentka/Student ma poglebiona w stopniu dobrym wyobraznie przestrzenna
warunkujaca kreatywnosé, posiada umiejetnosé logicznego myélenia
przestrzennego.

Na

OCENE 5.0

Studentka/Student ma bardzo dobrze poglebiona wyobraznie przestrzenna
warunkujaca kreatywnosé, posiada umiejetnosé logicznego myslenia
przestrzennego.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 3.0

Studentka/Student potra pracowa¢ w grupie i ma umiejetnosé w stopniu
dostatecznym komunikacji idei projektowej na bazie gracznego zapisu przestrzeni.

Na

OCENE 4.0

Studentka/Student potra pracowa¢ w grupie i posiada dobra umiejetnosé
komunikacji idei projektowej na bazie gracznego zapisu przestrzeni.

Na

OCENE 5.0

Studentka/Student potra pracowa¢ w grupie i ma umiejetnosé¢ biegtej
komunikacji idei projektowej na bazie gracznego zapisu przestrzeni.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K W03 K _U05
EK1 K K02 Cel 1 W1 W2 N1 N2 N3 F1P1
K Wo06 K_U06
EK2 K_U10 K_K02 Cel 2 W1 W2 W3 P2 N1 N2 F2 P2
K W09 K_ Uo7 W1 W2 W3 W4
EK3 K_UIS Cel 3 P1 P2 P3 N1 N2 N3 F1F3 P1P3
EK4 K_Wo07 Cel 3 W4 P3 N3 F3 P3

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

1] Zakowska Lidia — Wizualizacja w projektowaniu..., Aspekty bezpieczeristwa i estetyki, Krakow, 2001, Wy-
dawnictwo PK

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 | Gehl Jan — Miasta dla ludzi, Krakow, 2014, Wydawnictwo RAM

LITERATURA DODATKOWA

[1 | TRB — VISualisation in Transportation Committee, Washington D.C., 2018, https://www.facebook.com/VisCommittee TR]

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. , prof. PK Lidia Zakowska (kontakt: 1zakowsk@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. , prof. PK Lidia Zakowska (kontakt: 1zakowsk@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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