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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Wizualizacja przestrzeni urbanistycznej

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Visualization of urban space

Kod przedmiotu WIŚ MKS-GP II oIIS C12 18/19

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

2 10 0 0 0 20 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Poznanie metod i technik wizualizacyjnych stosowanych w procesie planowania i analizo-
wania obiektów przestrzeni urbanistycznej.

Cel 2 Cel przedmiotu 2 Poznanie zasad percepcji przestrzeni urbanistycznej i transportowej, psychologicznych
i zjologicznych uwarunkowań postrzegania w ruchu, dla poprawnego tworzenia wizualizacji projektowanych
obiektów urbanistycznych.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Cel przedmiotu 3 Rozwój wyobraźni przestrzennej warunkującej kreatywność. Umiejętność logicznego my-
ślenia przestrzennego. Biegłość w komunikacji idei projektowej na bazie gracznego zapisu przestrzeni.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Wymaganie 1 Wiedza ogólna z zakresu geometrii przestrzeni, zasad geometrii wykreślnej i graki inżynierskiej 3D
zdobyta w procesie studiów inżynierskich.

2 Wymaganie 2 Umiejętność zapisu i odtwarzania obiektów przestrzennych metodą rzutów równoległych i rzutu
środkowego zdobyta w procesie studiów inżynierskich.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Efekt kształcenia 1 Student ma wiedzę na temat metod i technik wizualizacyjnych stosowanych
w procesie planowania i analizowania obiektów przestrzeni urbanistycznej.

EK2 Umiejętności Efekt kształcenia 2 Student potrafi, na bazie zasad percepcji przestrzeni transportowej oraz
psychologicznych i fizjologicznych uwarunkowań postrzegania w ruchu, poprawnie tworzyć wizualizacje pro-
jektowanych obiektów urbanistycznych.

EK3 Umiejętności Efekt kształcenia 3 Student ma pogłębioną wyobraźnię przestrzenną warunkującą kreatyw-
ność, zdobył umiejętność logicznego myślenia przestrzennego.

EK4 Kompetencje społeczne Efekt kształcenia 4 Student potrafi pracować w grupie i zdobył umiejętność biegłej
komunikacji idei projektowej na bazie graficznego zapisu przestrzeni.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Treści programowe 1 Wizualizacja - wprowadzenie do teorii nauk wizualizacyjnych,
zakres, nowe podejście w cyfrowym świecie, możliwości zastosowań
w rozwiązywaniu problemów planowania urbanistycznego i przestrzeni transportu

3

W2
Treści programowe 2 Wizualizacyjne metody inżynierskie 2D - dwuwymiarowe
statyczne odwzorowania przestrzeni urbanistycznej i transportowej w terenach
zurbanizowanych

3

W3

Treści programowe 3 Wizualizacje 3D - trójwymiarowe zapisy obiektów
w przestrzeni urbanistycznej i transportowej oraz wizualizacje 4D - ruchome,
dynamiczne obrazy przestrzeni, symulacja ruchu i analiza zachowań użytkowników
tej przestrzeni, symulatory jazdy

3

W4
Treści programowe 4 Percepcja dynamicznej przestrzeni urbanistyki i transportu,
bezpieczeństwa jazdy i estetyki projektowanej infrastruktury 1
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Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1
Treści programowe 1 Tworzenie wizualizacji 2D i 3D - dwuwymiarowych
statycznych i trójwymiarowych odwzorowań elementów przestrzeni w terenach
zurbanizowanych metodami wykreślnymi (szkic i graczna reprezentacja obiektów)

6

P2

Treści programowe 2 Tworzenie wizualizacji w środowisku oprogramowania
FUSION 360: 1.Wprowadzenie do środowiska pracy Fusion 360 - praca w chmurze
- nawigacja w modelu - tworzenie i zapisywanie projektu 2.Praca z bryłami
- podstawowe zasady tworzenia brył - podstawowe obiekty bryłowe 3.Szkicowanie
- obszar szkicowania - tworzenie i edycja szkiców - szkicowanie parametryczne
4.Tworzenie brył ze szkiców 2D - przekształcanie szkiców na bryły 3D 5.Edycja
brył - zmiana wymiarów bryły - zaokrąglenie i fazowanie krawędzi - łączenie
i rozdzielanie brył 6.Modelowanie T-Spline - obszar T-Spline - tworzenie i edycja
form T-Spline 7.Podstawy wizualizacji - materiały zyczne - tekstury - rendering
8.Współpraca z innymi programami - import modelu AutoCAD - eksport z Fusion
360 9.Dokumentacja - tworzenie dokumentacji z modelu - wymiarowanie
i opisywanie 10.Pozostałe funkcje Fusion 360 - podstawy animacji - podstawy
symulacji - przygotowanie modelu do wydruku 3D

10

P3
Treści programowe 3 Tworzenie wizualizacji 4D - ruchomych, dynamicznych
obrazów przestrzeni urbanistycznej, symulacja ruchu pojazdów i analiza zachowań
użytkowników tej przestrzeni w środowisku symulacyjnym

4

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Narzędzie 1 Graficzne prezentacje, konstrukcje geometryczne i szkice - Arkusze A4 i przyrządy do wykreślenia
ręcznego obiektów

N2 Narzędzie 2 Laboratorium komputerowe (ATC) z oprogramowaniem Fusion 360

N3 Narzędzie 3 Laboratorium symulatora jazdy wraz z eyemarkerem
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu
pracy studenta 10

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 40

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ocena 1 Wykonanie odręcznej pracy gracznej, szkic i arkusze wykonane metodami zapisu inżynierskiego na
bazie geometrii wykreślnej i odwzorowań 2D-3D

F2 Ocena 2 Zaliczenie zakończonego certykatem kursu FUSION 360

F3 Ocena 3 Prezentacja wizualizacji projektu 3D-4D

Ocena podsumowująca

P1 Ocena 1 Poprawne zaliczenie arkuszy: projektu 2D-3D (gracznej odręcznej reprezentacji przestrzeni)

P2 Ocena 2 Certykat ukończenia kursu wizualizacji FUSION 360

P3 Ocena 3 Prezentacja wizualizacji rozwiązania projektowego 3D-4D

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Ocena 1 Uczestniczenie w zajęciach

W2 Ocena 2 Zaliczenie pracy projektowej

W3 Ocena 3 Prezentacja efektu wizualnego projektu na forum grupy

Ocena aktywności bez udziału nauczyciela

B1 Ocena 1 Poprawność wykonania prac projektowych i stosowania właściwych metod wizualizacyjnych

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1
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Na ocenę 3.0
Studentka/Student ma dostateczną wiedzę na temat metod i technik
wizualizacyjnych stosowanych w procesie planowania i analizowania obiektów
przestrzeni urbanistycznej i transportowej.

Na ocenę 4.0
Studentka/Student ma dobrą wiedzę na temat metod i technik wizualizacyjnych
stosowanych w procesie planowania i analizowania obiektów przestrzeni
urbanistycznej.

Na ocenę 5.0
Studentka/Student ma bardzo dobrą wiedzę na temat metod i technik
wizualizacyjnych stosowanych w procesie planowania i analizowania obiektów
przestrzeni urbanistycznej.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 3.0

Studentka/Student w dostatecznym stopniu potra, na bazie zasad percepcji
przestrzeni oraz psychologicznych i zjologicznych uwarunkowań postrzegania
w ruchu, poprawnie tworzyć wizualizacje projektowanych obiektów przestrzeni
urbanistycznej.

Na ocenę 4.0

Studentka/Student w dobrym stopniu potra, na bazie zasad percepcji przestrzeni
oraz psychologicznych i zjologicznych uwarunkowań postrzegania w ruchu,
poprawnie tworzyć wizualizacje projektowanych obiektów przestrzeni
urbanistycznej.

Na ocenę 5.0

Studentka/Student w bardzo dobrym stopniu potra, na bazie zasad percepcji
przestrzeni oraz psychologicznych i zjologicznych uwarunkowań postrzegania
w ruchu, poprawnie tworzyć wizualizacje projektowanych obiektów przestrzeni
urbanistycznej.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0
Studentka/Student ma pogłębioną w stopniu dostatecznym wyobraźnię
przestrzenną warunkującą kreatywność, zdobył umiejętność logicznego myślenia
przestrzennego.

Na ocenę 4.0
Studentka/Student ma pogłębioną w stopniu dobrym wyobraźnię przestrzenną
warunkującą kreatywność, posiada umiejętność logicznego myślenia
przestrzennego.

Na ocenę 5.0
Studentka/Student ma bardzo dobrze pogłębioną wyobraźnię przestrzenną
warunkującą kreatywność, posiada umiejętność logicznego myślenia
przestrzennego.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0 Studentka/Student potra pracować w grupie i ma umiejętność w stopniu
dostatecznym komunikacji idei projektowej na bazie gracznego zapisu przestrzeni.

Na ocenę 4.0 Studentka/Student potra pracować w grupie i posiada dobrą umiejętność
komunikacji idei projektowej na bazie gracznego zapisu przestrzeni.

Na ocenę 5.0 Studentka/Student potra pracować w grupie i ma umiejętność biegłej
komunikacji idei projektowej na bazie gracznego zapisu przestrzeni.
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10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
K_W03 K_U05

K_K02 Cel 1 W1 W2 N1 N2 N3 F1 P1

EK2
K_W06 K_U06
K_U10 K_K02 Cel 2 W1 W2 W3 P2 N1 N2 F2 P2

EK3
K_W09 K_U07

K_U18 Cel 3 W1 W2 W3 W4
P1 P2 P3 N1 N2 N3 F1 F3 P1 P3

EK4 K_W07 Cel 3 W4 P3 N3 F3 P3

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Żakowska Lidia — Wizualizacja w projektowaniu..., Aspekty bezpieczeństwa i estetyki, Kraków, 2001, Wy-
dawnictwo PK

Literatura uzupełniająca

[1 ] Gehl Jan — Miasta dla ludzi, Kraków, 2014, Wydawnictwo RAM

Literatura dodatkowa

[1 ] TRB — VISualisation in Transportation Committee, Washington D.C., 2018, https://www.facebook.com/VisCommitteeTRB/

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr hab. inż. , prof. PK Lidia Żakowska (kontakt: lzakowsk@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr hab. inż. , prof. PK Lidia Żakowska (kontakt: lzakowsk@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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