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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: Info

NAZWA PRZEDMIOTU

Wstep do informatyki

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Introduction to Computer Science

KoD PRZEDMIOTU

WIEIiK INFOR oIN PK4 18/19

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty kierunkowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

6.00

SEMESTRY

1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
1 15 10 0 10 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wprowadzenie podstawowych poje¢ z zakresu informatyki.

Cel 2 Poznanie metod reprezentacji danych w pamieci komputera.

Cel 3 Poznanie sposobu reprezentacji wewnetrznej liczb stalo- i zmienno-pozycyjnych oraz zasad arytmetyki ma-
szyn cyfrowych.

Kod archiwizacji: DBE21A2B
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Cel 4 Poznanie metod interpretacji i konstruowania prostych algorytméw, obejmujacych prosta arytmetyke, in-
strukcje warunkowe, petle oraz podprogramy z wykorzystaniem schematéw blokowych.

Cel 5 Poznanie metod programowania oraz przeglad dostepnych jezykéw programowania.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Brak wymagan wstepnych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomo$¢ terminologii i poje¢ stosowanych w informatyce.
EK2 Umiejetnosci Umiejetnosé obliczania reprezentacji liczb w réznych systemach pozycyjnych.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé wykonywania operacji arytmetycznych na liczbach binarnych w reprezentacji
stalo i zmiennoprzecinkowej.

EK4 Wiedza Znajomosé technik programowania.

EK5 Umiejetnosci Umiejetno$é konstruowania wtasnych programéw: algorytm, pseudokod, schemat blokowy
oraz specyfikacja algorytmu w jezyku wysokiego poziomu (C)

EK6 Wiedza Znajomos¢ cech wspotczesnych jezykow programowania.

6 TRESCI PROGRAMOWE

CWICZENIA

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

C1 Pozycyjne systemy liczbowe, konwersje liczb. Arytmetyka systemu binarnego. 2

C2 Reprezentacja liczb w systemie ZM oraz U2. Arytmetyka systemu U2. 2
Mnozenie liczb w systemie binarnym: metoda mnozenia bezposredniego, metoda

C3 . 2
Robertsona, algorytm powielonego znaku, metoda Bootha.

Ca Dzielenie liczb binarnych: metoda poréwnawcza, metoda nierestytucyjna, metoda 9
restytucyjna.

Cs Kodowanie znakéw. Liczby rzeczywiste - algorytm Hornera, reprezentacja liczb 9
rzeczywistych. Kod FP2 kodowanie i dekodowanie.

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Definicja klas w jezyku C++-. Tworzenie i inicjalizacja obiektéw. Konstruktory

K1 . . .. 4
i destruktory. Przetadowanie nazw funkcji.
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K2 Podstawowe konstrukcje jezyka JAVA. Definicja klas, tworzenie i inicjalizacja 3
obiektow. Konstruktory i destruktory.

K3 Tworzenie aplikacji internetowej w jezyku PHP + JavaScript + MySQL 3

WYKLADY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Podstawowe pojecia z zakresu informatyki, jednostki informacji, kierunki rozwoju

W1 . . L. 2
informatyki, przeglad systemoéw informatycznych.
Arytmetyka komputeréw, pozycyjne systemy liczbowe, konwersje liczb.

w2 . 2
Arytmetyka systemu binarnego.

W3 Reprezentacja liczb naturalnych w komputerze, zmiana dlugosci stowa. 1
Mnozenie liczb w systemie binarnym: metoda mnozenia bezposredniego, metoda

W4 . 2
Robertsona, algorytm powielonego znaku, metoda Bootha.

W5 Dzielenie liczb binarnych: metoda poréwnawcza, metoda nierestytucyjna, metoda 9
restytucyjna.

W6 Kodowanie znakéw, liczby rzeczywiste - algorytm Hornera, reprezentacja liczb 1
rzeczywistych.
Wprowadzenie do algorytmoéw, metody opisu algorytméw: schemat blokow,

w7 . . . 2
pseudo-jezyk. Klasyfikacja algorytmow.

w8 Programy. Proces programowania. Ztozonos¢ algorytmoéw. Generacje jezykow 3
programowania, przeglad jezykéw programowania.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Wyktady

N2 Zadania tablicowe

N3 Dyskusja

N4 Konsultacje

N5 Cwiczenia laboratoryjne

N6 Prezentacje multimedialne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 35
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 50
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
przygotowanie do egzaminu 35
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 180
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Brak znajomosci terminologii i poje¢ uzywanych w informatyce.

NA OCENE 3.0 Znajomosé podziatlu komputerow.

NA OCENE 3.5 Znajomos¢ jednostek informacji.

NA OCENE 4.0 Zmajomosé kierunkéw rozwoju informatyki.

NA OCENE 4.5 Znajomosé¢ "Paradygmatu architektury komputerow"

NA OCENE 5.0 Znajomosé terminologii i poje¢ uzywanych w informatyce.
EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Brak znajomosci pozycyjnych systemoéow liczbowych.
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NA OCENE 3.0 Znajomosé przeliczania liczb na rézne systemy liczbowe.
NA OCENE 3.5 Eﬁl;zjitlg;);cn pirizl‘i,;fjtrﬁl .liczb z systemu dziesietnego na liczby w systemie
NA OCENE 4.0 Umiejetnosé dodawania i odejmowania liczb binarnych.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé mnozenia liczb binarnych.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé dzielenia liczb binarnych.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 i;laéj(());nooli(’; r:;;c:e(ir)ll Eg;is;v‘:;ia liczb rzeczywistych za pomoca algorytmu Hornera
NA OCENE 3.5 gr];}aé(;{n;(ﬁ\(/zl ;elé)?re;esrf.mp liczb zmiennopozycyjnych w systemie
NA OCENE 4.0 Znajomosé kodowania liczb rzeczywistych w kodzie FP2.
NA OCENE 4.5 Znajomosé¢ dekodowania liczb rzeczywistych w kodzie FP2.
NA OCENE 5.0 Znajomosé zasad kodowania liczb rzeczywistych w standardzie IEEE 754.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Brak znajomo$¢ technik programowania.
NA OCENE 3.0 Znajomo$é podziatu ze wzgledu na tzw. paradygmat programowania.
NA OCENE 3.5 Znajomosé technik programowania strukturalnego.
NA OCENE 4.0 Znajomo$é technik programowania proceduralnego.
NA OCENE 4.5 Znajomo$é technik programowania deklaratywnego.
NA OCENE 5.0 Znajomosé technik programowania obiektowego.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci formutowania wtasnych algorytmow.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé formutowania algorytmow za pomocy listy krokow.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé formutowania algorytméw za pomoca schematu blokowego.
NA OCENE 4.0 Umiejetnosé formultowania algorytmoéw za pomocs pseudokodu.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé zapisania wymyslonego algorytmu w jezyku wysokiego poziomu (C).
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé wyliczenia ztozonosci obliczeniowej algorytmu.
EFEKT KSZTALCENIA 6
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NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci napisania programu w dowolnym jezyku programowania.

NaA OCENE 3.0 Znajomosé podzialtu jezykéw programowania na generacje.

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé napisania programu w jezyku C.

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé napisania programu w jezyku C++ z wykorzystaniem
programowania obiektowego.

NA OCENE 4.5 Umiejetnosé napisania programu w jezyku JAVA.

NA OCENE 5.0 Erﬁiggﬁsc tworzenia aplikacji internetowych w jezyku PHP + JavaScript

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K W07 K Ul2
EK1 - Py Cel 1 K1 K2 W1 W8 N1 N3 N4 N6 P1
K U13
C1C2C3 4
K Wil
EK2 _ Cel 2 Cel 3 W2 W3 W4 W5 N1 N2 N3 N4 N6 P1
EK3 K_Wil Cel 3 C4 C5 W5 W6 N1 N2 N3 N4 N6 P1
EK4 K U12K U13 Cel 5 Kl K%VIS w7 N1 N3 N4 N5 N6 P1
EK5 K_WO6 K _Wo7 | CeldCels | M R2ESWT T n1 Ng N N5 NG P1
FK6 K W06 K_U20 Cel 5 Kl K%NI;?’ W7 | N1 N3 N4 N5 N6 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | D. Harel, F. Yishai — Rzecz o istocie informatyki - algorytmika, Warszawa, 2008, WNT

[2 | N. Wirth — Algorytmy + struktury danych = programy, Warszawa, 2004, WNT
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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