POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2018/2019

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Fizyka techniczna Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: FT
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Nowoczesne materiaty i nanotechnologie, Technologie multimedialne

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Techniki multimedial.

NAZWA PRZEDMIOTU

W JEZYKU ANGIELSKIM Multimedia technics

KOD PRZEDMIOTU WFMIil FT oIS D3 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
5 15 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zaznajomienie z mozliwosciami technik multimedialnych dla prezentacji zagadnien naukowych i technicznych.

Kod archiwizacji: 4D109676
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawy programowania, wiedza z zakresu grafiki komputerowej i inzynierskie;j.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Wiedza w zakresie reprezentacji obiektéw trojwymiarowych w wektorowych systemach grafiki kom-
puterowej

EK2 Wiedza Wiedza w zakresie mozliwosci i ograniczen algorytmoéw wizualizacji modeli zjawisk przestrzennych
w systemach grafiki komputerowe;j

EK3 Umiejetnosci Modelowanie obiektow trojwymiarowych w srodowiskach grafiki komputerowej

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosci wykonywania prostych animacji i montowania filméw

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Modelowanie obiektu tréjwymiarowego na podstawie dokumentacji technicznej. 10
K2 Animacja ruchu kamery i $wiatta prezentujaca model obiektu przestrzennego. 10
K3 Montaz nieliniowy dzieta multimedialnego. 10

WYKELAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Mozliwosci otwartych srodowisk graficznych 3
W2 Reprezentacje obiektéw tréjwymiarowych 2
W3 Krzywe i powierzchnie parametryczne 2
W4 Siatki wielokatowe i modelowanie powierzchni 2
W5 Metody wyznaczania obiektéw widocznych 2
W6 Lokalne modele o$wietlenia 2
W7 Globalne modele oswietlenia 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
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N2 Cwiczenia laboratoryjne
N3 Konsultacje

N4 Prezentacje multimedialne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 8
Opracowanie wynikow 5
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 40

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

103

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium
F2 Projekt indywidualny

F3 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIARU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
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NA OCENE 2.0 Nie potrafi przedstawi¢ reprezentacji obiektow 3D.

NaA OCENE 3.0 Potrafi przedstawié reprezentacje obiektéw 3D, wymienié¢ ich wady i zalety.

NA OCENE 3.5 Potrafi )pI“Z?dSt.aWié reprezent’acje obiektow 3D, wymieni¢ ich wady i zalety,
wskazaé dziedziny zastosowail.

NA OCENE 4.0 Potrafi przedstawi¢ reprezentacje obiektéw 3D, wymienié¢ ich wady i zalety,

wskazaé dziedziny zastosowarl, omowi¢ reprezentacje hybrydowe.

Potrafi przedstawi¢ reprezentacje obiektéw 3D, wymienié¢ ich wady i zalety,
NA OCENE 4.5 wskazaé¢ dziedziny zastosowan, omowi¢ reprezentacje hybrydowe, oméwié modele
oparte na obiektach elementarnych.

Potrafi przedstawi¢ reprezentacje obiektéw 3D, wymienié¢ ich wady i zalety,
NA OCENE 5.0 wskazaé¢ dziedziny zastosowan, omowi¢ reprezentacje hybrydowe, oméwié modele
oparte na obiektach elementarnych.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Nie zna algorytmoéw renderingu komputerowego.

Potrafi omoéwié¢ algorytmy renderingu komputerowego we wszystkich fazach,

NA OCENE 3.0 s s . .

wyszczegblnié ich ograniczenia.

Potrafi omowié¢ algorytmy renderingu komputerowego we wszystkich fazach,
NA OCENE 3.5 N . . , ..

wyszczeg6lnié ich ograniczenia, sklasyfikowaé pod wzgledem precyzji.

Potrafi omoéwié¢ algorytmy renderingu komputerowego we wszystkich fazach,
NA OCENE 4.0 wyszczeg6lnié ich ograniczenia, sklasyfikowaé pod wzgledem precyzji, zasiegu

przestrzennego.

Potrafi omoéwié¢ algorytmy renderingu komputerowego we wszystkich fazach,
NA OCENE 4.5 wyszczeg6lnié ich ograniczenia, sklasyfikowaé pod wzgledem precyzji, zasiegu
przestrzennego, omoéwié sposoby optymalizacji.

Potrafi omoéwié¢ algorytmy renderingu komputerowego we wszystkich fazach,
NA OCENE 5.0 wyszczeg6lnié ich ograniczenia, sklasyfikowaé pod wzgledem precyzji, zasiegu
przestrzennego, omoéwié sposoby optymalizacji i przyspieszania.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Nie potrafi modelowaé¢ obiektéw trojwymiarowych postugujac sie: brytami
NA OCENE 2.0 parametrycznymi CSG, arytmetyka bryt, powierzchniami wielokatowymi. Zna
jedynie funkcje wybranego srodowiska graficznego.

Potrafi modelowaé obiekty tréjwymiarowe postugujac sie: brytami
parametrycznymi CSG, arytmetyka bryt, powierzchniami wielokatowymi. Stosuje
wlasciwe techniki do zadani metoda préb i bledéw. Przecietnie postuguje sie tymi
metodami w wybranym srodowisku graficznym.

NA OCENE 3.0

Potrafi modelowaé¢ obiekty tréjwymiarowe postugujac si¢: brytami
parametrycznymi CSG, arytmetyka bryt, powierzchniami wielokatowymi,
NA OCENE 3.5 krzywymi i powierzchniami parametrycznymi, Stosuje wiasciwe techniki do
zadan metoda préb i btedéw. Przecietnie postuguje sie tymi metodami

w wybranym $rodowisku graficznym.
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Na

OCENE 4.0

Potrafi modelowaé obiekty trojwymiarowe postugujac sie: brytami
parametrycznymi CSG, arytmetyka bryt, powierzchniami wielokatowymi,
krzywymi i powierzchniami parametrycznymi, Stosuje wlasciwe techniki do
zadan metoda prob i btedéw. Dobrze postuguje sie tymi metodami w wybranym
srodowisku graficznym.

Na

OCENE 4.5

Potrafi modelowaé obiekty tréjwymiarowe postugujac sie: brytami
parametrycznymi CSG, arytmetyka bryt, powierzchniami wielokatowymi,
krzywymi i powierzchniami parametrycznymi, Potrafi stosowaé¢ wlasciwe metody
do zadan. Dobrze postuguje sie tymi metodami w wybranym srodowisku
graficznym.

Na

OCENE 5.0

Potrafi modelowaé obiekty trojwymiarowe postugujac sie: brytami
parametrycznymi CSG, arytmetyka bryt, powierzchniami wielokatowymi,
krzywymi i powierzchniami parametrycznymi, Potrafi stosowa¢ wlasciwe metody
do zadan. Biegle postuguje sie tymi metodami w wybranym srodowisku
graficznym.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Nie potrafi zaimportowaé sceny do programu DCC, zdefiniowa¢ warunkow
srodowiska sceny, zdefiniowa¢ materialéow obiektow sceny, ustawi¢ odpowiednich
parametrow projekcji sceny, ustawi¢ animacji metoda klatek kluczowych,
przeprowadzi¢ montazu nieliniowego filmu.

Na

OCENE 3.0

Potrafi zaimportowaé scene do programu DCC, zdefiniowa¢ warunki srodowiska
sceny, zdefiniowa¢ materialy obiektow sceny, ustawi¢ odpowiednie parametry
projekcji sceny, ustawi¢ animacje metoda klatek kluczowych, przeprowadzi¢
montaz nieliniowy filmu. Nie potrafi wykonaé¢ wszystkich tych czynnosci
poprawnie w wybranych srodowiskach graficznych.

Na

OCENE 3.5

Potrafi zaimportowaé scene do programu DCC, zdefiniowaé¢ warunki $rodowiska.
sceny, zdefiniowa¢ materiaty obiektow sceny, ustawi¢ odpowiednie parametry
projekcji sceny, ustawi¢ animacje metoda klatek kluczowych, przeprowadzic¢
montaz nieliniowy filmu. Wykonuje wiekszo$¢ tych czynnosci poprawnie

w wybranych srodowiskach graficznych.

Na

OCENE 4.0

Potrafi zaimportowaé scene do programu DCC, zdefiniowa¢ warunki srodowiska
sceny, zdefiniowa¢ materialy obiektow sceny, ustawi¢ odpowiednie parametry
projekcji sceny, ustawi¢ animacje metoda klatek kluczowych, przeprowadzié
montaz nieliniowy filmu. Wykonuje wiekszos$¢ tych czynnosci poprawnie

w wybranych srodowiskach graficznych.

Na

OCENE 4.5

Potrafi zaimportowaé scene do programu DCC, zdefiniowa¢ warunki srodowiska
sceny, zdefiniowa¢ materialy obiektow sceny, ustawi¢ odpowiednie parametry
projekcji sceny, ustawi¢ animacje metoda klatek kluczowych, przeprowadzi¢
montaz nieliniowy filmu. Wykonuje wigkszosé tych czynnosci poprawnie

w wybranych $rodowiskach graficznych.

Na

OCENE 5.0

Potrafi zaimportowaé scene do programu DCC, zdefiniowaé¢ warunki $rodowiska
sceny, zdefiniowa¢ materialy obiektow sceny, ustawi¢ odpowiednie parametry
projekcji sceny, ustawi¢ animacje metoda klatek kluczowych, przeprowadzié¢
montaz nieliniowy filmu. Wykonuje wiekszo$¢ tych czynnosci poprawnie

w wybranych srodowiskach graficznych.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K_Wo4
K_W04(0d2017)
K W09
K_W09b(0d2017)
K W17
K_W17b(0d2017)
K_W20
K_W20(0d2017)
K_U07 K_Ul1
K K07 K_KO08

Cel 1

K1 K2 K3 W5
W6 W7

N1 N4

F1P1

EK2

K W04
K_W04(0d2017)
K_W09
K_W09b(0d2017)
K W17
K_W17b(0d2017)
K_W20
K_W20(0d2017)
K _Ull K_KO7

Cel 1

K1 K2 K3 W4
W5 W6 W7

N1 N4

F1P1

EK3

K_Wo04
K_WO04(0d2017)
K_ W09
K_W09b(0d2017)
K_W17b(0d2017)
K_W20
K_W20(0d2017)
K _K07(0d2017)
K _Ull K_ K07

Cel 1

K1 K2 K3 W2
W3

N2 N3 N4

F1F3 P1

EK4

K_Wo04
K_WO04(0d2017)
K_W09
K_W09b(0d2017)
K W17
K_W17b(0d2017)
K_W20
K_W20(0d2017)
K_Ull K_K07

Cel 1

K3 W6 W7

N2 N3 N4

F2 F3 P1
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Andrzej Pikonn — AutoCAD 2018 PL, Gliwice, 2018, Helion
[3 | Wojciech Pazdur — 8ds Maz : leksykon, Gliwice, 2012, Wydawnictwo Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Pawel Ozimek (kontakt: ozimek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. arch. Pawel Ozimek (kontakt: ozimek@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Jerzy Orlof (kontakt: jerzy.orlof@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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