POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2017/2018

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: |
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Brak specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wstep do programowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMIil I oIN C2 17/18
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 7.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
1 18 18 18 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentow z budows i dziataniem komputera.
Cel 2 Przedstawienie sposoboéw reprezentacji liczb w komputerze.

Cel 3 Zapoznanie studentow z podstawowymi instrukcjami programu oraz typami i strukturami danych.

Kod archiwizacji: 556ADA1C5
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Cel 4 Nabycie wiedzy w zakresie algorytméw i ich ztozonosci obliczeniowej.

Cel 5 Nabycie umiejetnosci pisania i uruchomienia prostych programéw w jezyku C.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wiedza z matematyki i informatyki na poziomie szkoly $rednie;j.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student potrafi poshugiwaé sie fachowa terminologia; opisuje budowe komputera i objasnia zasady
jego dziatania; opisuje zadania i elementy systemu operacyjnego.

EK2 Wiedza Student ma wiedze ogdlna w zakresie algorytmow i ich ztozonosci obliczeniowej i pamieciowe;j.

EK3 Wiedza Student ma wiedze w zakresie jezykow i paradygmatow programowania; zna podstawowe typy
i struktury danych, instrukcje sterujace i petle, potrafi opisa¢ ich dzialanie na podstawie zapisu w roéznych
jezykach programowania.

EK4 Umiejetnosci Student obja$nia sposoby reprezentacji informacji w komputerze.
EK5 Umiejetnosci Student potrafi narysowaé¢ schemat blokowy lub podaé¢ pseudokod podanego algorytmu.

EK6 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ i uruchomié¢ proste programy w jezyku C oraz potrafi podaé¢ ztozonosé
obliczeniowa i pamigciowa tych programow.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . )
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Podstawowe komendy systemu operacyjnego Linux. Edytor tekstoéw, kompilacja,
L1 uruchomienie programu. nstrukcje programéw - instrukcje puste, przypisania, 3
wyboru, czytania, pisania - sktadnia i semantyka powyzszych instrukcji.

Zmienne i wyrazenia - typy zmiennych i ich zakres - wyrazenia arytmetyczne

L2 i logiczne. Petle; obliczenia skonczone i nieskonczone. 3

L3 Kolokwium 1. Tablice jedno i dwuwymiarowe. 3

L4 Procedury i funkcje - sposoby wywolania i przekazywania parametrow. 3

L5 Projekt indywidualny. 4

L6 Zaliczenia. 2

CWICZENIA

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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CWICZENIA
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
c1 Przeliczanie jednostek pamieci. Systemy liczbowe. Arytmetyka binarna. Cyfrowe 3
uktady logiczne.
C2 Kodowanie liczb catkowitych i rzeczywistych w komputerze. 3
C3 Kolokwium 1. Rézne sposoby reprezentacji algorytmoéw. 3
ca Kolokwium 2. Zmienne i wyrazenia, instrukcje puste, przypisania, warunkowe, 3
iteracji, wyboru, czytania, pisania.
Cs Struktury danych; tablice jedno i dwuwymiarowe. Przekazywanie parametrow 3
przez warto$c¢ i referencje.
Cé6 Kolokwium 3. Struktury rekurencyjne. 2
C7 Poprawa niezaliczonych kolokwiow. 1
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Historia informatyki - pierwsze algorytmy - przyrzady i urzadzenia wspomagajace
w1 : . . , .7 . 2
obliczenia - generacje komputeréw. Podstawowe pojecia. Systemy liczbowe.
Reprezentacja liczb w komputerze: - stale catkowite i rzeczywiste - reprezentacje
W2 stato- i zmiennopozycyjne - kodowanie ZM, U1, U2 - pojecia zakresu i btedu 2
zaokraglen.
Budowa i dzialanie komputera - model komputera von Neumanna - wykonanie
programu - rozkazy arytmetyczne i logiczne - rodzaje pamieci. Oprogramowanie
w3 . . . ) . 3
- klasyfikacja oprogramowania - ewolucja systemow operacyjnych - elementy
systemu operacyjnego.
W4 Algorytmika - pojecie algorytmu - cechy algorytmu - sposoby reprezentacji. 4
Schematy blokowe przyktadowych algorytméw. Typy i struktury danych.
Zmienne i wyrazenia - typy zmiennych i ich zakres - wyrazenia arytmetyczne
i logiczne. Instrukcje programéw - instrukcje puste, przypisania, warunkowe,
W5 . . o - : . . 3
iteracji, wyboru, czytania, pisania - sktadnia i semantyka powyzszych instrukcji
- obliczenia skoriczone i nieskoniczone - przyktady algorytmoéow.
Procedury i funkcje - sposoby wywotania i przekazywania parametrow
W6 . .. . S, 2
- widoczno$é zmiennych w zagniezdzonych procedurach.
Jezyki programowania - klasyfikacja jezykoéw programowania - pojecia sktadni
W7 i semantyki - pojecia kompilacji i translacji. Rekursja. Miary zlozonosci 2

algorytmow.

Strona 3/8




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Zadania tablicowe

N3 Cwiczenia laboratoryjne
N4 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 54
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 8
Kontakt przez e-mail 15

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie si¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 60
Opracowanie wynikow 30
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 196
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 7.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

F2 Projekt indywidualny

F3 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 student uzyskuje ponizej 50% maksymalnej liczby punktéw z czesci
’ sprawdzajacej efekt ksztalcenia 1 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 3.0 student uzyskuje ponizej 50%-59% maksymalnej liczby punktow z czesci
' sprawdzajacej efekt ksztalcenia 1 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 3.5 student uzyskuje ponizej 60%-69% maksymalnej liczby punktow z czesci
' sprawdzajacej efekt ksztalcenia 1 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 4.0 student uzyskuje ponizej 70%-79% maksymalnej liczby punktow z czesci
' sprawdzajacej efekt ksztalcenia 1 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 4.5 student uzyskuje ponizej 80%-89% maksymalnej liczby punktow z czesci
’ sprawdzajacej efekt ksztalcenia 1 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 5.0 student uzyskuje powyzej 89% maksymalnej liczby punktow z czesci
' sprawdzajacej efekt ksztalcenia 1 na egzaminie pisemnym
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 student uzyskuje ponizej 50% maksymalnej liczby punktow z czesci
’ sprawdzajacej efekt ksztalcenia 2 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 3.0 student uzyskuje ponizej 50%-59% maksymalnej liczby punktow z czesci
' sprawdzajacej efekt ksztalcenia 2 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 3.5 student uzyskuje ponizej 60%-69% maksymalnej liczby punktow z czesci
' sprawdzajacej efekt ksztalcenia 2 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 4.0 student uzyskuje ponizej 70%-79% maksymalnej liczby punktow z czesci
’ sprawdzajacej efekt ksztalcenia 2 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 4.5 student uzyskuje ponizej 80%-89% maksymalnej liczby punktow z czesci
' sprawdzajacej efekt ksztalcenia 2 na egzaminie pisemnym
NA OCENE 5.0 student uzyskuje powyzej 89% maksymalnej liczby punktow z czesci
’ sprawdzajacej efekt ksztalcenia 2 na egzaminie pisemnym
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 student uzyskuje ponizej 50% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 3 na
' éwiczeniach.
NA OCENE 3.0 student uzyskuje 50%-59% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 3 na
¢wiczeniach.
NA OCENE 3.5 student uzyskuje 60%-69% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 3 na
éwiczeniach.
NA OCENE 4.0 student uzyskuje 70%-79% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 3 na
éwiczeniach.
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student uzyskuje 80%-89% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 3 na

NA OCENE 4.5 o .
éwiczeniach.
NA OCENE 5.0 student uzyskuje powyzej 89% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 3 na
’ éwiczeniach.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 student uzyskuje ponizej 50% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 1 na
’ éwiczeniach.
NA OCENE 3.0 student uzyskuje 50%-59% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 1 na
’ éwiczeniach.
NA OCENE 3.5 student uzyskuje 60%-69% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium1 na
’ éwiczeniach.
NA OCENE 4.0 student uzyskuje 70%-79% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 1 na
’ éwiczeniach.
NA OCENE 4.5 student uzyskuje 80%-89% maksymalnej liczby punktéw z kolokwiumlna
’ éwiczeniach.
NA OCENE 5.0 student uzyskuje powyzej 89% maksymalnej liczby punktow z kolokwiuml na
’ éwiczeniach.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 student uzyskuje ponizej 50% maksymalnej liczby punktoéw z kolokwium?2 na
’ éwiczeniach.
NA OCENE 3.0 student uzyskuje 50%-59% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 2 na
. éwiczeniach.
NA OCENE 3.5 student uzyskuje 60%-69% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium2 na
’ éwiczeniach
NA OCENE 4.0 student uzyskuje 70%-79% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 2 na
' éwiczeniach.
NA OCENE 4.5 student uzyskuje 80%-89% maksymalnej liczby punktow z kolokwium 2 na
. ¢wiczeniach.
NA OCENE 5.0 student uzyskuje powyzej 89% maksymalnej liczby punktéw z kolokwium 2 na
' éwiczeniach.
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 student nie uzyskuje zaliczenia z zaje¢ laboratoryjnych.
NA OCENE 3.0 student uzyskuje zaliczenie z zajeé laboratoryjnych na ocene 3.0
NA OCENE 3.5 student uzyskuje zaliczenie z zajeé laboratoryjnych na ocene 3.5
NA OCENE 4.0 student uzyskuje zaliczenie z zaje¢ laboratoryjnych na ocene 4.0
NA OCENE 4.5 student uzyskuje zaliczenie z zaje¢ laboratoryjnych na ocene 4.5
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NA OCENE 5.0

student uzyskuje zaliczenie z zaje¢ laboratoryjnych na ocene 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT bo SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
L1C1C2C3C4
EK1 Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 W4 N1 F1P1
W5
EK2 Cel 4 W6 N1 F1P1
EK3 Cel 3 Cel 5 C7 W6 W7 N1 N2 N3 N4 F1F3P1
C1C2C3C4
EK4 Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 Wi N2 F1
EK5 Cel 4 C5 C6 W6 N1 N2 F1P1
L2L3L4L1L5L6
EK6 Cel 3 Celd | "6 07 W N3 N4 F3 P1
Cel 5 W7

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] J.Glenn Brookshear — Informatyka w ogélnym zarysie, Warszawa, 2003, WNT

[2 | B.S.Chalk — Organizacja i architektura komputeréw, Warszawa, 1998, WNT

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | D. Harel — Algorytmika. Rzecz o istocie informatyki, Warszawa, 2001, WNT

[2 | B.Kernighan, D.Ritchie — Jezyk ANSI C, Warszawa, 2007, WNT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Joanna Plazek (kontakt: joannaplazek@gmail.com)
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OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Anna Jasinska-Suwada (kontakt: anka@pk.edu.pl)

2 dr inz. Jerzy Zaczek (kontakt: jmz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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