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Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2018/2019

Wydział Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiów: Matematyka Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: stacjonarne Kod kierunku: M

Stopień studiów: II

Specjalności: Modelowanie matematyczne

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Programowanie i wizualizacja danych

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Visualization and programming

Kod przedmiotu WFMiI M oIIS C12 18/19

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 5.00

Semestry 4

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

4 30 30 0 0 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Przedstawienie podstaw programowania i wizualizacji danych w wybranych pakietach obliczeniowych.

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Podstawy informatyki

2 Matematyka obliczeniowa

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna podstawowe metody programowania i wizualizacji danych w Mathematica i Python

EK2 Umiejętności Student umie posługiwać się oprogramowaniem Mathematica w zakresie wizualizacji oraz
umie zaimplementować proste algorytmy.

EK3 Umiejętności Student umie posługiwać się językiem Python w zakresie wizualizacji oraz umie zaimplemen-
tować proste algorytmy.

EK4 Kompetencje społeczne Aktywnie uczestniczy w zajęciach.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Podstawy obsługi Mathematica 2

W2 Python i podstawowe cech środowiska iPython 3

W5
Python: core Python, mathematic module, numpy, sympy matplotlib, pyplot,
matplotlib, pandas, GUI 4

W6
Eksploracja danych: macierz kowariancji, analiza głównych składowych, analiza
czynników ukrytych, analiza składowych ukrytych, walidacja 6

W7 Analiza sieci społecznościowych 6

W8 Przetwarzanie i rozpoznawanie obrazów 4

W9 Szeregi czasowe 5

Ćwiczenia

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

C1 Podstawy obsługi Mathematica 9

C2 Python i podstawowe cech środowiska iPython 6

C3
Python: core Python, mathematic module, numpy, sympy matplotlib, pyplot,
matplotlib, pandas, GUI 9
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Ćwiczenia

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

C4 Mathematica: zaawamsowane funkcje i zastosowania, wizualizacja danych 6

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia laboratoryjne

N3 Ćwiczenia projektowe

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 60

Konsultacje przedmiotowe 0

Egzaminy i zaliczenia w sesji 6

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 60

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 60

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 186

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 5.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Sprawdzian

F2 Odpowiedź ustna

F3 Projekt indywidualny
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Ocena podsumowująca

P1 Średnia ocen formujących

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0

Warunki konieczne uzyskania zaliczenia z przedmiotu 1.Obecność na zajęciach
2.Zaliczenie na co najmniej 60% punktów sprawdzianu z SAGE/R (iPython/R)
3.W przypadku uruchomienia e-kursu lub e-kursów: a.Zapisanie się na e-kurs we
wskazanym podczas zajęć terminie b.regularne korzystanie przez cały semestr ze
wskazanych podczas zajęć e-kursów na wszystkich wskazanych platformach
c.Oddanie na platformie e-learningowej wszystkich zadań w terminie wskazanym
podczas zajęć Uzyskanie od 60% do 80% punktów sprawdzianów (sprawdziany
z podstaw obsługi pakietów oprogramowania wykorzystywanych podczas zajęć
i implementacji omawianych algorytmów)

Na ocenę 3.5 Spełnienie warunków na ocenę 3.0 i uzyskanie od 81% do 100% punktów ze
sprawdzianów

Na ocenę 4.0

Spełnienie warunków na ocenę 3.5 oraz wykonanie implementacji uzgodnionego
z prowadzącym przedmiot algorytmu oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzającej znajomość algorytmu i jego zastosowań oraz znajomość
przedstawionej implementacji 33% punktów

Na ocenę 4.5
Spełnienie warunków na ocenę 4.0 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzającej znajomość algorytmu i jego zastosowań oraz znajomość
przedstawionej implementacji 66% punktów

Na ocenę 5.0
Spełnienie warunków na ocenę 4.5 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzającej znajomość algorytmu i jego zastosowań oraz znajomość
przedstawionej implementacji 100% punktów

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 3.0

Warunki konieczne uzyskania zaliczenia z przedmiotu 1.Obecność na zajęciach
2.Zaliczenie na co najmniej 60% punktów sprawdzianu z SAGE/R (iPython/R)
3.W przypadku uruchomienia e-kursu lub e-kursów: a.Zapisanie się na e-kurs we
wskazanym podczas zajęć terminie b.regularne korzystanie przez cały semestr ze
wskazanych podczas zajęć e-kursów na wszystkich wskazanych platformach
c.Oddanie na platformie e-learningowej wszystkich zadań w terminie wskazanym
podczas zajęć Uzyskanie od 60% do 80% punktów sprawdzianów (sprawdziany
z podstaw obsługi pakietów oprogramowania wykorzystywanych podczas zajęć
i implementacji omawianych algorytmów)

Na ocenę 3.5 Spełnienie warunków na ocenę 3.0 i uzyskanie od 81% do 100% punktów ze
sprawdzianów

Na ocenę 4.0

Spełnienie warunków na ocenę 3.5 oraz wykonanie implementacji uzgodnionego
z prowadzącym przedmiot algorytmu oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzającej znajomość algorytmu i jego zastosowań oraz znajomość
przedstawionej implementacji 33% punktów
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Na ocenę 4.5
Spełnienie warunków na ocenę 4.0 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzającej znajomość algorytmu i jego zastosowań oraz znajomość
przedstawionej implementacji 66% punktów

Na ocenę 5.0
Spełnienie warunków na ocenę 4.5 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzającej znajomość algorytmu i jego zastosowań oraz znajomość
przedstawionej implementacji 100% punktów

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0

Warunki konieczne uzyskania zaliczenia z przedmiotu 1.Obecność na zajęciach
2.Zaliczenie na co najmniej 60% punktów sprawdzianu z SAGE/R (iPython/R)
3.W przypadku uruchomienia e-kursu lub e-kursów: a.Zapisanie się na e-kurs we
wskazanym podczas zajęć terminie b.regularne korzystanie przez cały semestr ze
wskazanych podczas zajęć e-kursów na wszystkich wskazanych platformach
c.Oddanie na platformie e-learningowej wszystkich zadań w terminie wskazanym
podczas zajęć Uzyskanie od 60% do 80% punktów sprawdzianów (sprawdziany
z podstaw obsługi pakietów oprogramowania wykorzystywanych podczas zajęć
i implementacji omawianych algorytmów)

Na ocenę 3.5 Spełnienie warunków na ocenę 3.0 i uzyskanie od 81% do 100% punktów ze
sprawdzianów

Na ocenę 4.0

Spełnienie warunków na ocenę 3.5 oraz wykonanie implementacji uzgodnionego
z prowadzącym przedmiot algorytmu oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzającej znajomość algorytmu i jego zastosowań oraz znajomość
przedstawionej implementacji 33% punktów

Na ocenę 4.5
Spełnienie warunków na ocenę 4.0 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzającej znajomość algorytmu i jego zastosowań oraz znajomość
przedstawionej implementacji 66% punktów

Na ocenę 5.0
Spełnienie warunków na ocenę 4.5 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzającej znajomość algorytmu i jego zastosowań oraz znajomość
przedstawionej implementacji 100% punktów

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0 a

Na ocenę 4.0 a

Na ocenę 5.0 a

10 Macierz realizacji przedmiotu
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
K_W08 K_W11

K_W12 Cel 1 W1 W2 W5 W6
W7 W8 W9 N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1

EK2 K_W11 K_W12 Cel 1
W1 W2 W5 W6
W7 W8 W9 C1

C2 C3 C4
N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1

EK3
K_W04 K_W11
K_W12 K_U21 Cel 1

W1 W2 W5 W6
W7 W8 W9 C1

C2 C3 C4
N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1

EK4
K_K02 K_K03
K_K04 K_K05
K_K06 K_K07

Cel 1 C1 C2 C3 N2 N3 F2

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] M. Lutz — Learning Python, , 2013, O’Reilly Media

[2 ] S. Wolphram — An Elementary Introduction to the Wolfram Language, , 201,

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr Grzegorz Gancarzewicz (kontakt: gancarz@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr Grzegorz Gancarzewicz (kontakt: gancarz@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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