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Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2018/2019

Wydział Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiów: Fizyka techniczna Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: stacjonarne Kod kierunku: FT

Stopień studiów: II

Specjalności: Modelowanie komputerowe

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Programowanie aplikacji użytkowych

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Application programming

Kod przedmiotu WFMiI FT oIIS D5 18/19

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 3.00

Semestry 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

2 15 0 45 0 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Przedmiot ma na celu nauczenie studentów tworzenia programów komputerowych powiązanych z popular-
nymi bazami danych na systemy operacyjne Windows i Linux.

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Podstawowa obsługa systemu operacyjnego Microsoft Windows. Podstawowa obsługa systemu operacyjnego z ro-
dziny Linux.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna możliwości programistyczne środowiska Microsoft Visual Studio oraz zasadę jego dzia-
łania. Płynnie porusza się po głównych elementach wchodzących w skład jego funkcjonalności.

EK2 Umiejętności Student potrafi wykorzystać język C# do zaawansowanych obliczeń na zbiorze danych wej-
ściowych, implementując własne wzory matematyczne i fizyczne oraz korzystając z gotowych funkcji matema-
tycznych dostępnych w środowisku.

EK3 Umiejętności Student potrafi wyprowadzić wyniki w postaci wykresów oraz zapisać wyniki w plikach. Stu-
dent potrafi wykonywać podstawowe operacje na pikselach, celem dostosowania obrazu do wymagań danego
problemu.

EK4 Umiejętności Student potrafi zbudować aplikacje łączące się pomiędzy sobą poprzez sieć internetową oraz
łączące się z systemem bazodanowym.

6 Treści programowe

Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L1 Treści programowe 1 45

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Omówienie platformy .NET. Instalacja środowiska programistycznego. Tworzenie
nowego projektu. Elementy wizualne - wybrane kontrolki i ich właściwości.
Obsługa wystąpienia zdarzenia na obiekcie.

1

W2

Szczegółowe omówienie typów danych w języku C#. Deklaracja zmiennych.
Wybrane operacje na zmiennych. Zasięg zmiennych w projekcie. Omówienie
wybranych funkcji matematycznych, ciągowych oraz związanych z datą i czasem.
Warunki (if) i wybory (case). Omówienie operatorów logicznych.

2

W3
Tablice i listy. Wykorzystanie tablic do obliczeń (np. mnożenie
macierzy). Deklaracja struktur. LINQ. 2

W4
Pętle, rodzaje pętli. Tworzenie procedur i funkcji. Przechwytywanie wyjątków
(błędów) i możliwości ich oprogramowania. Deklaracja własnych wyjątków. 3

W5
Elementy rysowania, przetwarzanie obrazów, operacje na pikselach, palety
kolorów. Operacje na plikach i katalogach. 2
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Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W6
Wstęp do wątków. Zarządzanie wątkami i synchronizacja. Wstęp do obliczeń
równoległych. Najważniejsze pojęcia związane z obliczeniami równoległymi.
Zastosowanie praktyczne obliczeń równoległych.

3

W7
Protokoły: TCP i UDP. Połączenia przez sieć. Komunikacja z systemem
bazodanowym (na przykładzie MySQL/MariaDB lub Oracle). 2

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Narzędzie 1

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 60

Konsultacje przedmiotowe 0

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 0

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 60

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 3.00

9 Sposoby oceny

Ocena podsumowująca

P1 Ocena 1

Kryteria oceny
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Efekt kształcenia 1

Efekt kształcenia 2

Efekt kształcenia 3

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0 wertyuiop

Na ocenę 4.5 ——————————————————————————

Na ocenę 5.0 ——————————————————————————

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1

EK2

EK3

EK4

11 Wykaz literatury

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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