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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

NAZWA PRZEDMIOTU

Inzynieria programowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Software Engineering

KoD PRZEDMIOTU

WIEIK INFOR_ W _ INZ KOMP oIS PK19 19/20

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty kierunkowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

6.00

SEMESTRY

5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 30 0 0 30 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu 1: Celem jest poznanie przez studentéw technologii oprogramowania, narzedzi CASE, analizy
wymagan, projektowania i implementowania, pomiaréw, dokumentowania, testowania i wdrazania produktow

programistycznych

Kod kierunku: IwlK

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Wymaganie 1: Systemy operacyjne i Architektury systeméw komputerowych

2 Wymaganie 2: Bazy danych, Programowanie komputeréw, Obiektowos¢

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 1: Kompetencje spoteczne: wspolpraca z interesariuszami (udzia-
towcami) projektow programistycznych

EK2 Kompetencje spoteczne Efekt ksztalcenia 2: Umiejetnosci: znajomosé CASE.
EK3 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 3: Wiedza: procesy wytwarzania produktéw programistycznych

EK4 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 4: Umiejetnosci: zarzadzanie projektem informatycznym

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Cykl zycia oprogramowania. Proces produkcji oprogramowania. Czynnik ludzki 6
- peopleware. Zarzadzanie przedsiewzieciami w inzynierii oprogramowania.
W2 Wymagania wobec oprogramowania i proces inzynierii wymagan. Modelowanie, 6

prototypowanie i specykowanie systeméw. Diagramy. Wzorce projektowe.

Zarzadzanie projektem informatycznym: cykl projektowania i zycia
W3 oprogramowania, planowanie, studia wykonalnosci, analiza ryzyka, infrastruktura 4
projektu, retrospekcja projektu.

Inzynieria wymagarni (specykacja, pozyskiwanie i wydobywanie, reprezentacja,
W4 analiza, konsolidacja, redakcja, akceptacja, kontrola zmian, walidacja), testowania 6
i dokumentowania oraz wdrazania.

Projektowanie oprogramowania (architektury, z uzyciem bibliotek i komponentow,
interfejsow z uzytkownikiem, warsztaty CASE).

Jakosé 1 metryki oprogramowania, modele jakosci, pomiaréw i dojrzatosci,
W6 szacowanie kosztoéw i rozmiaréw oprogramowania, deterministyczne i stochastyczne 4
metody estymacji parametrow wykonawczych.

PROJEKTY

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Opracowanie projektu informatycznego w $rodowiskach programistycznych
i bazodanowych, specykacja wymagan, modelowanie proceséw, struktury,
P1 . . N . . 30
zachowania, zastosowanie diagramow, dokumentacje. Akcent na specyfikacje
wymagan, analize ryzyka, walidacje.
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Narzedzia CASE. Diagramy. 15
K2 Programowanie: UML, Java, C++ SQL - integracja. 15

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Narzedzie 1: Wyktady

N2 Narzedzie 2: Cwiczenia laboratoryjne

N3 Narzedzie 3: Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 90
Konsultacje przedmiotowe 6
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 50
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 180
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Ocena 1: projekt zespotowy

F2 Ocena 2: sprawozdania z ¢wiczen laroratoryjnych
OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena 1 egzamin pisemny /ustny

P2 Ocena 2: srednia wazona ocen formujacych i egzaminu
WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena 1: pozytywna ocena podsumowujaca

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 brak wiedzy na temat analizy wymagan

NA OCENE 3.0

znajomosé analizy wymagarn i ograniczen

NA OCENE 3.5 + modelowanie systemu oprogramowania
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NA OCENE 4.0 + specyfikacje
NA OCENE 4.5 + prototypowanie
NA OCENE 5.0 + optymalizacja

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 brak znajomosci diagramu DFD
NA OCENE 3.0 znajomosé diagramu DFD

NA OCENE 3.5 + diagramu ERD i ELH

NA OCENE 4.0 + modelowanie dialogu

NA OCENE 4.5 + diagramu STD

NA OCENE 5.0 + diagramu STC

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 brak wiedzy na temat konstruowania systemu oprogramowania
Na OCENE 3.0 znajomos¢ procesu konstrukeji oprogramowania

NA OCENE 3.5 + dokumentowania i technologii

NA OCENE 4.0 + oprzyrzadowania

NA OCENE 4.5 + produkcji

NA OCENE 5.0 + wdrozenia, eksploatacji i serwisowania

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 tylko na poziomie pojedynczej implementacji
NA OCENE 3.0 + na poziomie implementacji zespotowej

NA OCENE 3.5 + na poziomie analizy wymagan

NA OCENE 4.0 + na poziomie specyfikacji i analizy ryzyka
NA OCENE 4.5 + na poziomie produkcji

NA OCENE 5.0 + na poziomie wdrozeniowym

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K _WI17K_ W26
K_U05 K_U09
K_Ko04

Cel 1

W1 W6 P1 K1

N1 N2 N3

F1 F2 P1 P2

EK2

K W16 K_W17

K_ W23 K_U01

K UI8K_Ul9
K K03

Cel 1

W2 W3 P1 K1

N1 N2 N3

F1 F2 P1 P2

EK3

K WI17K_WI8
K_ W21 K_U09
K_Ko04

Cel 1

W4 W5 P1 K1

N1 N2 N3

F1 F2 P1 P2

EK4

K _WI17K_W20

K W21 K_W25

K_ W26 K_U02
K K04

Cel 1

W3 W4 W5 W6
P1 K1 K2

N1 N2 N3

F1 F2 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] I. Sommerville — Inzynieria oprogramowania, Warszawa, 2013, WNT

[2 ] J. Gorski — Inzynieria oprogramowania, Warszawa, 2010, Mikom

[3 | P. Clements, R. Kajman, M. Klein — Architektura oprogramowania, Warszawa, 2013, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] J. Nawrocki, B. Walter — Wybrane problemy inzynierii oprogramowania, Poznan, 2012, Nakom

[2 | M. Kliszewski — Inzynieria oprogramowania obiektowego, Warszawa, 1999, Respekt

[3 | P. Fuglewicz, K. Stapor, A. Trojnar — CASE dla ludzi, Warszawa, 2006, Lupus

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab.inz. Mieczystaw Drabowski (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Anna Suchenia (kontakt: asuchenia@pk.edu.pl)
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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