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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyki assembler

NAZWA PRZEDMIOTU

Assembler Language
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_W _ INZ KOMP oIS PS1 19/20
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 30 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie jezyka assemblera dla uktadéw z rodziny 8051. Poznanie struktury wewnetrznej i listy rozkazow.
Cel 2 Poznanie jezyka assemblera dla uktadéw z rodziny 80x86. Poznanie struktury wewnetrznej i listy rozkazow.

Cel 3 Nabycie umiejetnosci programowania w jezyku assemblera. Pisanie programéw z wykorzystaniem zasobdw
sprzetowych ukladu 8051 i 80x86.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Podstawowe wiadomosci z zakresu techniki cyfrowej. Bramki logiczne, uktady kombinacyjne i sekwencyjne.

2 Wiadomosci z zakresu budowy uktadéw mikroprocesorowych i mikrokontroleréw.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Rodzaje podstawowych rozkazéw uktadéw mikroprocesorowych.

EK2 Umiejetnosci Pisanie prostych programéw do obliczeri arytmetycznych i logicznych.
EK3 Wiedza Budowa i mozliwosci mikrokontrolera z rodziny 8051.

EK4 Umiejetnosci Pisanie programéw wykorzystujacych zasoby wewnetrzne mikrokontrolera.

EK5 Wiedza Rodzaje podstawowych rozkazow uktadéw mikroprocesorowych typu 80x86 i mozliwosci systemu
operacyjnego. Rodzaje przerwain programowych.

EK6 Umiejetnosci Pisanie programéw wykorzystujacych mozliwosci mikroprocesora 80x86 i przerwan w systemie
operacyjnym. Wykorzystanie funkcji API.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Struktura systemu mikroprocesorowego. Pamie¢ programu, pamie¢ danych, ukltady

W1 . . . . 4
wejscia/wyjscia. Mikroprocesor, mikrokontroler.
Budowa uktadu z rodziny 8051. Przestrzen adresowa, rodzaje rozkazow, lista

W2 ., o . 2
rozkazow. Wewnetrzne uklady wejscia/wyjscia

W3 Dzialania arytmetyczne na liczbach dwojkowych. Operacje logiczne, rotacje 9
i przesuniecia logiczne oraz arytmetyczne.

W4 Dyrektywy i operatory asemblera. Zasady pisania programéw w jezyku asembler 4
8051. Przyktadowe programy w asemblerze. Obstuga urzadzen wejscia-wyjscia.

W5 Tworzenie i wykorzystanie makr w jezyku asemblera. 2

W6 Tryby adresowania rozkazéw. Modele pamieci. 2
Budowa mikroprocesora typu 8086 i 80286, 80386, 80486. Przestrzen adresowa,

w7 - s ) 2
rodzaje rozkazow, lista rozkazow.

W8 Dyrektywy i operatory asemblera. Zasady pisania programoéw w jezyku asemblera 4
8086 pod systemem operacyjnym DOS. Przyktadowe programy w asemblerze.
Rodzaje i mozliwosci przerwan w systemie mikroprocesorowym typu 80x86.

W9 PR - ) 4
Obstuga urzadzen wejscia-wyjscia. Obstuga przerwail.
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WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Jezyk assemblera wysokiego poziomu HLA. Zasady pisania programéw w jezyku
W10 HLA dla 80x86 pod systemem operacyjnym Windows. Wykorzystanie bibliotek 4
DLL. Przyktadowe programy w asemblerze.
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zapoznanie ze srodowiskiem do pisania programéw w assemblerze. Pisanie
K1 programéw w jezyku assemblera 8051 - podstawowe operacje arytmetyczne 4
i logiczne.
Pisanie programéw w jezyku assemblera 8051 - podstawowe operacje arytmetyczne
K2 S . . . )
i logiczne na liczbach wielo-bajtowych.
K3 Programy do organizacji petli programowych i licznikéw programowych. 4
K4 Programowanie uktadéw czasowo-licznikowych w 8051. 2
K5 Programowanie portu szeregowego w 8051. 2
K6 Obstuga przerwan sprzetowych w 8051. 2
Zapoznanie ze srodowiskiem do pisania programéw w assemblerze. Pisanie
K7 programéw w jezyku assemblera 80x86 - podstawowe operacje arytmetyczne 4
i logiczne.
Pisanie programéw w jezyku assemblera 80x86 - podstawowe operacje
K8 arytmetyczne i logiczne na liczbach wielo-bajtowych. Zastosowanie przerwan 4
w systemie DOS.
K9 Programy do wprowadzania i wyprowadzania danych. wykorzystanie przerwan. 4
K10 Obstuga urzadzen wejscia/wyjscia poprzez przerwania w systemie DOS. 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Dyskusja

N4 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 22
Egzaminy i zaliczenia w sesji 8

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Odpowiedz ustna
F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
F3 Projekt indywidualny

F4 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Kolokwium

P2 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Nieznajomos¢ poje¢ podstawowych.

NA OCENE 3.0 Znajomosé podstawowych rozkazoéw arytmetycznych

i logicznych.

NA OCENE 3.5

Znajomosé podstawowych rozkazow przesuwania danych.
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NA OCENE 4.0 Znajomo$é¢ podstawowych rozkazéw operacji na bitach.
NA OCENE 4.5 Znajomo$é podstawowych rozkazow skokow.
NA OCENE 5.0 Znajomosé rozkazow do obstugi przerwan.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Nieumiejetnos$¢ napisania prostych programow.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé napisania prostych programoéw logicznych na bitach.
S st sty poann oo el
NA OCENE 4.0 Ecrilg)c;jf}‘cln;feél (il_z;)}:lijstir;i;g;lr.ograméw do operacji arytmetycznych i logicznych na
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé napisania programéw do operacji petli programowych.
NA OCENE 5.0 ;Jsrsr‘laigg‘{:r(;é.é napisania programéw z wykorzystaniem podprograméw i mozliwosci
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Nieznajomos¢ wewnetrznej struktury uktadu 8051.
NaA OCENE 3.0 Wymienienie podstawowych elementéw sktadowych 8051.
NA OCENE 3.5 Opisanie przestrzeni adresowej w 8051.
NA OCENE 4.0 Wymienienie rodzajow ukladow wejscia/wyjscia w 8051
NA OCENE 4.5 Wymienienie mozliwosci uktadow wejscia/wyjscia w 8051.
NA OCENE 5.0 Opisanie rejestrow mikrokontrolera 8051.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Nieznajomos¢ poje¢ podstawowych.
NA OCENE 3.0 gglégi§>r$;Jcs gz;fisania prostych programoéw logicznych wykorzystujacych porty
NA OCENE 3.5 gglslgz‘;r‘f;cs 22})iissilliiqlzrzzgf;ilh?rograméw logicznych wykorzystujacych porty
NA OCENE 4.0 gilg%?‘iné);cl .napisania prostych programéw wykorzystujacych porty szeregowe
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé napisania programoéw wykorzystujacych ukltady czasowo-licznikowe.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé¢ napisania programoéw z obstuga przerwan sprzetowych.
EFEKT KSZTALCENIA 5
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NA OCENE 2.0 Nieznajomosé poje¢ podstawowych.

NaA OCENE 3.0 Znajomo$é podstawowych rozkazéw arytmetycznych i logicznych.

NA OCENE 3.5 Znajomosé podstawowych rozkazoéw operacji przesuwania i kopiowania danych.

NA OCENE 4.0 Znajomosé organizacji pamieci w 80x86.

NA OCENE 4.5 Znajomosé rozkazow do obstugi przerwan.

NA OCENE 5.0 Opis rodzaju przerwan pod systemem DOS. Znajomos¢ metod obstugi przerwari.
EFEKT KSZTALCENIA 6

NA OCENE 2.0 Nieznajomosé poje¢ podstawowych.

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé napisania prostych programoéw arytmetycznych.

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé napisania prostych programéw, korzystanie z petli programowych.

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé napisania programoéw wraz obstuga klawiatury i monitora.

NA OCENE 4.5 Umiejetnosé napisania programoéw i zastosowanie systemu przerwan.

NA OCENE 5.0 Umiejetnosé napisania programoéw z obstuga podprograméw i systemu przerwari.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4 F1 F2 F3 F4 P1
K W11 K W13
EK1 _ _ Cel 1 K1 K2 K3 N1 N2 N3 N4 P2
W3 W4 W5 K1 F1 F2 F3 F4 P1
K _U05 K _U13
EK2 _ _ Cel 1 K2 K3 N1 N2 N3 N4 P2
W2 W3 W4 W5
EK3 K_W05 K_W13 Cel 1 W6 KIK2K3 | NIN2N3N4 | 12 1}22 F4P1
K4 K5 K6
K_U06 K_Ul11 W2 W3 W4 K1 F1 F2 F3 F4 P1
EK4 K U12K_UI3 Cel 3 K2 K3 K4 K5 K6 N1 N2 N3 N4 P2
K_W05 K_WI1 W7 W8 W9 K7 F1F2 F3 F4 P1
EK5 K Wi3 Cel 2 K8 K9 K10 N1 N2 N3 N4 P2
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W7 W8 W9 W10
K U05 K Ull F1 F2 F3 F4 P1
EK6 K_UI3K_U20 Cel 3 K6 KIEIISS K9 N1 N2 N3 N4 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Wrébel E. — Praktyczny kurs asemblera II, Warszawa, 2011, Helion

[2 | Randall Hyde. — Asembler. Sztuka programowania, Warszawa, 2004, Helion

[3 | Starecki T. — Mikrokontrolery 8051 w praktyce, Warszawa, 2002, BTC

[4 | Galka, P, Galka P. — Podstawy programowania mikrokontrolerow 8051, Warszawa, 2006, MIKOM PWN

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Stanistaw Kruk — Asembler Wyktady i éwiczenia, Warszawa, 2009, PWN
[2 | Adam Btlaszczyk — Win32ASM asembler w Windows, Warszawa, 2004, HELION
[3 | Peter Abel — Asembler IBM PC programowanie, Warszawa, 2004, READ ME EREMIS

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab.inz. Mieczystaw Drabowski (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. prof. PK Mieczystaw Drabowski (kontakt: drabowski®@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Pawel Krol (kontakt: pawel.krol@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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