POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2019/2020

Wydziat Inzynierii Elektrycznej i Komputerowe;j

Kierunek studiéw: Informatyka w Inzynierii Komputerowej Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: IwlK
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technologie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU

The Object-Oriented technology
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_W _ INZ KOMP oIS PS1 19/20
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 30 0 0 0 30 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z nowoczesnymi technikami i narzedziami obiektowego po-
dejscia do tworzenia oprogramowania. Zakres materialu zawiera réowniez analize¢ i projektowanie systemow
oraz ich implementacji, charakterystyke obiektowego podejscia do wytwarzania oprogramowania oraz opis
i zastosowanie praktyczne jezyka SysML.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wymagana jest podstawowa wiedza z podejscia obiektowego, zwtaszcza w zakresie obiektowych jezykdéw progra-
mowania.

2 Wymagana jest rowniez podstawowa znajomos$é problematyki metodyk strukturalnych i relacyjnego modelu da-
nych oraz ogélna orientacja w dziedzinie inzynierii programowania.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Kompetencje spoleczne Student potrafi pracowa¢ indywidualnie i zespole projektowym, umie oszacowaé
czas potrzebny na realizacje zleconego zadania.

EK2 Wiedza Student zna i rozumie techniki oraz narzedzia zwigzane z procesem tworzenia oprogramowania
z wykorzystaniem podejscia obiektowego, w szczegolnosci zwiazane z dokumentacja i testowaniem systemow
obiektowych.

EK3 Wiedza Student definiuje, zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady obiektowego podejscia do tworzenia
obiektowego oprogramowania. Potrafi charakteryzowaé i zaprojektowaé¢ diagram klas.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi wykorzysta¢ w praktyce technologie wspierajace konstrukcje oprogramowania.
Potrafi rowniez samodzielnie zaprojektowaé i zaimplementowaé aplikacje w wybranej technologii obiektowej.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wykonanie aplikacji przy uzyciu wybranej technologii obiektowej. Omowienie
P1 zalozen i zagadnien zwiazanych z realizacja projektu. Przydzial zadan w zespotach 8
projektowych.
Indywidualna funkcjonalnos$é systemu, wykonanie diagramu przypadkow uzycia,
P2 . . .o . 10
diagramu klas oraz projektu bazy danych. Uzgodnienie interfejsow w zespole.
P3 Pierwszy etap implementacji klas. Kontrola postepu prac 4
P4 Drugi etap implementacji klas. Testowanie klas. 4
P5 Integracja klas i testowanie projektu. Prezentacja wykonanego projektu polaczona 4
z dyskusja.
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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WYKLADY

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Wyktad wprowadzajacy do tematyki przedmiotu. Zapoznanie i oméwienie
paradygmatoéw techniki obiektowej. Modelowanie obiektowe z wykorzystaniem
roznych metodologii (np. GRAPPLE). UML jako standard modelowania
obiektowego. Modelowanie struktury z wykorzystaniem diagramu klas.

Modut wprowadzajacy do SysML- jezyk modelowania dla aplikacji inzynierii
systemow. Podstawowe elementy. Wykorzystanie do specykacji, analizy,
projektowania, werykacji i walidacji systemow.

10

Modut obiektowych baz danych: Obiektowo-relacyjne bazy danych, Obiektowe
podejscie w zakresie rozszerzenia relacyjnych struktur danych, Obiektowe
rozszerzenia jezykéw zapytari i modykacji danych. Omowienie wybranych
obiektowych baz danych np. MongoDB, db4o.

10

Modutl Jezyk C#: Jezyk C Sharp wprowadzenie i podstawowe pojecia: wyjatki,
delegaty i zdarzenia.

Modut technologii rozprosoznych: Technologie obiektowe rozproszone: COBRA,
RMI, COM, DCOM

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady, prezentacje multimedialne.

N2 Praca w grupach.

N3 Konsultacje polaczone z dyskusja.
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 12

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 6
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 128
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt zespotowy
F2 Odpowiedz ustna

F3 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 3.0 Student potrafi pracowa¢ w zespole projektowym.
NA OCENE 5.0 Studen't potrafi pracowa¢ w zespole projektowym. Potrafi réwniez peknié¢ role
menedzera grupy.
EFEKT KSZTALCENIA 2
Student zna i rozumie techniki oraz narzedzia zwiazane z procesem tworzenia
NA OCENE 3.0 oprogramowania z wykorzystaniem podej$cia obiektowego, w szczegolnosci
zwiazane z dokumentacja i testowaniem systemoéw obiektowych.
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Student bardzo dobrze zna i rozumie techniki oraz narzedzia zwiazane
NA OCENE 5.0 z procesem tworzenia oprogramowania z wykorzystaniem podejscia obiektowego,
w szczegdlnosci zwigzane z dokumentacja i testowaniem systeméw obiektowych.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Student zna i rozumie techniki oraz narzedzia zwiazane z procesem tworzenia
NA OCENE 3.0 oprogramowania z wykorzystaniem podejécia obiektowego, w szczegolnosci
zwigzane z dokumentacja i testowaniem systeméw obiektowych.

Student bardzo dobrze zna i rozumie techniki oraz narzedzia zwiazane
NA OCENE 5.0 z procesem tworzenia oprogramowania z wykorzystaniem podejscia obiektowego,
w szczegbdlnosci zwigzane z dokumentacja i testowaniem systemoéw obiektowych.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Zmajomosci podstawowych wiadomosci o aktualnym stanie wybranych dziatow
NA OCENE 3.0 informatyki, takich jak: zastosowanie jezyka Java, technologie obiektowe.
Umiejetnosé tworzenia podstawowych elementéw UML.

Umiejetnosé utworzenia aplikacji w wybranej technologii obiektowej ze ztozonym

NA OCENE 5.0 interfejsem graficznym i wlasna obstuga zdarzen.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K_U02 Cel 1 P1 P2 P3 P4P5 N2 N3 F1F2P1
EK2 K U19 Cel 1 P1 P2 P3 P4P5 N1 N2 N3 F1 F3
K W22 K W23 W1 W2 W3 W4
EK3 K U9 Cel 1 W5 N1 N2 N3 F2 F3 P1

P1 P2 P3 P4 P5
Cel 1 W1 W2 W3 W4 N1 N2 N3 F1F2
W5

K W06 K W07

EK4 K W22
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11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | B.Meyer — Programowanie zorientowane obiektowo, Gliwice, 2005, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Anna Suchenia (kontakt: asuchenia@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)
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