
Politechnika Krakowska
im. Tadeusza Kościuszki

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2019/2020

Wydział Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiów: Informatyka Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: niestacjonarne Kod kierunku: I

Stopień studiów: I

Specjalności: Brak specjalności

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Technologie obiektowe

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WIiT I oIN D4 19/20

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 5.00

Semestry 6

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

6 18 0 18 0 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Zaznajomienie studentów z zasadami modelowania obiektowego

Cel 2 Cel przedmiotu 2 Praktyka tworzenie oprogramowania obiektowego

Cel 3 Cel przedmiotu 3 Wdrożenie pojęć wzorców projektowych

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Wymaganie 1 Znajomość programowania w językach strukturalnych

2 Wymaganie 2 Znajomość podstaw baz danych

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Efekt kształcenia 1 I1_W06 Ma wiedzę ogólną w zakresie języków i paradygmatów programowania,
programowania obiektowego oraz inżynierii oprogramowania.

EK2 Wiedza Efekt kształcenia 2 I1_W08 Ma szczegółową wiedzę nt. algorytmiki, projektowania i programowania
obiektowego, baz danych i sztucznej inteligencji.

EK3 Umiejętności Efekt kształcenia 3 I1_U09 Umie stworzyć model obiektowy prostego systemu (np. w języku
UML).

EK4 Kompetencje społeczne Efekt kształcenia 4 I1_K03 Potrafi pracować indywidualnie i w zespole informa-
tyków, w tym także potrafi zarządzać swoim czasem oraz podejmować zobowiązania i dotrzymywać terminów.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Treści programowe 1 Podstawowe pojęcia obiektowości 2

W2 Treści programowe 2 Zasady projektowania obiekowego SOLID 3

W3 Treści programowe 3 Wzorce projektowe GoF 8

W4 Treści programowe 4 Testy oprogramowania obiektowego 2

W5 Treści programowe 5 Refaktoring 1

W6 Treści programowe 6 Diagramy UML stosowane w modelowaniu obiektowym 2

Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L1
Treści programowe 1 Implementacja wzorców projektowych w wybranych językach
programowania i zastosowaniach 18

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady
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N2 Ćwiczenia laboratoryjne

N3 Ćwiczenia projektowe

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 60

Konsultacje przedmiotowe 5

Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 5

Opracowanie wyników 5

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 5

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 85

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 5.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Test

F2 Projekt indywidualny

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Zaliczenie laboratoriów

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0 Potrafi wyjaśnić na czym polega pardygmat programowania obiektowego

Efekt kształcenia 2
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Na ocenę 3.0 Potrafi przedstawić zasady SOLID

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0 Potrafi narysować prosty diagram klas UML

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0 Potrafi opracować proste zadanie programistyczne, przetestować
i udokumentować

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 I1_W06 Cel 1 Cel 2
Cel 3

W1 W2 W3 W4
W5 W6 L1 N1 N2 N3 F1 F2 P1

EK2 I1_W08 Cel 1 Cel 2
Cel 3

W1 W2 W3 W4
W5 W6 L1 N1 N2 N3 F1 F2

EK3 I1_U09 Cel 1 Cel 2
Cel 3

W1 W2 W3 W4
W5 W6 L1 N1 N2 N3 F1 F2 P1

EK4 I1_K03 Cel 3 L1 N2 N3 F2

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Gamma E. et al — Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software, , 1994, Addison-Wesley

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Paweł Jarosz (kontakt: pawel.jarosz@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 mgr inż. Piotr Szuster (kontakt: )
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13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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