POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2019/2020

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: |
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Brak specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie mobilne

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIIT I oIN D17 19/20
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 8

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
8 18 0 18 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z metodami i zasadami projektowania i implementowania aplikacji mobilnych.

Cel 2 Zapoznanie z dostepnymi $rodowiskami implementowania aplikacji mobilnych.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 Programowanie w jezyku Java, programowanie obiektowe.

2 Podstawy baz danych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna zasady projektowania i tworzenia aplikacji mobilnych.

EK2 Wiedza Zna roznice pomiedzy dostepnymi platformami mobilnymi.

EK3 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 3

EK4 Kompetencje spoleczne Potrafi pracowaé¢ indywidualnie i w grupie, potrafi w tym celu efektywnie korzy-
staé¢ z narzedzi informatycznych (komunikatory, media spotecznosciowe), wykorzystujac je takze do zdalnego

kontaktu z nauczycielem.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

1 Wprowadzenie do systemu Android. Przygotowanie prostej aplikacji zawierajacej 3
aktywnosé i podstawowe komponenty.

L2 Fragmenty, selektory zasob6w, odbiorniki i mechanizmy zapisu podstawowych 3
ustawien aplikacji - éwiczenia w implementacji.

L3 Korzystanie z ustug, wykonywanie operacji niezaleznych, dziatajacych w tle. 3

L4 Korzystanie z bazy danych SQLite. 3

L5 Zaprojektowanie aplikacji dzialajacej na urzadzeniach z systemem Android 3
zawierajacej wczesniej omdéwione komponenty.

L6 Przygotowanie projektow zaliczeniowych, praca wlasna studentow. 3

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Wstep do programowania mobilnego, platformy mobilne i architektury, klasyfikacja 5
aplikacji mobilnych.

W2 Wstep do programowania w systemie Android. 2

W3 Budowa aplikacji mobilnej, komponenty aplikacji natywnych. 2

W4 Charakterystyka systemu iOS i narzedzi programistycznych na urzadzenia Apple. 2
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WYKEAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W5 XMT - narzedzia developerskie typu cross-platforms platforma MONO. 2
W6 Aplikacje hybrydowe - IBM Worklight, Sencha Touch. 4
W7 Bezpieczenstwo w systemach mobilnych. 2
W8 Mobilne bazy danych-programowanie. 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne
N2 Wyktady
N3 Prezentacje multimedialne

N4 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 36
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 40
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 50
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 134
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00
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9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdania z wykonanych ¢wiczeni laboratoryjnych.

F2 Egzamin pisemny w sesji egzaminacyjnej sprawdzajacy wiedze z wykladow.
OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z ¢wiczeri w laboratorium komputerowym - zaliczenie wszystkich elementéw.

W2 Pozytywna ocena z egzaminu pisemnego.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIARU NAUCZYCIELA

B1 Praca indywidualna studenta nad implementacja aplikacji mobilnych.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Opanowanie nie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.0 Opanowanie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.5 Opanowanie wiecej niz 60% materiatu.
NA OCENE 4.0 Opanowanie wiecej niz 70% materiatu.
NA OCENE 4.5 Opanowanie wiecej niz 80% materiatu.
NA OCENE 5.0 Opanowanie wiecej niz 90% materiatu.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Opanowanie nie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.0 Opanowanie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.5 Opanowanie wiecej niz 60% materiatu.
NA OCENE 4.0 Opanowanie wiecej niz 70% materiatu.
NA OCENE 4.5 Opanowanie wiecej niz 80% materiatu.
NA OCENE 5.0 Opanowanie wiecej niz 90% materiatu.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Opanowanie nie wiecej niz 50% materiatu.
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NA OCENE 3.0 Opanowanie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.5 Opanowanie wiecej niz 60% materiatu.
NA OCENE 4.0 Opanowanie wiecej niz 70% materiatu.
NA OCENE 4.5 Opanowanie wiecej niz 80% materiatu.
NA OCENE 5.0 Opanowanie wiecej niz 90% materiatu.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Opanowanie nie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.0 Opanowanie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.5 Opanowanie wiecej niz 60% materiatu.
NA OCENE 4.0 Opanowanie wiecej niz 70% materiatu.
NA OCENE 4.5 Opanowanie wiecej niz 80% materiatu.
NA OCENE 5.0 Opanowanie wiecej niz 90% materiatu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

11 W04
I1_WO05
I1_WO08
I1_WI10
I1_U01b
I1_U07b
I1_U0911_U10
I1_U16 I1_U20
I1_U21

Cel 1 Cel 2

L1L2L31L4L5
W1 W3 Wb

N1 N2 N3 N4

F1F2P1
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
I1_Wo4
I1_WO05
I1_wWi1o
1 WIilIl U03 L1 L2L3 L4 L5
EK2 11 U0Th Cel 1 Cel 2 W3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 N4 F1F2P1
"y W8

I1_U09I1_U1L0
I1_UIlTl_UI2
I1_KO01I1_KO04

W10
Wil L1L2 L3 L4 L5
EK3 T1_U07h Cel1Cel2 | L6W3W4W5 | NIN2N3 N4 F1 F2 P1
I1_U09 1Kol W6 W8
T K04
T W09 TI U22 1112 L3 L4 L5
U231 KOl L6 W1 W2 W3
EK4 1Kozl Koz | CeITCE2 Gy s we wy | NENZN3 N4 1 E2
1 K04 I1_KO5 W8

11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Shane Conder, Lauren Darcey — Android. Programowanie aplikacji na urzqdzenia przenosne,, Gliwice,
2011, Helion

[2 ] Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kaeppler — Android w praktyce, Miejscowosé, 2012, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Andrzej Wilczynski (kontakt: andrzej.wilczynski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Andrzej Wilczynski (kontakt: andrzej.wilczynski®@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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