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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

NAZWA PRZEDMIOTU

Technologie internetowe

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Internet technologies

KoD PRZEDMIOTU

WIEIK INFOR_ W _ INZ KOMP oIN PS11 19/20

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalno$ciowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

5.00

SEMESTRY

6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
6 25 0 0 20 20

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstawowych pojeé z zakresu projektowania WWW. Nabycie umiejetnosci stosowania w praktyce

kaskadowych arkuszy stylow CSS.

Cel 2 Nabycie umiejetnosci stosowania skryptéw jezyka JavaScript. Poznanie modelu DOM.

Kod kierunku: IwlK

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Nabycie umiejetnosci stosowania Serwletow. Poznanie koncepcji i sposobow pobierania danych od uzytkow-
nika. Poznanie sposobéw §ledzenia sesji.

Cel 4 Nabycie umiejetnosci tworzenia stron JSP. Poznanie sposobéw dolaczania zewnetrznych elementéw do stron
JSP. Nabycie umiejetnosci stosowania komponentéw JavaBean i jezyka wyrazen JSP 2.0.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOQCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawy jezyka HTML.

2 Podstawy programowania w jezyku Java.

3 Umiejetno$¢ programowania obiektowego.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomos¢ podstawowych poje¢ z zakresu projektowania WWW w tym jezyka JavaScript i modelu
DOM.

EK2 Umiejetnosci Umiejetnosé projektowania stron WWW z zastosowaniem CSS, modelu DOM i jezyka Java-
Script.

EK3 Wiedza Znajomo$c¢ technologii Serwletow i ich zastosowania.
EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé stosowania Serwletéw do $ledzenia sesji i pobierania danych od uzytkownika.

EK5 Wiedza Znajomos¢ zasad tworzenia stron JSP z zastosowaniem komponentéw JavaBean i jezyka wyrazen
JSP 2.0.

EK6 Umiejetnosci Umiejetnosé¢ tworzenia stron JSP opartych na jezyku wyrazein JSP 2.0 i komponentach Java-
Bean.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wprowadzenie. Nowe podejscie do projektowania WWW. Kaskadowe arkusze
W1 ) 2
stylow - CSS.
w2 JavaScript. DOM. 6
W3 Serwlety. Pobieranie danych od uzytkownika. Sledzenie sesji. 7
W4 JavaServer Pages. Dolaczanie zewnetrznych elementow. 4
W5 Komponenty JavaBean. Jezyk wyrazen JSP 2.0. 6
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Kaskadowe arkusze stylow - CSS. 2

K2 JavaScript. DOM. 6

K3 Serwlety - wprowadzenie. Serwlety - formularze. Serwlety - sesje. 6
JavaServer Pages - wprowadzenie JSP dolaczanie zewnetrznych elementéw. JSP

K4 o 6
komponenty JavaBean. Jezyk wyrazen JSP 2.0.

PROJEKTY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

P1 Opracowanie zatozen funkcjonalnych dla projektu zadanego systemu 3
internetowego.

P2 Wybor technologii internetowych do realizacji poszczegdlnych funkcji 4
projektowanego systemu.

P3 Implementacja projektu. 10

P4 Testowanie i analiza projektu. 3

N1
N2
N3
N4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Cwiczenia laboratoryjne

Dyskusja

Konsultacje

Wyktady
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 65
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 6

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
Przygotowanie do egzaminu 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Test

F3 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0

Nieznajomosé podstawowych zagadnieri z zakresu projektowania stron WWW.

NA oceNg 3.0 tworzenia prostych skryptow.

3 Znajomos¢ pojeé: strona internetowa, html, JavaScript, DOM oraz sposobdéw

NA OCENE 3.5

Znajomosé zasad tworzenia skryptéw operujacych na modelu DOM.
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NA OCENE 4.0 Szczegdlowa znajomosé zasad tworzenia skryptéw operujacych na modelu DOM.

NA OCENE 4.5 inif;)dng)jé ngsi\zjld tworzenia zaawansowanych skryptéw modyfikujacych obiekty

NA OCENE 5.0 EOT;;JS,%;?;E; é}clleznzijgzﬁi ]13 l({)ol\r/ﬁkty nieoptymalnych konstrukcji skryptow
EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci tworzenia prostych stron WWW.

Na OCENE 3.0 Umiejetnosé tworzenia stron z wykorzystaniem CSS i prostych skryptéw.

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé tworzenia skryptow operujacych na modelu DOM.

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé tworzenia zaawansowanych skryptoéw operujacych na modelu DOM.

NA OCENE 4.5 gniijgzﬁloébé Otvli//;).rzenia zaawansowanych skryptéw modyfikujacych obiekty

NA OCENE 5.0 g;?eig(;t:voiél (;o(;vecile%lgt 1V?'ptyrnalnych i zaawansowanych skryptéw modyfikujacych
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Nieznajomosé technologii Serwletow.

NA OCENE 3.0 Znajomos¢ zasad specyfikacji i deklaracji prostych Serwletow.

NA OCENE 3.5 Zmajomosé zasad specyfikacji, deklaracji i inicjalizacji Serwletow.

NA OCENE 4.0 Znajomo$é sposob6éw pobierania danych od uzytkownika.

NA OCENE 4.5 Znajomosé sposobow Sledzenia sesji.

NA OCENE 5.0 Umiethr%oéé identyﬁ'l.ta'cji i lfore.l(ty nieoptymalny'ch kons‘Frukcji Serwletow

korzystajacych z sesji i pobierajacych dane od uzytkownika.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci tworzenia Serwletow.

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé tworzenia prostych Serwletow.

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé tworzenia Serwletéow wraz z ich inicjalizacja.

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé tworzenia Serwletow pobierajacych dane od uzytkownika.

NA OCENE 4.5 Umiejetnosé tworzenia Serwletow Sledzacych sesje.

NA OCENE 5.0 gcﬁl)sz‘zré(;?c tworzenia zaawansowanych Serwletéw zwracajacych nietypowe
EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0 Nieznajomosé technologii JSP.
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NA OCENE 3.0 Znajomosé zasad specyfikacji i deklaracji prostych stron JSP.

NA OCENE 3.5 Znajomosé sposobow pobierania danych od uzytkownika na stronach JSP.

NA OCENE 4.0 Zmajomosé zasad i sposobow dotaczania zewnetrznych plikow do stron JSP.

NA OCENE 4.5 izai(;gf:fhz?;:ij tworzenia i sposobéw wykorzystania komponentéw JavaBean

NA OCENE 5.0 Znajomosé zasad tworzenia i sposobow wykorzystania jezyka wyrazen JSP 2.0.
EFEKT KSZTALCENIA 6

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci tworzenia stron JSP.

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé tworzenia prostych stron JSP.

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé tworzenia stron JSP pobierajacych dane od uzytkownika.

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé tworzenia stron JSP z dotaczonymi zewnetrznymi plikami.

NA OCENE 4.5 Umiejetnosé tworzenia stron JSP wykorzystujacych komponenty JavaBean.

NA OCENE 5.0 g;;;e;gln?;c}) t;x/.gl."zenia zaawansowanych stron JSP wykorzystujacych jezyk

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K_WI19 K_W25 Cel 1 Cel 2 W1 W2 K1 K2 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1 P2
EK2 K _U16 Cel 2 W1 W2 K1 K2 N1 N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1 P2
EK3 K_WI19 K_W25 Cel 3 W3 K3 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1 P2
EK4 K _U16 Cel 3 W3 K3 N1 N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1 P2
EK5 K_WI19 K_W25 Cel 4 W4 W5 K4 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1 P2
EK6 K _ U16 Cel 4 W4 W5 K4 N1 N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1 P2
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Rhuan Rocha, Joao Purificacao — Java EE 8. Wzorce projektowe i najlepsze praktyki, Warszawa, 2019,
Helion

[2 | Marthy Hall, Larry Brown, Yaakov Chaikin — Core. Java Serviets i JavaServer Pages, Warszawa, 2009,
Helion

[3 | Marthy Hall, Larry Brown — Java Servlet i JavaServer Pages, Warszawa, 2006, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Damian Grela (kontakt: dgrela@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Damian Grela (kontakt: dgrela@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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