POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2019/2020

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Matematyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Matematyka w finansach i ekonomii,Modelowanie matematyczne

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technologie informacyjne

NAZWA PRZEDMIOTU

Information Technologies
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIT M oIS A3 19/20
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne
LiczBAa pUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
1 30 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Wstepne omoéwienie i praktyczne poznanie wybranych narzedzi i metod technologii infor-

macyjnych tworzacych informatyczne $rodowisko pracy matematyka, przydatne zaré6wno na poziomie edukacji
jak i zaawansowanych badan matematycznych.

Kod archiwizacji:



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wymaganie 1 Tresci ksztalcenia w ramach podstawy programowej przedmiotu informatyka w liceum i technikum
w zakresie podstawowym

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Efekt ksztatcenia 1 Student potrafi tworzy¢é metodami komputerowymi klasyczne dokumenty
matematyczne (np. prace dyplomowe, publikacje studenckie, raporty zwiazane z zajeciami), z zachowaniem
standardoéw przyjetych przez miedzynarodowe srodowisko matematyczne

EK2 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 2 Student potrafi konstruowaé interaktywne dokumenty matematyczne,
ktore dynamicznie wykorzystuja mozliwosci przetwarzania symbolicznego i numerycznego.

EK3 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 3 Student potrafi zbudowaé prezentacje tresci matematycznych (w wersji
statycznej lub interaktywnej).

EK4 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 4 Student potrafi wykorzystaé podstawowe narzedzia programistyczne do-
stepne w SageMath

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Rejestracja na platformie CoCalc. Tworzenie struktury projektu. Praktyka obstugi 5

elementow interfejsu CoCalc.

Opracowywanie tekstow matematycznych przy pomocy systemu LaTeX
K2 z sukcesywnym wykorzystaniem elementéw poznawanych na wyktadzie. 8
Porownanie edytoréow CoCalc, Overleaf i przyktadowego edytora stacjonarnego

Indywidualne przygotowywanie prezentacji w formacie pdf przy pomocy systemu

K3 LaTeX - pakiet Beamer.

Indywidualne przygotowywanie dokumentu przy pomocy jezyka znacznikow

K4 Markdown w CoCalc.

Wprowadzenie do graficznego interfejsu Jupyter w CoCalc i stacjonarnym
K5 programie SageMath. Samodzielne tworzenie tekstowych notatnikéw Jupyter 2
z wykorzystanie LaTeX i Markdown.

Samodzielne budowanie pelnych notatnikéw Jupiter zawierajacych tekst oraz
K6 interaktywne obliczenia i wizualizacje na tematy zadawane przez prowadzacego 8
zajecia lub proponowane przez studentow.

K8 Zadania zwiazane z elementarnymi narzedziami programistycznymi w SageMath. 4
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WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wstepna prezentacja elementéow platformy CoCalc jako uniwersalnego sieciowego

w1 . ) 2
warsztatu informatycznego dla matematykow
Systemu LaTeX (struktura dokumentu, wzory matematyczne, pakiety AMS,

W2 grafika, technika edycji i kompilacji w CoCalc; informacja o edytorze on-line 8
Overleaf i wybranym edytorze stacjonarnym

W3 Przygotowywanie prezentacji w formacie pdf przy pomocy systemu LaTeX - pakiet 4
Beamer.

W4 Formatowanie tekstu przy pomocy jezyka znacznikéw Markdown w CoCalc. 9
Informacja o programie Typora.
Wprowadzenie do graficznego interfejsu Jupyter w CoCalc i stacjonarnym

W5 programie SageMath. Wykorzystanie LaTeX i Markdown w edycji komorek 2
tekstowych notatnika Jupiter.
Elementarne wprowadzenie do SageMath (na poziomie zaawansowanego

weé kalkulatora). Budowanie pelnych notatnikow Jupiter zawierajacych tekst oraz 8
interaktywne obliczenia i wizualizacje z réznych dzialéow matematyki.

W8 Zapoznanie z podstawowymi narzedziami programistycznymi w jezyku SageMath. 4

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 wyktad

N2 ¢éwiczenia laboratoryjne

N3 e-learning

N4 konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 40
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY

Kazdy student przygotowuje w ciagu semestru samodzielnie trzy miniprojekty technicznie realizowane jako: (1)

klasyczny dokument przygotowany przy pomocy systemu LaTeX, (2) prezentacja Beamer lub HTML5, (3) notatnik
nia projektow (poza zajeciami

Jupyter z wykorzystaniem komorek tekstowych i obliczeniowych Sposob przygotowa

z weryfikacja samodzielno$ci na zajeciach lub bezposrednio na zajeciach) ustala prowadzacy zajecia. Wynikiem kaz-
Yy Ja J€ 1% J€ p acy zaje Yy

dego projektu jest stosunek uzyskanych punktéw do maksymalnej mozliwej do uzyskania liczby punktéow wyrazony

w pelnych procentach i przeliczony na system ocen stosowany na PK.

OCENA FORMUJACA
F1 Wynik projektu 1
F2 Wynik projektu 2
F3 Wynik projektu 3

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia arytmetyczna ocen formujacych zaokraglona zgodnie z regulaminem studiow

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie pozytywnego wyniku z kazdego projektu.

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0 Wynik dla projektu 1 w przedziale [50%, 60%)]

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 3.0 Wynik dla projektu 3 w przedziale [50%, 60%)|

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0 Wynik dla projektu 2 w przedziale [50%, 60%)]

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0 Wynik dla projektu 3 w przedziale [50%, 60%)|

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K W08 Cel 1 K1 K2 W1 W2 N1 N2 N3 N4 F1
K4 K5 K6 W4
K W08
EK2 _ Cel 1 W5 W6 N1 N2 N3 N4 F2
EK3 K W08 Cel 1 K3 W3 N1 N2 N3 N4 F3
EK4 K _U25 Cel 1 K8 W8 N1 N2 N3 N4 F3

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Marcin Borkowski, Bartlomiej Przybylski — LaTeX ksigzka kucharska, Polskie Towarzystwo Matema-
tyczne, Warszawa, 2014, Polskie Towarzystwo Matematyczne

[2 | SageMath, Inc. — Cocalc Manual, on-line, 2019, SageMath, Inc.

[3 | Gregory V. Bard — Sage for Undergraduates, , 2019, American Mathematical Society
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] John Perry (Author), John Harris (Contributor), Karen Kohl (Contributor) — Peering into Ad-
vanced Mathematics through Sage-colored Glasses, The University of Southern Mississippi, 2019, on-line

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] SageMath Inc. — Dokumentacja SageMath on-line, on-line, 2019, SageMath Inc.

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Lech Stawik (kontakt: 1slawik@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Magdalena Grzech (kontakt: magdag@pk.edu.pl)

2 dr Lech Stawik (kontakt: 1slawik@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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