POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2019/2020

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Mechanika i Budowa Maszyn Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Mechanika Konstrukcji i Materiatéw,Urzadzenia Chtodnicze i Klimatyzacyjne,Bezpieczenstwo eksploatacji
maszyn i urzadzen,Komputerowo wspomagane projektowanie inzynierskie

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie w jezyku Python

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM MIBM oIS B43 19/20
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 6

2 RoODzAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
6 15 0 15 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu programowania w jezyku Python

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna i rozumie sktadnie jezyka Python

EK2 Wiedza Student zna i rozumie semantyke jezyka Python

EK3 Wiedza Student zna i rozumie wytyczne stosowania jezyka Python

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zastosowaé zdobyta wiedze do tworzenia programoéow w jezyku Python

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKEAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . p
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Zarys jezyka Python. Operacje wejscia/wyjscia. Operacje plikowe. Zmienne,
wyrazenia i instrukcje. Funkcje. Instrukcje warunkowe i rekurencja. Iteracja: petla
wyliczeniowa, petle warunkowe. Podstawowe struktury danych. Zlozone

W1 struktury danych: wektory, macierze, listy, napisy. Klasy i obiekty. Metody. 15
Hermetyzacja, abstrakcja, dziedziczenie, polimorfizm. Interfejsy i implementacje.
Strukturalna obstuga btedow. Debugowanie i profilowanie. Korzystanie

z pakietéw. Komunikacja z bazami danych.

LABORATORIUM

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . p
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Uruchomienie §rodowiska programistycznego Python. Budowa prostej aplikacji

z komunikacje wejscia/wyjscia. Budowa aplikacji ze ztozonymi schematami
sterowania przeptywem prac. Konstrukcja schematu aplikacji obiektowej do
zadanego problemu. Budowa aplikacji obiektowej wedtug utworzonego schematu.
L1 Wezytanie i przetworzenie przygotowanego datasetu wedlug zadanego algorytmu 15
obliczeniowego. Wyprowadzenie wynikow w zadanym formacie wyjsciowym.
Usuwanie btedéw w otrzymanym programie. Uzupelnianie programu

o strukturalng obstuge btedéw. Optymalizacja przetwarzania. Wizualizacja
zadanych datasetoéw: dane jedno-, dwu i wielowymiarowe.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 26
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test z wyktadu

F2 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena z wykladu musi byé¢ pozytywna
‘W2 Oceny z wszystkich projektow musza by¢ pozytywne

W3 Student musi uczestniczy¢ w min. 75% zaje¢ laboratoryjnych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0

Student zna i rozumie podstawows sktadnie jezyka Python

EFEKT KSZTALCENIA 2
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NA OCENE 3.0 Student zna i rozumie podstawows, semantyke jezyka Python
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0 g;ﬁilr zna i rozumie w podstawowym zakresie wytyczne stosowania jezyka
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0 Student potrafi napisa¢ i uruchomié¢ prosty program w jezyku Python

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

M1 W06
M1_U09
M1_Ul5

Cel 1

W1 L1

N1 N2

F1F2P1

EK2

M1 W06
M1_U09
M1_U15

Cel 1

W1 L1

N1 N2

F1F2 P1

EK3

M1_WO06
M1_U09
M1_Ul5

Cel 1

W1 L1

N1 N2

F1F2P1

EK4

M1_ W06
M1_U09
M1_U15

Cel 1

W1 L1

N1 N2

F1F2P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Lutz, M. — Python. Wprowadzenie., Gliwice, 2019, Helion
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz., prof. PK Jacek Pietraszek (kontakt: jacek.pietraszek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 pracownicy Instytutu Informatyki Stosowanej (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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