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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Inteligencja obliczeniowa

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WIEiK INFOTRON oIIS PW2 20/21

Kategoria przedmiotu Przedmioty wybieralne

Liczba punktów ECTS 4.00

Semestry 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykłady Ćwiczenia Laboratoria
Laboratoria
komputero-

we
Projekty

2 15 0 0 30 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Przedstawienie teorii inteligencji obliczeniowej systemu.

Cel 2 Przedstawienie teorii obliczeń i algorytmów ewolucyjnych.

Cel 3 Cel przedmiotu 3

Kod archiwizacji:
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Cel 4 Przedstawienie teroii systemów samoorganizujących się

Cel 5 Przedstawienie zagadnień i problemów logiki rozmytej.

Cel 6 Przedstawienie teorii autonomicznego uczenia się z danych.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość budowy systemów komputerowych.

2 Umiejętność programowania w językach proceduralnych (C, C++) i obiektowych (Java, Python, SmalTalk).

3 Znajość zagadnień sieci neuronowych.

5 Efekty kształcenia

EK1 Umiejętności Student potrafi projektować systemy uczące się.

EK2 Umiejętności Student potrafi tworzyć programy wykorzystujące procesy inteligencji obliczeniowej.

EK3 Wiedza Student zna algorytmy i obliczenia autonomiczne.

EK4 Wiedza Student rozumie zjawisko predykcji i jej wykorzystanie w procesach uczenia się z danych.

6 Treści programowe

Wykłady

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Wykorzystanie samoorganizujących się sieci neuronowych w procesie uczenia
z danych. 4

W2
Analiza megadanych z wykorzystaniem wykorzystaniem modelowania
Bayensowskiego i filtrów adaptacyjnych. 4

W3 Systemy obliczeniowe oparte na logice rozmytej. 4

W4 Algorytmy ewolucyjne i ich wykorzystanie inteligencji obliczeniowej. 3

Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1 Modelowanie samoorganizujących sieci neuronowych. 6

K2
Wykonanie prostego systemu uczenia na danych z wykorzystaniem modelowania
Bayesowskiego. 6

K3 Wykorzystanie filtrów adaptacyjnych przy analizie megadanych. 6
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Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K4 Wykorzystanie logiki rozmytej przy analizie megadanych. 6

K5
Zastosowanie algorytmów ewolucyjnych w zagadnieniach dotyczących inteligencji
obliczeniowej. 6

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Dyskusja

N3 Konsultacje

N4 Prezentacje multimedialne

N5 Ćwiczenia laboratoryjne

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 45

Konsultacje przedmiotowe 10

Egzaminy i zaliczenia w sesji 6

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 30

Opracowanie wyników 20

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 121

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 4.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ocena realizacji zagadnień na laboratoriach komputerowych.
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Ocena podsumowująca

P1 Średnia ocen formujących

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Student nie potrafi projektować systemów uczących się.

Na ocenę 3.0 Student potrafi wykonać założenia do projektu systemów uczących się.

Na ocenę 4.0 Student potrafi zaprojektować poszczególne moduły systemu.

Na ocenę 5.0 Student potrafi zaprojektować system uczący się.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0
Student nie potrafi tworzyć programów wykorzystujących procesy inteligencji
obliczeniowej.

Na ocenę 3.0
Student potrafi zaimplementować części algorytmów wykorzystujących procesy
inteligencji obliczeniowej do bibliotek.

Na ocenę 4.0
Student potrafi zaimplementować algorytmy wykorzystujące procesy inteligencji
obliczeniowej.

Na ocenę 5.0
Student potrafi tworzyć programy wykorzystujące procesy inteligencji
obliczeniowej.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0
Student nie zna algorytmów inteligencji obliczeniowej i nie potrafi ich zastosować
obliczeń autonomicznych.

Na ocenę 3.0 Student zna algorytmy inteligencji obliczeniowej.

Na ocenę 4.0 Student zna algorytmy inteligencji obliczeniowej i potrafi je zastosować.

Na ocenę 5.0
Student zna algorytmy inteligencji obliczeniowej i potrafi je zastosować obliczeń
autonomicznych.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Student nie zna zjawiska predykcji.

Na ocenę 3.0 Student zna i rozumie zjawisko predykcji.

Na ocenę 4.0
Student zna i rozumie zjawisko predykcji oraz potrafi wyjaśnić zasady jej
wykorzystania w procesach uczenia się z danych.

Na ocenę 5.0 Student potrafi wykorzystać zjawisko predykcji w procesach uczenia się z danych.
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10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 Cel 2 W1 W2 K1 K2 N1 N2 N3 N4 N5 F1 P1

EK2 Cel 1 Cel 2
Cel 3

W1 W2 W3 K2
K3 K4 N1 N2 N3 N4 N5 F1 P1

EK3 Cel 3 Cel 4
Cel 5

W2 W3 W4 K2
K3 K4 K5 N1 N2 N3 N4 N5 F1 P1

EK4 Cel 4 Cel 5
Cel 6

W3 W4 K3 K4
K5 N1 N2 N3 N4 N5 F1 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Cichosz P. — Systemy uczące się, Warszawa, 2000, WNT

[2 ] Ryszard Tadeusiewicz — Sieci neuronowe, Warszawa, 1993, Akademicka Oficyna Wydawnicza RM

Literatura uzupełniająca

[1 ] Hertz, J.; Palmer, Richard G.; Krogh, Anders S. — Introduction to the theory of neural computation,
Miejscowość, 1991, Addison-Wesley

[2 ] Nathan Marz, James Warren — BIG DATA, Miejscowość, 2016, Helion

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Marcin Pawlik (kontakt: marcin.pawlik@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Marcin Pawlik (kontakt: marcin.pawlik@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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Strona 6/6


