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KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2020,/2021
Wydziat Inzynierii Materiatowej i Fizyki
Kierunek studiéw: Inzynieria Materiatowa Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: IM
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Materiaty i technologie przyjazne srodowisku,Materiaty konstrukcyjne i kompozyty, Technologie druku 3D

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Podstawy informatyki

NAZWA PRZEDMIOTU

Basics of computer science
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIMIF IM oIS B10 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
3 30 0 0 30 0 15

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw ze srodowiskiem programistycznym Microsoft Visual Studio 2019 - w szczegdlnosci
z podstawowymi projektami typu konsolowego i okienkowego.

Cel 2 Zapoznanie studentéw z podstawowymi elementami sktadni jezyka programowania C++-.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Zapoznanie studentéw z niektérymi metodami rozwiazywania prostych zagadniein numerycznych oraz wdra-
zania prostych algorytmoéw w rozwiagzania obliczeniowe.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosé matematyki na poziomie szkoly $redniej oraz elementarne wiadomoéci z rachunku rézniczkowego
i calkowego.
5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna podstawowe zasady programowania w jezyku C+-+.
EK2 Wiedza Student zna niektore proste metody numeryczne rozwigzywania zagadnien fizycznych.
EK3 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ prosty program obliczeniowy.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ program symulujacy proste zjawisko fizyczne.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Projekt wykonujacy obliczenia zwigzane z prostym zjawiskiem fizycznym. 7
P2 Projekt przedstawiajacy symulacje graficzna prostego zjawiska fizycznego. 8
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Rozwiazyanie roznych zagadnien obliczeniowych przy zastosowaniu projektu typu 12
konsolowego.
K2 Zastosowanie projektu typu okienkowego do prezentacji prostych wynikow 10
obliczen.
Zastosowanie projektu typu okienkowego do przedstawiania prostych symulacji
K3 .. . . : 8
zjawisk fizycznych oraz celéow multimedialnych.
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Konstrukcja prostego projektu w srodowisku programistycznym Visual Studio
WL 9019 2
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

w2 Podstawowe typy danych, konstrukcja statych i zmiennych w jezyku C+-+. 2

W3 Formatowane Wejscie i Wyjscie strumieni danych. 4
Operatory arytmetyczne, logiczne. Operatory relacji. Operatory bitowe.

W4 . , 2
Przeksztalcenia typow.
Operatory i wyrazenia przypisania. Wyrazenia warunkowe. Priorytety i tacznosé

W5 . . . . . 2
operatorow. Sterowanie. Instrukcja goto i etykiety.

W6 Petle while, do-while, for. Instrukcja continue. Instrukcje warunkowe if-else oraz 9
switch.

W7 Funkcje, zmienne zewnetrzne, zasieg nazw. 2

W8 Preprocesor jezyka C++. Funkcje matematyczne. Wskazniki i adresy. 2

W9 Wskazniki i tablice. Tablice wielowymiarowe. 2
Wskazniki do funkcji. Argumenty wywolania programu. Struktury. Deklaracja

W10 N " 2

typedef".
W11 Niektore funkcje operujace na tekstach. Zarzadzanie pamiecia. 2
W12 Klasy. 6

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Cwiczenia laboratoryjne

N4 Konsulta

cje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 75
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 1

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 45
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 14
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 135
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 StU(.i.en.t opanowal podstawowe zasady programowania w jezyku C++ w zakresie
ponizej 40%.
NA OCENE 3.0 Student opanowal podstawowe zasady programowania w jezyku C++ w zakresie
40 - 50%.
NA OCENE 3.5 Student opanowal podstawowe zasady programowania w jezyku C++ w zakresie
50 - 60%.
NA OCENE 4.0 (Sigudsgg/ opanowal podstawowe zasady programowania w jezyku C++ w zakresie
- 0.

Strona 4/7




Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

Student opanowal podstawowe zasady programowania w jezyku C+-+ w zakresie

NA OCENE 4.5 70 - 80%.

NA OCENE 5.0 E‘(ﬁ):;iyeine‘g (;gz%n’owal podstawowe zasady programowania w jezyku C++ w zakresie
EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 E;;i;;l;c%pingﬁle:if?f;; ;rzz‘?yeo .metody numeryczne rozwigzywania zagadnien

NA OCENE 3.0 E‘;l;(ci;arrll}t]C(k)lpjvn(z)ﬁle;ieelzgéf%g%).ste metody numeryczne rozwiazywania zagadnien

NA OCENE 3.5 EZ;(SZGE;,C%pin;)ﬁle;flggéf%g;fte metody numeryczne rozwigzywania zagadnien

NA OCENE 4.0 {Si;;g;i;cipinzﬁle:iieelg%éfe7g;;ste metody numeryczne rozwigzywania zagadnien

NA OCENE 4.5 E‘;l;(cigi;;pjvn;:/;leSieeklégéfegg%).ste metody numeryczne rozwigzywania zagadnien

NA OCENE 5.0 E;;(jjz;c%pjvngavzle:ii:l;tfé; z[:;o;g?% I.netody numeryczne rozwigzywania zagadnien
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student opanowal wskazang umiejetno$é w zakresie ponizej 40%.

NaA OCENE 3.0 Student opanowal wskazang umiejetnosé w zakresie 40 - 50%.

NA OCENE 3.5 Student opanowal wskazang umiejetnosé w zakresie 50 - 60%.

NA OCENE 4.0 Student opanowal wskazang umiejetnosé w zakresie 60 - 70%.

NA OCENE 4.5 Student opanowal wskazang umiejetnosé w zakresie 70 - 80%.

NA OCENE 5.0 Student opanowal wskazana umiejetnos¢ w zakresie powyzej 80%.
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student opanowal wskazang umiejetnosé w zakresie ponizej 40%.

NA OCENE 3.0 Student opanowal wskazang umiejetnosé w zakresie 40 - 50%.

NA OCENE 3.5 Student opanowal wskazana umiejetnosé¢ w zakresie 50 - 60%.

NA OCENE 4.0 Student opanowal wskazana umiejetnosé¢ w zakresie 60 - 70%.

NA OCENE 4.5 Student opanowal wskazana umiejetnosé¢ w zakresie 70 - 80%.

NA OCENE 5.0 Student opanowal wskazang umiejetnosé w zakresie powyzej 80%.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 K2 K3 W4
K1 Wo1 W5 W6 W7 W8
EK1 K1_ W04 Cel 1 Cel 2 W9 W10 Wil N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
W12
K1 K2 K3 W4
K1 Wo1 W5 W6 W7 W8
EK2 K1_ W04 Cel 3 W9 W10 Wil N1 N2 N3 N4 F1 F2P1
W12
K1 K2 K3 W4
Cel 1 Cel 2 W5 W6 W7 W8
K1 UP04
EK3 _ Cel 3 W9 W10 Wil N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
W12
K1 K2 K3 W4
Cel 1 Cel 2 W5 W6 W7 W8
K1 UP04
EK4 _ Cel 3 W9 W10 Wil N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
W12

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Jerzy Grebosz — Opus magnum C++11. Programowanie w jezyku C++. Tomy 1, 2 i 3., Gliwice, 2018,
Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Adam Szmagliniski (kontakt: adam.szmaglinski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Adam Szmagliniski (kontakt: adam.szmaglinski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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