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3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zaznajomienie studentéw z najnowszym srodowiskiem programistycznym Microsoft Visual Studio i platforma
NET, w tym z jezykiem C#.

Cel 2 Wprowadzenie pojeé zwiazanych z watkami i obliczeniami réwnolegtymi na platformie MS Visual Studio
NET.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Wprowadzenie pojeé zwiazanych z programowaniem aplikacji sieciowych na platformie MS Visual Studio
NET, w tym taczacych sie z systemem zarzadzania baza danych.

Cel 4 Wprowadzenie podstawowych zagadnieri dotyczacych: elementéw rysowania i komputerowego przetwarzania
obrazéw na platformie MS Visual Studio .NET.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowa znajomosé obstugi systemu operacyjnego Microsoft Windows lub Linux.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna mozliwosci programistyczne srodowiska Microsoft Visual Studio oraz zasade jego dzia-
tania. Plynnie porusza sie po gtéwnych elementach wchodzacych w sktad jego funkcjonalnosci.

EK2 Umiejetnosci Student potrafi wykorzystaé¢ srodowisko Microsoft Visual Studio do zaawansowanych obliczen
na zbiorze danych wejsciowych, implementujac wlasne wzory matematyczne i fizyczne oraz korzystajac z go-
towych funkcji matematycznych dostepnych w $rodowisku. Student potrafi wyprowadzi¢ wyniki w postaci
wykreséw oraz zapisaé¢ wyniki w plikach.

EK3 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotéw do: dokonywania samooceny wlasnych kompetencji w za-
kresie oméwionych elementéw programistycznych, wyznaczania kierunkéw wtasnego rozwoju i ksztalcenia
w w/w zakresie, poniewaz rozumie potrzebe ciaglego doksztalcania sie zawodowego i rozwoju osobistego.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ program wykorzystujacy technologie obliczen rownolegltych w srodo-
wisku Microsoft Visual Studio, w celu optymalizacji obliczeri.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tworzenie nowego projektu. Wtasciwosci projektu. Omoéwienie podstawowych
K1 okien srodowiska programistycznego. Dodawanie form do projektu. Umiejscawianie 2
kontrolek na formach. Ustawienia wtasciwosci kontrolek.

Podstawowe operacje na wybranych kontrolkach. Oprogramowywanie zdarzen na
osadzonych na formie kontrolkach. Omoéwienie wybranych parametréow procedur
obstugi najwazniejszych zdarzen. Dynamiczne tworzenie kontrolek z poziomu kodu
zrodtowego, parametryzowanie i osadzanie na formie.

K2

Deklaracja zmiennych o réznym zakresie dostepnosci. Operacje na danych poprzez
wybrane funkcje matematyczne, ciggowe oraz zwigzane z data i czasem.
Deklaracja tablic (w tym tablic wielowymiarowych). Wykorzystanie tablic

w programowaniu, na przyktadach.

K3

Programowanie z wykorzystaniem warunkéw i wyboréw. Przedstawienie

K4 wszystkich operatoréow logicznych dostepnych w jezyku C# na przykltadach.
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

K5

Deklaracja klas z konstruktorem, zasieg klas w projekcie. Tworzenie obiektow

i wykonywanie operacji na obiektach bedacych instancjami do utworzonych klas.
Deklaracja oraz wykorzystanie funkcji i procedur na przyktadach. Omowienie
rekurencji na przyktadach (np. utworzenie funkcji silnia, generacja ciagu liczb
Catalana, Fareya, Fibonacciego).

K6

Deklaracja struktur. Wykorzystanie struktur do obliczen. Przedstawienie pojecia
iteracji (np. na bazie deklaracji funkeji sinus utworzonej w oparciu o szereg
Taylora, generacja ciagu liczb Catalana, Fareya, Fibonacciego). Omoéwienie zasady
dzialania wszystkich rodzajow petli, na przyktadach. Stworzenie aplikacji
obliczajacych calki oznaczone, pola ograniczone krzywymi (metoda trapezow,
Monte Carlo). Rysowanie wykresoéw funkcji.

K7

Tworzenie przyktadowych aplikacji z mozliwoscia wystapienia bltedu wykonywania.
Przechwytywanie wyjatkow (btedow) i mozliwosci ich oprogramowania. Tworzenie
wtasnych btedéw i ich obstuga.

K8

Omowienie na przyktadach najwazniejszych funkeji rysowania. Tworzenie efektow
animacji z wykorzystaniem wzoréw matematycznych. Omoéwienie na przykltadach
podstawowych zagadnien dotyczacych komputerowego przetwarzanie obrazéow.
Operacje na pikselach. Wykorzystanie palety barw RGB do modyfikacji obrazow,
np. usuwania nieba z obrazéw, tworzenia obrazu w skali szaro$ci na bazie
istniejacego. Zapisywanie obrazow (w tym efektoéw pracy) w postaci plikow
graficznych o réznych rozszerzeniach.

K9

Omoéwienie na przyktadach zagadnieri dotyczacych watkow. Tworzenie

i zarzadzanie watkami. Uruchamianie watkoéw z parametrami. Omoéwienie
najwazniejszych zmiennych i metod watkéw. Wprowadzenie pojecia sekcji
krytycznej.

K10

Omowienie na przyktadach zagadnient dotyczacych obliczen rownoleglych

w $rodowisku Visual Studio. Omoéwienie na przyktadach funkcji (w tym ich
parametrow): Parallel.For oraz Parallel. ForEach. Przyklady przerwania iteracji
petli i obstuga bltedow powstalych wewnatrz petli.

K11

Operacje na plikach i katalogach (tworzenie, usuwanie, przenoszenie, kopiowanie,
zmiana nazw, itd.). Oprogramowanie btedow wynikajacych z braku dostepu do
zasoboéw danych. Obliczenia na danych pochodzacych z plikéw. Zapisywanie
wynikoéw obliczeri.

K12

Zaprojektowanie aplikacji sieciowych komunikujacych sie za pomoca protokotow:
UDP i TCP (up. rysowanie na wspolnym plotnie, prosty czat, obliczenia zdalne,
pobieranie danych z bazy danych).

WYKLAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN
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WYKEAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Omoéwienie platformy .NET. Instalacja srodowiska programistycznego. Tworzenie
nowego projektu. Elementy wizualne - wybrane kontrolki i ich wlasciwosci.
Obshuga wystapienia zdarzenia na obiekcie.

Szczegdlowe omowienie typow danych w jezyku C#. Deklaracja zmiennych.
Wybrane operacje na zmiennych. Zasieg zmiennych w projekcie. Oméwienie
wybranych funkcji matematycznych, ciggowych oraz zwiazanych z data i czasem.

Tablice. Wykorzystanie tablic do obliczeri. Warunki (if) i wybory
(case). Omowienie operatorow logicznych. Klasy. Deklaracja klas, zasieg klas
w projekcie, konstruktory. Tworzenie procedur i funkeji.

Deklaracja struktur. Wykorzystanie struktur do obliczen. Petle, rodzaje petli.
Przechwytywanie wyjatkow (btedow) i mozliwosei ich oprogramowania. Deklaracja
wlasnych wyjatkow.

Elementy rysowania, przetwarzanie obrazéw, operacje na pikselach, palety
kolorow. Operacje na plikach i katalogach.

Wstep do watkow. Zarzadzanie watkami i synchronizacja. Wstep do obliczen
réwnoleglych. Najwazniejsze pojecia zwiazane z obliczeniami réwnoleglymi.
Zastosowanie praktyczne obliczenn rownolegtych.

Ogolne informacje o sieciach komputerowych i mozliwosciach budowy aplikacji
komunikujacych sie poprzez sie¢ za pomoca protokotéw TCP i UDP. Nawigzanie
polaczenia z systemem zarzadzania baza danych MySQL/MariaDB.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Dyskusja

N4 Praca w

grupach
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 0
Opracowanie wynikow 5
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 65
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen na podstawie przyjetego i podanego do informacji publicznej algorytmu

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena podsumowujaca

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

przedstawi¢ najwazniejsze kontrolki w srodowisku or
NA OCENE 3.0

podstawowe operacje na kontrolkach.

Potrafi samodzielnie zainstalowaé¢ srodowisko Microsoft Visual Studio. Potrafi

az wymienié¢ ich podstawowe

wlasciwosci i zastosowanie w programowaniu. Student potrafi osadzi¢ kontrolki
na formie i przypisa¢ im odpowiednie wtasciwosci. Student umie wykonaé

EFEKT KSZTALCENIA 2
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NA OCENE 3.0

Student zna podstawowe typy danych. Student potrafi wymieni¢ podstawowe
funkcje matematyczne i ciggowe dostepne w srodowisku MS .NET oraz
wykorzystaé je do prostych obliczeri i operacji na danych. Student potrafi
wyprowadzi¢ wynik. Student potrafi deklarowa¢ wlasne funkcje i procedury.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0

Student potrafi pracowa¢ nad zadaniem w zespole. Potrafi korzystaé

z dokumentacji producenta oprogramowania/$rodowiska
programistycznego/bibliotek w celu rozwigzania zadania (napisania programu
komputerowego).

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0

Student zna definicje dotyczace proceséw i watkdéw. Student potrafi
scharakteryzowaé¢ podstawowe funkcje i zmienne klasy Parallel. Student potrafi
utworzy¢ i uruchomié watek.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 K2 K3 K4
K5 K6 K7 K8
EK1 K_Wo05 8‘1 é 861 i K9 K10 K11 K12 | N1 N2 N3 N4 F1 P1
oo e W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7
K1 K2 K3 K4
K_U06b K5 K6 K7 K8
Cel 1 Cel 2
EK?2 K _U07b Col 3 Col 4 | K9 KIOKITKI2 | N1 N2 N3 N4 F1 P1
K_U08b W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7
K1 K2 K3 K4
Col 1 Cel 9 K5 K6 K7 K8
EK3 K K01 K K03 Cel 3 Cel o | K9KIOKIIKI2 | N1 N2N3N4 F1 P1
oo te W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7
K1 K2 K3 K4
K5 K6 K7 K8
K U06b
EK4 K U0Th 83 ; 83 i K9 K10 K11 K12 | N1 N2 N3 N4 F1 P1
- W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7
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11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Joseph Albahari, Ben Albahari — C# 7.0 w pigutce. Wydanie VII, ; 2019, Helion
LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ]| Microsoft — Visual Studio tutorials, , 2019,

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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