POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2020,/2021

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Komputerowa symulacja przepltywow

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIS B22 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
6 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu komputerowej symulacji przeptywow

Kod archiwizacji:



P

K Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna i rozumie pojecia z zakresu mechaniki ptynow.

EK2 Wiedza Student zna i rozumie pojecia z zakresu metod numerycznych mechaniki ptynow.

EK3 Wiedza Student zna i rozumie strategie komputerowej symulacji przepltywéw w programie ANSYS/Fluent.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi wykorzystaé zdobyta wiedze do komputerowej symulacji przeptywow.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKEAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . p
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Pojecia podstawowe z zakresu mechaniki ptynéw oraz metod numerycznych
mechaniki ptynéw. Przeglad oprogramowania do komputerowej symulacji
przepltywow. Modelowanie cieczy a modelowanie gazéw. Dyskretyzacja numeryczna
zmiennych, typy solveréw, zbieznosé rozwiazania. Lepkosé przeptywu. Przeptywy
W1 turbulentne. Modele turbulencji oméwienie i zastosowanie. Oprogramowanie CAD 15
jako podstawowy sposob generowania geometrii do symulacji przepltywow.
Strategie modelowania, przyklady realizacji. Strategie komputerowej symulacji
przeptywow w oprogramowaniu ANSYS/Fluent. Wiarygodnos§é¢ komputerowej
symulacji przeptywow.

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
MODELOWANIE 3D CAD w oprogramowaniu Autodesk INVENTOR oraz
ANSYS Workbench. Modyfikowanie gotowych bryt w oprogramowaniu
SpaceClaim oraz Design Modeler w celu dostosowania ich do komputerowej

K1 symulacji przeptywéw. Tworzenie siatki, definicja warunkéw brzegowych. 15

Symulacje stacjonarne przeplywu wewnetrznego. Poréwnanie wartosci spadku
ci$nienia na instalacji dla réznych parametréw ptynu i modeli turbulencji.
Symulacje stacjonarne przeplywéw zewnetrznych. Ocena wplywu siatki, modeli
turbulencji oraz dyskretyzacji numerycznej zmiennych na osiggane rezultaty.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 14
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 12
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test z wyktadu

F2 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z wykltadu
W2 Pozytywne oceny z laboratoriow

W3 Obecnosé studenta na min. 75% zajeé laboratoryjnych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0 )
plynéw.

Student zna i rozumie w podstawowym zakresie pojecia z zakresu mechaniki

EFEKT KSZTALCENIA 2
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NA OCENE 3.0 numerycznych mechaniki ptynow.

Student zna i rozumie w podstawowym zakresie pojecia z zakresu metod

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na OGENE; 3.0 symulacji przeptywow w programie ANSYS/Fluent.

Student zna i rozumie w podstawowym zakresie strategie komputerowej

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0 . s .,
komputerowej symulacji przepltywow.

Student potrafi wykorzysta¢ w podstawowym zakresie zdobyta wiedze do

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1F2 P1
EK2 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 P1
EK3 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 P1
EK4 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1F2P1
11 WYKAZ LITERATURY
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
dr hab. inz., prof. PK Jacek Pietraszek (kontakt: jacek.pietraszek@pk.edu.pl)
OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT
1 pracownicy Instytutu Inzynierii Cieplnej i Procesowej (kontakt: )
13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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