POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2021/2022

Wydziat Inzynierii Elektrycznej i Komputerowe;j

Kierunek studiéw: Elektrotechnika i Automatyka

Forma sudiéw: stacjonarne

Stopien studiéw: |

KARTA PRZEDMIOTU

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: E7

Specjalnosci: Automatyka w uktadach elektrycznych,Inzynieria systeméw elektrycznych, Trakcja elektryczna

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU

Technologie informacyjne, wstep do programowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Information technologies, an introduction to programming

KoD PRZEDMIOTU

WIEIK EIA20 21 IST_ ST oIS PO3 21/22

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty ogodlne

LiczBA PUNKTOW ECTS

4.00

SEMESTRY

1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
1 20 0 0 40 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw ze wspodlczesnymi zrodtami informacji i metodami komunikacji elektroniczne;j.

Cel 2 Nabycie umiejetnosci obstugi podstawowych programéw biurowych w §rodowisku Open Office

Cel 3 Zapoznanie studentéw z podstawami programowania w jecyku C wykorzystaniem kompilatora Microsoft

Visual Studio 2015.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowa wiedza z zakresu uzytkowania komputera.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna wspoélczesne zrodla informacji, metody komunikacji elektronicznej i podstawowe pro-
gramy biurowe.

EK2 Umiejetnosci Student wyszukuje informacje w Internecie, korzysta z metod komunikacji elektronicznej
i podstawowych programéw biurowych.

EK3 Wiedza Student zna zasady programowania strukturalnego w jezyku C z wykorzystaniem kompilatora Mi-
crosoft Visual Studio 2015.

EK4 Umiejetnosci Student tworzy proste programy, wykorzystujac tablice, wyrazenia, instrukcje sterujace i wa-
runkowe, petle, iteracje, rekurencje, funkcje, instrukcje preprocesora, operacje na bitach, grafike bitmapowa,
struktury, unie, wskazniki, pliki, operacje wejscia/wyjscia.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Internet. Wyszukiwanie informacji. Poczta elektroniczna. 4
K2 Edytory tekstu. Arkusz kalkulacyjny. 4
K3 Przetwarzanie liczb catkowitych w réznych systemach liczbowych: 16, 10, 8, 2. 4
K4 Petle, instrukcje warunkowe, odczyt danych z pilu, zapis danych do pliku. 4
K5 Obliczanie pierwiastkéw réwnai nieliniowych. 6
K6 Tablice, sortowanie tablic dwuwymiarowych. 6
K7 Operacje macierzowe, obliczanie macierzy odwrotnej. 6
K8 Calkowanie numeryczne ukladu rownan rézniczkowych. 6
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zrodta informacji i metody komunikacji. Internet. Wyszukiwanie informacji.
W1 . . . . . . 2
Poczta elektroniczna. Bezpieczenistwo danych. Przyszlosé przekazu informacji.
W2 Edytor tekstu. Arkusz kalkulacyjny. Metody prezentacji informacji 5
z wykorzystaniem technologii informacyjne;j.
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WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W3 Deklaracje i wyrazenia. Typy danych. Typy konwersji liczb catkowitych 9
i zmiennoprzecinkowych.
W4 Tablice, tanicuchy, kwalifikatory, wprowadzanie znakéw. Operatory specjalne. 2
W5 Instrukcje sterujace i warunkowe: if, else, while, do while, for. 2
W6 Proces tworzenia programu. Wymagania, specyfikacja, projekt, kodowanie, 5
testowanie. Iteracja i rekurencja.
W7 Preprocesor jezyka C. Pliki dotaczane. 2
w8 Operacje na bitach. Grafika bitmapowa. 2
W9 Typy zlozone. Struktury. Pola bitowe. Tablice struktur. 2
Wskazniki proste. Wskazniki i struktury. Pliki, operacje wejscia/wyjscia.
W10 . , . 2
Tworzenie formatow plikow.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Prezentacje multimedialne

N4 Konsultacje

N5 Praca w

grupach
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 6
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 30
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie laboratoryjne
F2 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Zaliczenie ustne

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena 1 wynika z obronionych sprawozdan laboratoryjnych

‘W2 Ocena 2 wynika z kolokwium

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Ocena aktywnosci odbywa sie na konsultacjach

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Nieznajomo$¢ materiatu komunikacji elektronicznej i
NA OCENE 2.0

podstawowych programow

biurowych. Student ma niegatywna ocene z kolokwium.
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Na

OCENE 3.0

Bardzo staba znajomosé materiatu komunikacji elektronicznej i podstawowych
programé6w biurowych. Student ma pozytywna ocene z kolokwium.

Na

OCENE 3.5

Zna podstawowe metody wyszukiwania informacji w Internecie, zna zasady
tworzenia prostych dokumentéw w srodowisku Open Office (Writer). Student ma
ocene 3.5 z kolokwium.

Na

OCENE 4.0

Zma podstawowe metody wyszukiwania informacji w Internecie, potrafie tworzy¢
proste dokumenty w §rodowisku Open Office (Writer, Cale, Impress). Student ma
ocene 4.0 z kolokwium.

Na

OCENE 4.5

Zna zlozone metody wyszukiwania informacji w Internecie, potrafie tworzy¢
ztozone dokumenty w srodowisku Open Office (Writer, Calc, Impress). Student
ma ocene 4.5 z kolokwium.

Na

OCENE 5.0

Zna zlozone metody wyszukiwania informacji w Internecie, potrafie tworzy¢
ztozone dokumenty w srodowisku Open Office (Writer, Calc, Impress, Draw,
Math, Base). Student ma ocene 5.0 z kolokwium.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Nieznajomos¢ materiatu komunikacji elektronicznej i podstawowych programéow
biurowych. Student nie obronit sprawozdania laboratoryjne.

Na

OCENE 3.0

Bardzo staba znajomosé materiatu komunikacji elektronicznej i podstawowych
programéw biurowych. Student ma ocene 3.0 z obronionych sprawozdan
laboratoryjnych.

Na

OCENE 3.5

Zna podstawowe metody wyszukiwania informacji w Internecie, potrafie tworzy¢
proste dokumenty w srodowisku Open Office (Writer). Student ma ocene 3.5 z
obronionych sprawozdan laboratoryjnych.

Na

OCENE 4.0

Zmna podstawowe metody wyszukiwania informacji w Internecie, potrafie tworzy¢
proste dokumenty w §rodowisku Open Office (Writer, Cale, Impress). Student ma
ocene 4.0 z obronionych sprawozdan laboratoryjnych.

Na

OCENE 4.5

Zna ztozone metody wyszukiwania informacji w Internecie, potrafie tworzy¢
ztozone dokumenty w srodowisku Open Office (Writer, Calc, Impress). Student
ma ocene 4.5 z obronionych sprawozdaii laboratoryjnych.

Na

OCENE 5.0

Zna ztozone metody wyszukiwania informacji w Internecie, potrafie tworzy¢
ztozone dokumenty w srodowisku Open Office (Writer, Calc, Impress, Draw,
Math, Base). Student ma ocene 5.0 z obronionych sprawozdani laboratoryjnych.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Nieznajomos¢ materiatu programowania strukturalnego w jezyku C. Student ma
ocene 2.0 z kolokwium.

Na

OCENE 3.0

Bardzo staba znajomo$é materialu programowania strukturalnego w jezyku C.
Student ma ocene 3.0 z kolokwium.

Na

OCENE 3.5

Zna podstawowe metody programowania strukturalnego w jezyku C. Student ma
ocene 3.5 z kolokwium.
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NA OCENE 4.0

Zna podstawowe metody programowania strukturalnego w jezyku C. Zna
instrukcje strujace i warunkowe, petle, rekurencje, operacje bitowe. Student ma
ocene 4.0 z kolokwium.

NA OCENE 4.5

Zna zlozone metody programowania strukturalnego w jezyku C. Zna instrukcje
strujace i warunkowe, petle, rekurencje, operacje bitowe, struktury, wskazniki.
Student ma ocene 4.5 z kolokwium.

NA OCENE 5.0

Zna ztozone metody programowania strukturalnego w jezyku C. Zna instrukcje
strujace i warunkowe, petle, rekurencje, operacje bitowe, struktury, wskazniki,
pliki biblioteczne i wlasne. Student ma ocene 5.0 z kolokwium.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Nieznajomosé materiatu programowania strukturalnego w jezyku C. Student nie
obronit sprawozdania laboratoryjne.

NA OCENE 3.0

Bardzo staba znajomo$é materiatlu programowania strukturalnego w jezyku C,
pisze proste programy liniowe. Student ma ocene 3.0 z obronionych sprawozdan
laboratoryjnych.

NA OCENE 3.5

Zna podstawowe metody programowania strukturalnego w jezyku C, pisze proste
programy iteracyjne, rekurencyjne z operacjami wejscia/wyjscia. Student ma
ocene 3.5 z obronionych sprawozdan laboratoryjnych.

NA OCENE 4.0

Zna podstawowe metody programowania strukturalnego w jezyku C, pisze
programy z wykorzystaniem instrukcji sterujacych i warunkowych, petli,
rekurencji, operacji bitowych. Student ma ocene 4.0 z obronionych sprawozdan
laboratoryjnych.

NA OCENE 4.5

Zna ztozone metody programowania strukturalnego w jezyku C, pisze programy
z wykorzystaniem instrukcji sterujacych i warunkowych, petli, rekurenc;ji,
operacji bitowych, struktur i wskaznikéw. Student ma ocene 4.5 z obronionych
sprawozdai laboratoryjnych.

NA OCENE 5.0

Zna ztozone metody programowania strukturalnego w jezyku C, pisze programy
z wykorzystaniem instrukcji sterujacych i warunkowych, petli, rekurencji,
operacji bitowych, struktur, wskaznikow, plikow bibliotecznych i wtasnych.
Student ma ocene 5.0 z obronionych sprawozdan laboratoryjnych.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

EiA_ W06
EiA_ W28
EiA_U05
EiA_U08
EiA_U13
EiA K02
EiA_ K03
EiA_KO06

Cel 1 Cel 2

K1 K2 W1 W2

N1 N2 N3 N4

F1P1

EK2

EiA_W06
EiA_W28
EiA_U05
EiA_U08
EiA_U13
EiA_K02
EiA_KO03
EiA_K06

Cel 1 Cel 2

K1 K2 W1 W2

N1 N2 N3 N4

F1F2P1

EK3

EiA_ W06
EiA_ W28
EiA_U05
EiA_UO08
EiA_U13
EiA_ K02
EiA K03
EiA K06

Cel 3

K3 K4 K5 K6
K7 K8 W3 W4
W5 W6 W7 W8

W9 W10

N1 N2 N3 N4 N5

F2 P1

EK4

EiA_ W06
EiA_ W28
EiA_U05
EiA_U08
EiA_U13
EiA_K02
EiA_KO03
EiA_KO06

Cel 3

K3 K4 K5 K6
K7 K8 W3 W4
W5 W6 W7 W8

W9 W10

N1 N2 N3 N4 N5

F1F2P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Steve Oualline — Jezyk C. Programowanie, Gliwice, 2003, Helion

|2 | Stephen Prata — Jezyk C. Szkota programowania, Gliwice, 2006, Helion

[3 | M. M. Sysla et al. — Elementy informatyki, Warszawa, 1994, PWN
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[4 | D. Harel — Rzecz o istocie informatyki, algorytmika, Warszawa, 2000, WNT

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Nisan Noam, Schocken Shimon — Elementy systemdw komputerowych. Budowa nowoczesnego komputera
od podstaw, Warszawa, 2008, WNT

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] Ttuczek Marek — Programowanie w jezyku C. Cwiczenia praktyczne, Gliwice, 2011, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

prof.dr hab.inz. Volodymyr Samotyy (kontakt: vsamotyy@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 prof.dr hab.inz. Volodymyr Samotyy (kontakt: vsamotyy@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Grzegorz Nowakowski (kontakt: gnowakowski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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