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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Zagadnienia spoteczne i zawodowe informatyki

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_ W _ INZ KOMP oIS PO1 21/22

KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne

LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
1 30 15 0 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu 1: Dostrzeganie i docenianie humanistycznego oraz spotecznego kontekstu informatyki oraz
oceny sytuacji pojawiajacych sie w zyciu zawodowym informatyka. Swiadomo$¢ profesjonalizmu zawodowego.

Cel 2 Cel przedmiotu 2: U podstaw informatyki. Czynnik ludzki (peopleware) w informatyce (computing science).

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wymaganie 1: Aby skorzysta¢ z przedmiotu wystarczy wiedza na poziomie szkoly s$redniej (wymagana matura).

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 1: Kompetencje spoteczne: Ware: hard, soft, net i people. Spo-
leczenistwo informacyjne. Internet.

EK2 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 2: Wiedza: Znaczenie matematyki w informatyce,powigzania
informatyki z innymi dziedzinami nauki i techniki, aspekty pozatechniczne informatyki.

EK3 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 3: Wiedza: Wybrane aspekty humanistyczne w informatyce.
Znaczenie jezyka. Przemijanie i doswiadczenia. Madrosé, wiedza, informacja.

EK4 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 4: Umiejetnosci: Odpowiedzialnosé zawodowa. System i srodo-
wisko. Entropia informacyjna. Optymalizacja i redundancja. Inteligencja obliczeniowa.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Tresci programowe 1: Poznanie podstaw i funkcji sprzetu komputerowego

K1 . . . . . 3
i systemu operacyjnego. Wprowadzenie do jezyka modelowania.

K2 Tresci programowe 2: Narzedzia programistyczne dostepne w systemie 3

operacyjnym. Funkcje sieciowe i rozproszone.

Tresci programowe 3: Przedstawienie koncepcji bezpieczenistwa komputerowego.
K3 Funkcjonalne wymagania bezpieczenistwa. Techniki i zasady bezpieczenstwa 3
(praktyczne wykorzystanie: wlasnosé, poufnosé, bezpieczeristwo i zagrozenia).

Tresci programowe 4: Wybrane aspekty humanistyczne w informatyce:

K4 przetwarzanie jezyka naturalnego z wykorzystaniem Azure Machine Learning 3
Studio.
K5 Tresci programowe 5: Wybrane aplikacje internetowe oraz ich tworzenie. 3
CWICZENIA
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tresci programowe 1: Przyktady obliczeniowe i dyskusje na podstawie wyktadow.
C1 Podstawy teorii Informacja; kod, entropia i redundancja. Wtasnosé¢ intelektualna 5
i ochrona prywatnosci.
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CWICZENIA

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

C2

Tresci programowe 2: Przyktady obliczeniowe i dyskusje na podstawie wykladow.
Jezyk zapis binarny i reprezentacje multimediéow. Wiarygodnosé, bezpieczeiistwo
i zagrozenia.

C3

Tresci programowe 3: Przyktady obliczeniowe i dyskusje na podstawie wykltadow.
Znak, stowo i jezyk. Ttumaczenia i translacje. Odpowiedzialno$é¢ zawodowa
i etyczna.

WYKLADY

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Tresci programowe 1: Zakres informatyki (Computing curricula) wg ACM i IEEE.
Odpowiedzialno$¢ zawodowa i etyczna informatyka. Czynnik ludzki i ryzyka
zwiazane z projektowaniem, wdrazaniem i konserwacja systemoéw informatycznych.
Zagadnienia dotyczace wlasnodci intelektualnej i ochrony prywatnosci.

Tresci programowe 2: Sie¢ globalna i spoteczeristwo informacyjne - wlasnosé,
poufnosé, bezpieczenistwo i zagrozenia. Internet. Znaczenie matematyki

w informatyce, ztozono$é¢ obliczeniowa, reprezentacje binarne, multimedia.
Kolorowy , multimedialny, dynamiczny i réznorodny $wiat,

Tresci programowe 3: Wybrane aspekty humanistyczne w informatyce: madrosé
a wiedza, wiedza a informacja, entropia informacyjna a entropia w zyce, ilog¢
informacji, redundancja, jezyk programowania i kodowanie a jezyk naturalny,
paradygmat jezykéw programowania.

Tresci programowe 4: Funkcjonalizm i behawioryzm, rozstrzygalnosé a ztozonosé,
optymalizacja i algorytmy suboptymalne, rozmytos¢ i przyblizonosé, wolnosé
i tworczosé, a uzaleznienie, percepcja i inkluzja. Praca grupowa.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Narzedzie 1: Wyktady

N2 Narzedzie 2: Cwiczenia tablicowe.

N3 Narzedzie 3: Cwiczenia laboratoryjne.

N4 Narzedzie 4: Dyskusje.
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 40
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Ocena 1: z ¢wiczen tablicowych

F2 Ocena 2: z ¢wiczen laboratoryjnych

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena 1: $rednia wazona z ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena 1: pozytywna ocena podsumowujaca

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0

brak znajomosci pojecia czynnik ludzki w informatyce

NA OCENE 3.0 . . .
spoleczenstwo informacyjne

znajomosé istoty: ware - hard, soft, middle, net i people, sie¢ informacyjna,

NA OCENE 3.5 + funkcjonalizm i behawioryzm, entropia informacyj

na
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NA OCENE 4.0 + wolno$¢ i tworczosé, madro$é a wiedza, wiedza a informacja,
NA OCENE 4.5 + rozstrzygalnosé a ztozonosé
NA OCENE 5.0 + tworczosé, a uzaleznienie, percepcja a inkluzja.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 brak wiedzy na temat istoty modelowania
Na 0CENE 3.0 e ey, mortologiome, semaniseme | T
NA OCENE 3.5 + informacja i jej reprezentacja, liczby i binaria
NA OCENE 4.0 + rachunek binarny: stalopozycyjnosé i znaki
NA OCENE 4.5 + rachunek binarny: zmiennopozycyjnosé¢ i multimedia, konwersje
NA OCENE 5.0 + zlozonosé obliczeniowa
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 nieznajomos¢ pojecia translacji
NA OCENE 3.0 znajomosé pojeé: translacja, dana i adres
NA OCENE 3.5 + stos i ONP, dane i program
NA OCENE 4.0 + posta¢ polskompilowana informacji
NA OCENE 4.5 + postaé rejestrowa informacji
NA OCENE 5.0 + od binariéw po C i vice versa
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 brak wiedzy o entropii
NA OCENE 3.0 znajomos¢ pojecia entropii fizycznej i informacyjne;j
NA OCENE 3.5 + kodowanie
NA OCENE 4.0 + redundacja
NA OCENE 4.5 + optymalizacja, wspotbieznosé
NA OCENE 5.0 + NP-zupelnosé

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K_KO01 K_KO02 Cel 1 Cl1 W1 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
K W20 K W25 K1 K4 C2 W2
EK2 K_U01 Cel 2 W3 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
K W20 K K04
EK3 - — Cel 2 K3 C3 W3 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
K_KO06
K_ W20 K_U21
EK4 K K03 K KO05 Cel 2 K2 K3 C3 W4 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
K K06

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Autor: E. Wantuch, M. Drabowski — Tytut: Wstep do informatyki, Miejscowos¢: Krakow, 2005, Wydaw-
nictwo PK

[2 | Autor: M. Cieciura — Tytut: Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Miejscowosé¢: Warszawa,
2009, Wydawnictwo: VizjaPress&amp

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Autor: K. Gibinski — Tytul: Zagrozenia etyczne wynikajgce z rozwoju informatyki, Miejscowosé: Warszawa,
1999, Wydawnictwo: PAN

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab.inz. Mieczystaw Drabowski (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Anna Suchenia (kontakt: asuchenia@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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