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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie systeméw mobilnych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WISIE GI oIS D8 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 15 0 0 30 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z technikami i narzedziami programowania urzadzeri mobilnych oraz systemami prze-
sytania danych w sieciach przewodowych i bezprzewodowych.

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie przedmiotu "Algorytmy i struktury danych"

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent zna i rozumie zagadnienia z zakresu algorytmiki i programowania urzadzeni mobilnych
w kilku jezykach i w naukowo-inzynierskich §rodowiskach programistycznych.

EK2 Umiejetnosci Absolwent potrafi dokona¢ wlasciwego wyboru metod oraz narzedzi do rozwigzania zadan
z zakresu geoinzynierii i hydroinzynierii przy wykorzystaniu programowania urzadzeri mobilnych.

EK3 Umiejetnosci Absolwent potrafi przygotowaé algorytmy i zakodowaé je w wybranych jezykach programo-
wania dla urzadzen mobilnych oraz w naukowo-inzynierskich §rodowiskach programistycznych w celu przepro-
wadzenia przetwarzania i analizy geodanych i hydrodanych, samodzielnie planujac i realizujac samodzielna
nauke nowych technik i narzedzi programowania urzadzeri mobilnych przez cate Zycie.

EK4 Umiejetnosci Absolwent potrafi pracowaé zespotowo, w tym planowaé i organizowaé prace w zespole reali-
zujacym projekt budowy aplikacji dla urzadzen mobilnych oraz porozumiewaé sie z innymi cztonkami zespotu,
w tym bra¢ udzial w dyskusji z uzyciem specjalistycznej terminologii.

EK5 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotow do krytycznej oceny swojej wiedzy w zakresie jezykow,
narzedzi i technik programowania urzadzeri mobilnych oraz zwiazanego z tym statego doksztalcania sie i pod-
noszenia swoich kwalifikacji.

EK6 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotéow do rozpowszechniania wiedzy w zakresie jezykéw, narzedzi
i technik programowania urzadzen mobilnych zwiazanych z geoinformatyka w sposéb zrozumialy.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wykonanie projektu aplikacji mobilnej uruchamiajacej ustugi zwiazane z dostepem
P1 do Internetu, przetwarzajacej pobrane dane i/lub korzystajacej z czujnikow 4

i urzadzen dostepnych w ramach systemu mobilnego, jak odbiornik GPS,
akcelerometr, grawitometr itp.

Implementacja zaprojektowanej aplikacji mobilnej przy wykorzystaniu wybranych
P2 narzedzi i $rodowisk programowania. Przeprowadzenie testow aplikacji. Dodanie 10
do GUI wtasnego komponentu graficznego.

P3 Prezentacja i zaliczenie projektu. 1
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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WYKEAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Idea przetwarzania mobilnego, podstawowe definicje. Rozwoj i zasady
projektowania systemoéw mobilnych. Architektury, systemy operacyjne i rodzaje

w1 o . . o . 3
terminali stosowanych w urzadzeniach mobilnych. Techniki i narzedzia
programowania urzadzen mobilnych.
Srodowiska programowania urzadzen mobilnych. Organizacja i konfiguracja
projektu aplikacji dla urzadzen mobilnych. Gléwne komponenty aplikacji dla

W2 , . o . o ; C 4
urzadzen mobilnych, w tym komunikacja z uzytkownikiem, wykonywanie dziatan
w tle, udostepnianie i wymiana danych, wysylanie i odbior komunikatow.
Cykl zycia aplikacji mobilnej oraz cykle zycia jej poszczegdlnych komponentow.

W3 Techniki budowy graficznego interfejsu uzytkownika (GUI) oraz programowanie 4
obshugi zdarzen, obshuga ekranu dotykowego i oprogramowanie gestow.
Komunikacja gltosowa za pomoca mobilnej sieci komérkowej na przyktadzie

W4 standardu GSM. Przesylanie danych w sieciach komoérkowych, standardy GPRS, 2
EGPRS i UMTS, LTE i kolejne.
Lokalne przechowywanie i przetwarzanie danych w urzadzeniach mobilnych. Zapis

W5 i odczyt danych z pamieci wewnetrznej i zewnetrznej. Odbieranie danych z innych 2
procesow, implementacja komponentu udostepniania wtasnych danych.

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Metodyka tworzenia aplikacji mobilnej, zapoznanie si¢ ze sSrodowiskiem 4
programowania i narzedziami.

K2 Budowa aplikacji uruchamiajacej typowe ustugi zwiazane z dostepem do internetu. 4

K3 Budowa aplikacji obliczeniowej z wykorzystaniem tworzenia interfejsu uzytkownika, 4
przetwarzania danych oraz przesytania danych miedzy poszczegdlnymi modutami.

K4 Budowa aplikacji korzystajacej z czujnikow i urzadzeri dostepnych w ramach 4
systemu mobilnego.
Budowa lokalnej aplikacji bazodanowej z wykorzystaniem lokalnej bazy danych

K5 : 4
standardu SQLite.
Budowa aplikacji graficznej wykorzystujacej wirtualna przestrzenn 3D za pomoca

K6 . . 4
techniki OpenGL.

K7 Budowa przyktadowych modul6 aplikacji mobilnej wedtug metodologii TDD, 4
z wykorzystaniem narzedzi do testowania na réznych poziomach.

K8 Uzupekienie brakéw i zaliczenie 2
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne
N3 Cwiczenia projektowe

N4 Prezentacje multimedialne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
przygotowanie do kolokwium praktycznego i testu z teorii 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium
F2 Test z laboratorium
F3 Test z wyktadow

F4 Prezentacja projektu

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych
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WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosc na min. 85% zajec laboratoryjnych + zaliczenie kolokwium -+ zaliczenie testu

‘W2 Obecnosc na min. 85% zajec projektowych + zaliczenie projektu

W3 Zaliczenie testu z wyktadow

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Zaliczenie projektu indywidualnego

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Nie uzyskat wymaganego wyniku zaliczenia wyktadow.
NA OCENE 3.0 Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wykladéw (test konicowy) w przedziale
50.01% - 60%
NA OCENE 3.5 Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wykladéow (test konicowy) w przedziale
60.01% - 70%
NA OCENE 4.0 Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wykladéw (test konicowy) w przedziale
70.01% - 80%
NA OCENE 4.5 Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wykladow (test konicowy) w przedziale
80.01% - 90%
NA OCENE 5.0 Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wykladéow (test konicowy) w przedziale
90.01% - 100%
EFEKT KSZTALCENIA 2
Absolwent nie potrafi dobra¢ jezyka ani srodowiska programowania urzadzen
NA OCENE 2.0 mobilnych w celu rozwigzania zadanego problemu z zakresu geoinzynierii
i hydroinzynierii.
Absolwent potrafi dobraé jezyk i srodowisko programowania urzadzen mobilnych
NA OCENE 3.0 . . e e L
do rozwiazania zadanego problemu z zakresu geoinzynierii i hydroinzynierii.
NA OCENE 3.5 -
Absolwent potrafi dobra¢ jezyk i srodowisko programowania urzadzenn mobilnych
oraz prawidtowo uzy¢ wszystkich standardowo dostepnych bibliotek i narzedzi
NA OCENE 4.0 . . . C
programowania do rozwiazania zadanego problemu z zakresu geoinzynierii
i hydroinzynierii.
NA OCENE 4.5 -
Absolwent potrafi dobraé jezyk i sSrodowisko programowania urzadzen mobilnych,
prawidtowo uzy¢ wszystkich standardowo dostepnych bibliotek i narzedzi do
NA OCENE 5.0 rozwigzania zadanego problemu z zakresu geoinzynierii i hydroinzynierii oraz
w razie potrzeby samodzielnie wyszukac¢ i doda¢ inne wymagane biblioteki
poprzez odpowiednia modyfikacje plikow konfiguracyjnych.
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EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Nie uzyskat wymaganego wyniku zaliczenia laboratoriéw komputerowych.
Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriéw komputerowych
NA OCENE 3. .
OCENE 3.0 w przedziale 50.01% - 60%
Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriow komputerowych
NA OCENE 3. .
OCENE 3.5 w przedziale 60.01% - 70%
Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriéw komputerowych
NA oCENE 4.0 w przedziale 70.01% - 80%
Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriéw komputerowych
NA OCENE 4.5 w przedziale 80.01% - 90%
Uzyskatl ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriéw komputerowych
N4 oCENg 5.0 w przedziale 90.01% - 100%
EFEKT KSZTALCENIA 4
Absolwent nie potrafi zaplanowacé i zorganizowaé sobie pracy w celu realizacji
NA OCENE 2.0 indywidualnego projektu oraz nie potrafi porozumiewaé sie z prowadzacym
zajecia projektowe.
Absolwent potrafi zdefiniowaé¢ we wspolpracy z prowadzacym zajecia projektowe
strukture pojedynczego modutu aplikacji mobilnej z wykorzystaniem
NA OCENE 3.0 . . . .
podstawowych technik programowania obiektowego w celu realizacji
indywidualnego projektu wtasnego.
NA OCENE 3.5 -
Absolwent potrafi zdefiniowa¢ we wspoétpracy z prowadzacym zajecia projektowe
NA OCENE 4.0 kompletng aplikacje mobilng z wykorzystaniem podstawowych technik
programowania obiektowego w celu realizacji indywidualnego projektu wlasnego.
NA OCENE 4.5 -
Absolwent potrafi zdefiniowaé¢ we wspolpracy z prowadzacym zajecia projektowe
kompletna aplikacje mobilng z wykorzystaniem podstawowych i zaawansowanych
NA OCENE 5.0 technik programowania obiektowego w celu realizacji indywidualnego projektu
wlasnego oraz potrafi kreatywnie wymienia¢ opinie z prowadzacym na temat
mozliwych do zrealizowania modyfikacji funkcjonalnosci i wygladu aplikacji.
EFEKT KSZTALCENIA 5
Absolwent byl w stanie zaimplementowaé ponizej 25% kluczowych wskazowek
NA OCENE 2.0 . .. . ... . . .
i sugestii prowadzacego w czasie realizacji projektu indywidualnego.
NA OCENE 3.0 Absolwent w czasie realizacji projektu wlasnego byl w stanie zaimplementowaé
ko od 25% do 50% kluczowych wskazowek i sugestii prowadzacego.
NA OCENE 3.5 -
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Absolwent w czasie realizacji projektu wlasnego byl w stanie zaimplementowac
powyzej 50% kluczowych wskazowek i sugestii prowadzacego, jednak istnieje co

NA OCENE 4. o . .
OCENE 4.0 najmniej jedna kluczowa wskazéwka lub sugestia, ktora nie zostata
zaimplementowana.
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 Absolwent w czasie realizacji projektu wlasnego byl w stanie wykorzystaé

i zaimplementowaé¢ wszystkie kluczowe wskazowki i sugestie prowadzacego.

EFEKT KSZTALCENIA 6

Nie potrafi zrozumiale przedstawi¢ podstawowych jezykéw ani srodowisk
NA OCENE 2.0 programowania. Nie potrafi w sposéb zrozumialy przedstawié¢ gtéwnych
komponentéw aplikacji.

Absolwent potrafi zrozumiale przedstawi¢ podstawowe jezyki i srodowiska

NA OCENE 3. . . .
OCENE; 3.0 programowania aplikacji mobilnych oraz gléwne komponenty.
NA OCENE 3.5 -
Jak na ocene 3.0 oraz dodatkowo potrafi zrozumiale wskaza¢ i oméwié wszystkie
NA OCENE 4.0 .. . . .
wymagane metody z cyklu zycia niezbedne do wykonania postawionego zadania.
NA OCENE 4.5 -
Jak na ocene 4.0 oraz dodatkowo potrafi wyszukaé i zrozumiale przedstawi¢
NA OCENE 5.0 wszystkie dodatkowe biblioteki i narzedzia niezbedne do wykonania postawionego

zadania. Ponadto posiada umiejetnos¢ pokazania réznych dostepnych rozwiazan
oraz ewentualnych zalet i wad zastosowania kazdego z nich.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 WL W2 W3 Wi N1 N4 F3
W5
K1 K2 K3 K4
EK2 Cel 1 K5 K6 K7 K8 N2 F1 F2
K1 K2 K3 K4
EK3 Cel 1 K5 K6 K7 K8 N2 F1 F2 P1
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

P1 P2 P3 K1 K2

EK4 Cel 1 K3 K4 Kb K6 N2 N3 F2 F4
K7 K8

EK5 Cel 1 P1 P2 P3 N3 F4

EKG6 Cel 1 P1P2P3 Wi N1 N3 N4 F3 F4

W2 W3 W4 W5

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Filo Grzegorz — Programowanie urzqdzer, mobilnych w jezyku Java z przyktadami dla systemu Android,
Krakow, 2016, Politechnika Krakowska

[2 | Gerber Adam, Clfton Craig — Android Studio. Wygodne i efektywne tworzenie aplikacji, Gliwice, 2016,
Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Collins Charlie i in. — Android w praktyce, Gliwice, 2012, Helion

LITERATURA DODATKOWA

[1 | Goransson Anders — Android. Aplikacje wielowgtkowe. Techniki przetwarzania, Gliwice, 2015, Helion
(O’Reilly)

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. , prof. PK Grzegorz Filo (kontakt: grzegorz.filo@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Grzegorz Filo (kontakt: grzegorz.filo@pk.edu.pl)

2 dr inz. Pawel Lempa (kontakt: plempa@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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