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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie - JAVA

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WISIE GI oIS D8 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 15 0 0 30 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu programowania w jezyku Java. Nauczenie studentéw przetwa-
rzania i analizy geodanych i hydrodanych w jezyku Java.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie przedmiotu "Algorytmy i struktury danych"

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent zna i rozumie zagadnienia z zakresu algorytmiki i programowania w jezyku Java w naukowo-
inzynierskich §rodowiskach programistycznych.

EK2 Umiejetnosci Absolwent potrafi dokonaé¢ wtasciwego doboru metod i narzedzi programistycznych do rozwia-
zania zadan z zakresu geoinzynierii i hydroinzynierii. Potrafi przygotowaé algorytmy i zakodowaé je w jezyku
Java w celu przeprowadzenia przetwarzania i analizy geodanych i hydrodanych.

EK3 Umiejetnosci Absolwent potrafi porozumiewaé sie, w tym braé¢ czynny udzial w dyskusji z analitykami i pro-
gramistami jezyka Java z uzyciem specjalistycznej terminologii programistycznej. Potrafi pracowaé¢ zespotowo
w zakresie budowy aplikacji w jezyku Java, w tym planowaé i organizowaé prace w zespole programistycznym.

EK4 Umiejetnosci Absolwent potrafi samodzielnie planowaé i realizowaé¢ wtasne uczenie si¢ w zakresie progra-
mowania przez calte zycie.

EK5 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotow do krytycznej oceny swojej wiedzy w zakresie technik pro-
gramowania oraz zwigzanego z tym stalego doksztalcania sie i podnoszenia swoich kwalifikacji.

EK6 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotow do rozpowszechniania wiedzy w zakresie technik programo-
wania w jezyku Java zwiazanych z geoinformatyka w sposob zrozumiaty.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wprowadzenie do modelowania obiektowego. Obiektowy paradygmat
programowania. Podstawowe pojecia i terminy: abstrakcja, enkapsulacja,

w1 Lo . . . . . 2
dziedziczenie, polimorfizm. Zalety programowania obiektowego i metod
obiektowych.
Definiowanie klas, atrybutéw i metod. Wlaczanie bibliotek, uzywanie przestrzeni

W2 nazw. Tworzenie obiektoéw. Sktadniki klas o specjalnym znaczeniu: konstruktory 3

i destruktory; metody dostepu do sktadnikéw klasy. Podstawy przechowywania
danych: obiektowe struktury danych, klasy kontenerowe, kolekcje.

Dziedziczenie: charakterystyka i rodzaje: wielobazowe i wielopokoleniowe.
W3 Definiowanie klas i metod wirtualnych. Polimorficzne wywolywanie metod 3
wirtualnych. Definiowanie i uzywanie klas czysto abstrakcyjnych.

Projektowanie graficznego interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem obiektowych
W4 bibliotek komponentéw wizualnych. Obstuga zdarzen i sytuacji wyjatkowych. 3
Tworzenie klas wyjatkow, programowe zgtaszanie wyjatkow.

Praca z réznymi typami danych, w tym geodanymi i hydrodanymi. Zapis i odczyt
W5 danych, przesylanie danych pomiedzy komputerami. Obstuga formatéw zapisu 2
i przesytania danych, w tym JSON, XML.
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WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Tworzenie i wykorzystywanie klas generycznych. Definiowanie i zastosowania

W6 interfejséw. Wzorce projektowe. Wielowatkowosé, tworzenie i wykorzystywanie klas 2
implementujacych watki drugoplanowe.

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zapoznanie sie ze srodowiskiem programowania: edytor kodu, debugger, system
pomocy, struktura projektu, pliki zrédlowe, posrednie i wynikowe. Opanowanie

K1 q . o . 4
podstaw budowy, kompilacji i uruchamiania aplikacji w trybie tekstowym. Budowa
aplikacji wymagajacej zdefiniowania klasy i utworzenia kilku instancji.
Budowa aplikacji z wykorzystaniem technik definiowania konstruktorow,

K2 destruktorow oraz zwiazkow klas typu agregacja (zawieranie) oraz asocjacja 2
(zastosowanie kolekcji).
Budowa aplikacji z zastosowaniem zwigzku klas typu uogoélnienie (technika

K3 s . .. . > . 2
dziedziczenia) do przetwarzania i analizy danych w okreslonym formacie.
Budowa aplikacji rozwiazujacej wybrany problem obliczeniowy z zakresu

K4 geoinzynierii lub hydroinzynierii z graficznym interfejsem uzytkownika (GUI) 5
i obstuga zdarzen oraz wykorzystaniem technik definiowania klas abstrakcyjnych
i polimorfizmu metody.

K5 Budowa aplikacji z wykorzystaniem systemu obstugi wyjatkow (exception 5
handling).

K6 Budowa aplikacji implementujacej wybrane podstawowe wzorce projektowe 4
z grupy konstrukcyjnych z podziatem na mate grupy projektowe.
Budowa aplikacji realizujacej komunikacje sieciowg z wykorzystaniem gniazd

K7 (sockets). Opracowanie protokotu przesylania danych, implementacja strony 4
serwera i klienta.
Budowa aplikacji implementujacej wybrang metode numeryczna z wykorzystaniem

K8 . . ) 4
technik tworzenia watkéw drugoplanowych

K9 Budowa aplikacji wykorzystujacej obiektowy interfejs na przyktadzie komunikacji 4
i wymiany danych z serwerem bazodanowym.

K10 Uzupelnienie brakow i zaliczenie 2
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PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 .Analizg Wska.zanego z'agadnienia i budowa dla niego aplikacji z graficznym 6
interfejsem uzytkownika (GUI).
P2 Analiza wskazanego zagadnienia i budowa dla niego aplikacji sieciowo-serwerowe;j. 8
P3 Prezentacja i zaliczenie projektu. 1
7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Wyktady
N2 Prezentacje multimedialne
N3 Cwiczenia laboratoryjne
N4 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
przygotowanie do kolokwium praktycznego i testu z teorii 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium
F2 Test z laboratorium
F3 Test z wyktadow

F4 Zaliczenie projektu

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona z ocen formujacych.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé na min. 85% zaje¢ laboratoryjnych + zaliczenie kolokwium + zaliczenie testu
‘W2 Obecnosé na min. 85% zaje¢ projektowych + zaliczenie projektu

W3 Zaliczenie testu z wyktadow

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALRU NAUCZYCIELA

B1 Zaliczenie projektu indywidualnego

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Nie uzyskal wymaganego wyniku zaliczenia wyktadow.
Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wyktadow (test koncowy) w przedziale
NA OCENE 3.0
. 50.01% do 60%
Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wyktadow (test koncowy) w przedziale
NA OCENE 3.5
. 60.01% do 70%
NA OCENE 4.0 Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wyktadow (test koncowy) w przedziale
70.01% do 80%
NA OCENE 4.5 Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wykladow (test koncowy) w przedziale
80.01% do 90%
NA OCENE 5.0 Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia wykladow (test koncowy) powyzej 90%
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Nie uzyskat wymaganego wyniku zaliczenia laboratoriéw komputerowych.
Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriow komputerowych
Na oceng 3.0 w przedziale 50.01% do 60%
Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriéw komputerowych
NA OCENE 3.5 w przedziale 60.01% do 70%
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Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriow komputerowych

NA OCENE 4. .
OCENE 4.0 w przedziale 70.01% do 80%
Uzyskal ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriéw komputerowych
NA OCENE 4.5 w przedziale 80.01% do 90%
NA OCENE 5.0 Uzysk-al. ostateczny wynik zaliczenia kolokwium z laboratoriéw komputerowych
powyzej 90%
EFEKT KSZTALCENIA 3
Nie potrafi we wspolpracy z grupa projektows zdefiniowaé¢ podstawowych
NA OCENE 2.0 sktadnikéw klasy, nie rozumie lub nie potrafi wykonaé¢ polecen innych cztonkow
grupy dotyczacych implementacji prostego zagadnienia programistycznego.
Absolwent potrafi zdefiniowa¢ we wspotpracy z grupa projektowa strukture
NA OCENE 3.0 pojedynczej klasy z uzyciem enkapsulacji oraz instancje w obiektowym jezyku
ko programowania w celu implementacji prostego zagadnienia programistycznego
z zakresu hydroinzynierii lub geoinzynierii.
NA OCENE 3.5 -
Absolwent potrafi zdefiniowaé¢ we wspoélpracy z grupa projektowa grupe
powiazanych klas z wykorzystaniem dziedziczenia, klas abstrakcyjnych
NA OCENE 4.0 i polimorfizmu w obiektowym jezyku programowania w celu implementacji
prostego zagadnienia programistycznego z zakresu hydroinzynierii lub
geoinzynierii.
NA OCENE 4.5 -
Absolwent potrafi zdefiniowaé¢ we wspoélpracy z grupa projektows uzyé
podstawowe i zaawansowane techniki obiektowe (klasy generyczne, interfejsy,
NA OCENE 5.0 wielowatkowos$é, GUI) do zdefiniowania klas oraz instancji w obiektowym jezyku
programowania w celu implementacji zagadnienia programistycznego z zakresu
hydroinzynierii lub geoinzynierii o §rednim stopniu ztozonosci.
EFEKT KSZTALCENIA 4
Absolwent nie byt w stanie zastosowaé informacji uzyskanych na wyktadach
NA OCENE 2.0 . . . .. .
i laboratoriach komputerowych w celu implementacji projektu.
Absolwent wykonal akceptowalny projekt indywidualny, jednak wyltacznie
NA OCENE 3.0 . ; . . .
w oparciu o informacje uzyskane na wyktadach i laboratoriach komputerowych.
NA OCENE 3.5 -
Absolwent w czasie realizacji projektu wykorzystal informacje uzyskane z zajec,
NA OCENE 4.0 . . .. . ..
literatury, internetu i innych zrédel po konsultacji z prowadzacym.
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 Absolwent w czasie realizacji projektu potrafit samodzielnie wykorzystac

przydatne informacje uzyskane z zaje¢, literatury, internetu.

EFEKT KSZTALCENIA 5
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Absolwent byl w stanie uwzglednié i zaimplementowaé ponizej 25% kluczowych

NA OCENE 2.
k2.0 wskazéwek i sugestii prowadzacego w czasie realizacji projektu indywidualnego.
Absolwent w czasie realizacji projektu wlasnego byl w stanie uwzglednié
NA OCENE 3.0 i zaimplementowaé od 25% do 50% kluczowych wskazowek i sugestii
prowadzacego.
NA OCENE 3.5 -
Absolwent w czasie realizacji projektu wlasnego byl w stanie uwzglednic¢
NA OCENE 4.0 i zaimplementowaé¢ powyzej 50% kluczowych wskazoéwek i sugestii prowadzacego,
e jednak istnieje co najmniej jedna kluczowa wskazowka badz sugestia, ktora nie
zostata uwzgledniona.
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 Absolwent w czasie realizacji projektu wlasnego byl w stanie uwzglednic¢

i zaimplementowaé¢ wszystkie kluczowe wskazowki i sugestie prowadzacego.

EFEKT KSZTALCENIA 6

NA OCENE 2.0

Nie potrafi zrozumiale przedstawi¢ podstawowych technik programowania
obiektowego.

Absolwent potrafi zrozumiale przedstawi¢ podstawowe techniki programowania

NA ocENg 3.0 obiektowego (abstrakcja, enkapsulacja, dziedziczenie, polimorfizm).
NA OCENE 3.5 -
Jak na ocene 3.0 oraz dodatkowo przedstawi¢ bardziej zaawansowane techniki
NA OCENE 4.0 obiektowe (przeciazenie operatorow, klasy generyczne, interfejsy, operatory
RTTI).
NA OCENE 4.5 -
Jak na ocene 4.0 oraz dodatkowo potrafi oméwié¢ implementacje w jezyku Java
NA OCENE 5.0 oraz zasade dzialania podstawowych wzorcow projektowych z dziedziny inzynierii

oprogramowania.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- B
EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
EK1 Cel 1 N1 N2 F3
W5 W6
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK2

Cel 1

K1 K2 K3 K4
K5 K6 K7 K8
K9 K10

N3

F1 F2

EK3

Cel 1

K1 K2 K3 K4 K5
K6 K7 K8 K9
K10 P1 P2 P3

N3 N4

F1 F2 F4

EK4

Cel 1

W1 W2 W3 W4
W5 W6 K1 K2
K3 K4 K5 K6
K7 K8 K9 K10

P1 P2 P3

N3 N4

F1 F2 F3 F4 P1

EK5

Cel 1

P1 P2 P3

N4

F4

EK6

Cel 1

W1 W2 W3 W4
W5 W6 P1 P2
P3

N1 N2 N4

F3 F4

11 WYKAZ LITERATURY
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[1 ] Wierzbicki M. — Java. Programowanie obiektowe, Gliwice, 2008, Helion

[2 | Bloch J. — Java. Efektywne programowanie, Gliwice, 2018, Helion

[3 | Schildt H. — Java. Kompendium programisty, Gliwice, 2020, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ]| Sedgewick R., Wayne K. — Programowanie w jezyku Java. Podejscie interdyscyplinarne., Gliwice, 2018,

Helion

[2 | Piechota U., Piechota J. — JavaFX 9. Tworzenie graficznych interfejsow uzytkownika, Gliwice, 2018, Helion

LITERATURA DODATKOWA

[L | Wroblewski P. — Algorytmy, struktury danych i techniki programowania dla programistow Java, Gliwice,

2019, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. , prof. PK Grzegorz Filo (kontakt: grzegorz.filo@pk.edu.pl)
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OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Grzegorz Filo (kontakt: grzegorz.filo@pk.edu.pl)

2 dr inz. Pawel Lempa (kontakt: plempa@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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