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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Technika cyfrowa i Internet rzeczy

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WIŚIE GI oIS C8 20/21

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 1

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Cwiczenia Laboratoria
Laboratoria
komputero-

we
Projekt Seminarium

1 15 0 0 15 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejętności z zakresu Internetu Rzeczy (IoT) i przemysłowych systemów sterowania

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Absolwent zna i rozumie podstawowe zagadnienia dotyczące urządzeń i technik pomiarowych sto-
sowanych w gromadzeniu geodanych i hydrodanych.

EK2 Umiejętności Absolwent potrafi porozumiewać się, w tym brać udział w dyskusji, z użyciem specjalistycznej
terminologii.

EK3 Umiejętności Absolwent potrafi samodzielnie planować i realizować własne uczenie się przez całe życie.

EK4 Kompetencje społeczne Absolwent jest gotów do stałego dokształcania się i podnoszenia kwalifikacji za-
wodowych

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1

Internetu Rzeczy (IoT) - założenia, rozwój i perspektywy. Elementy składowe IoT
- rzeczy, dane, ludzie, procesy, urządzenia i sensory. Przetwarzanie danych
zbieranych z urządzeń. Interakcje ludzie-urządzenia. Procesy w IoT, Smart Grid,
automatyka domowa, Smart Cities. Architektury w IoT - model IoT-A, model
trójwarstwowy, usługi i zarządzanie w IoT, model abstrakcyjny. Bezpieczeństwo
i prywatność w IoT. Technologie w IoT - czujniki, mobilność, wirtualizacja,
wizualizacja danych, IPv6. Procesy w IoT - machine-to-machine (M2M), machine
to people (M2P). Standardy i zasoby Open Source w przestrzeni IoT - standardy
IETF, IEEE, ITU, ETSI i ISA, standardy zarządzania.

15

Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1
Konfiguracja i obsługa urządzeń IoT, sterowanie peryferiami. Podłączanie
urządzeń do Internetu. Ekspozycja funkcjonalności urządzeń w postaci serwisów.
Wymiana informacji M2M. Rozproszone przetwarzanie danych z urządzeń IoT.

15

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia laboratoryjne
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Konsultacje przedmiotowe 2

Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 10

Opracowanie wyników 8

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 8

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 60

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Kolokwium

F3 Sprawozdanie z cwiczenia laboratoryjnego

Ocena podsumowująca

P1 Srednia wazona ocen formujacych

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Pozytywna ocena z wykładu

W2 Pozytywne oceny z laboratoriów

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0
Student zna i rozumie w podstawowym zakresie zagadnienia Internetu Rzeczy
(IoT).

Efekt kształcenia 2
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Na ocenę 3.0
Student zna i rozumie w podstawowym zakresie zagadnienia przemysłowego
Internetu Rzeczy (IIoT).

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0
Student zna w podstawowym zakresie składnie i semantyke języków
programowania IoT/IIoT).

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0
Student zna w podstawowym zakresie składnie i semantyke języków
programowania IoT/IIoT).

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 F3 P1

EK2 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 F3 P1

EK3 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 F3 P1

EK4 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 F3 P1

11 Wykaz literatury

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Marcin Cegielski (kontakt: marcin.cegielski@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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