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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technika cyfrowa i Internet rzeczy

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WISIE GI oIS C8 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu Internetu Rzeczy (IoT) i przemystowych systemow sterowania

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent zna i rozumie podstawowe zagadnienia dotyczace urzadzen i technik pomiarowych sto-

sowanych w gromadzeniu geodanych i hydrodanych.

EK2 Umiejetnosci Absolwent potrafi porozumiewac sie, w tym bra¢ udzial w dyskusji, z uzyciem specjalistycznej

terminologii.

EK3 Umiejetnosci Absolwent potrafi samodzielnie planowaé i realizowa¢ wlasne uczenie sie przez cale zycie.

EK4 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotéw do statego doksztalcania sie i podnoszenia kwalifikacji za-

wodowych

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Internetu Rzeczy (IoT) - zalozenia, rozwdj i perspektywy. Elementy sktadowe IoT
- rzeczy, dane, ludzie, procesy, urzadzenia i sensory. Przetwarzanie danych
zbieranych z urzadzen. Interakcje ludzie-urzadzenia. Procesy w IoT, Smart Grid,
automatyka domowa, Smart Cities. Architektury w IoT - model IoT-A, model
tréjwarstwowy, ustugi i zarzadzanie w IoT, model abstrakcyjny. Bezpieczenistwo

i prywatno$é¢ w IoT. Technologie w IoT - czujniki, mobilnosé, wirtualizacja,
wizualizacja danych, IPv6. Procesy w IoT - machine-to-machine (M2M), machine
to people (M2P). Standardy i zasoby Open Source w przestrzeni IoT - standardy
IETF, IEEE, ITU, ETSI i ISA, standardy zarzadzania.

15

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

K1

Konfiguracja i obstuga urzadzen IoT, sterowanie peryferiami. Podlaczanie
urzadzen do Internetu. Ekspozycja funkcjonalnosci urzadzen w postaci serwisow.
Wymiana informacji M2M. Rozproszone przetwarzanie danych z urzadzen IoT.

15

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 8
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 8
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Kolokwium

F3 Sprawozdanie z cwiczenia laboratoryjnego

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z wyktadu

‘W2 Pozytywne oceny z laboratoriow

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0 (IoT)

Student zna i rozumie w podstawowym zakresie zagadnienia Internetu Rzeczy

EFEKT KSZTALCENIA 2
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Student zna i rozumie w podstawowym zakresie zagadnienia przemystowego

NA OCENE 3.0 Internetu Rzeczy (I1oT).
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0 E‘;g;ire;; zilvaa rga;}zcr}?;?g?r\?/m zakresie sktadnie i semantyke jezykow
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0 Student zna w podstawowym zakresie sktadnie i semantyke jezykdw

programowania IoT/IIoT).

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 F3 P1
EK2 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 F3 P1
EK3 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 F3 P1
EK4 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 F3 P1
11 WYKAZ LITERATURY
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
dr inz. Marcin Cegielski (kontakt: marcin.cegielski@pk.edu.pl)
13 Z ATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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