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Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2021/2022

Wydział Mechaniczny

Kierunek studiów: Informatyka Stosowana Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: stacjonarne Kod kierunku: S

Stopień studiów: I

Specjalności: Bez specjalności

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Mikroprocesory, sprzęt i programowanie niskopoziomowe

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WM INFST oIS B2 21/22

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 1

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

1 15 0 15 0 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejętności związanych z niskopoziomowym programowaniem mikroprocesorów

Kod archiwizacji:



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kościuszki

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna i potrafi opisać szczegóły różnych wariantów architektur komputerowych

EK2 Wiedza Student zna i potrafi opisać budowę systemu komputerowego oraz szczegóły procesorów CISC i RISC

EK3 Wiedza Student zna i potrafi opisać różne systemy kodowania liczb całkowitych i rzeczywistych

EK4 Umiejętności Student potrafi zastosować poznane wiadomości do niskopoziomowego programowania syste-
mów mikroprocesorowych

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1

Ogólny model komputera; Podstawowe definicje: architektura, implementacja,
kompatybilność; Przegląd architektur sys. komp.: założenia von Neumanna, arch.
Princeton, Harvard, P-H; Klasyfikacje: Flynna, Skillicorna. Hierarchia pamięci
systemu komp.; Budowa i działanie procesorów RISC i CISC, procesory
wielordzeniowe, klastry procesorowe, proc. specjalizowane. Budowa komputerów:
PC, serwery, mainframe, superkomputery; Transputery i SoC; Potoki
i superskalarność. Komputery typu Mainframe: budowa, wirtualizacja, interfejsy
komunikacyjne, procesory; Komputery kwantowe. Systemy liczbowe: dziesiętny,
ósemkowy, szesnastkowy, binarny, podstawowe działania i konwersje liczb między
systemami; System binarny - liczby całkowite: NKB, U1, U2; System binarny
- liczby rzeczywiste: standard IEEE754, kodowanie liczb rzeczywistych; Działanie
procesora: działanie procesora z kodem programu i pamięcią, rejestry
specjalizowane, przykłady architektury x86; Metody dostępu do pamięci.

15

Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L1
Konfiguracja środowiska do pracy z asemblerem. Asembler. Szablon programu
i podstawowe operacje na danych. Wybrane operacje arytmetyczne. Adresowanie
pamięci. Operacje na stosie. Skoki. Przerwania.

15

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia laboratoryjne
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Konsultacje przedmiotowe 4

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 19

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 7

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 60

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Test z wykładu

F2 Ćwiczenie praktyczne

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Pozytywna ocena z wykładu

W2 Pozytywne oceny z zajęć laboratoryjnych

W3 Obecność na min. 75% zajęć laboratoryjnych

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0
tudent zna i potrafi opisać w podstawowym zakresie szczegóły różnych wariantów
architektur komputerowych

Efekt kształcenia 2
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Na ocenę 3.0
Student zna i potrafi opisać w podstawowym zakresie budowę systemu
komputerowego oraz szczegóły procesorów CISC i RISC

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0
tudent zna i potrafi opisać w podstawowym zakresie różne systemy kodowania
liczb całkowitych i rzeczywistych

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0
Student potrafi zastosować w podstawowym zakresie poznane wiadomości do
niskopoziomowego programowania systemów mikroprocesorowych

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 W1 L1 N1 N2 F1 F2 P1

EK2 Cel 1 W1 L1 N1 N2 F1 F2 P1

EK3 Cel 1 W1 L1 N1 N2 F1 F2 P1

EK4 Cel 1 W1 L1 N1 N2 F1 F2 P1

11 Wykaz literatury

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr hab. inż., prof. PK Jacek Pietraszek (kontakt: jacek.pietraszek@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 pracownicy Instytutu Informatyki Stosowanej (kontakt: )

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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