POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2021/2022

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Projektowanie i programowanie front-end

NAZWA PRZEDMIOTU

Front-end design and programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM INFST oIS B16 21/22
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
3 15 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu projektowania i programowania front-end

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna i rozumie koncepcje rozdzielnego projektowania aplikacji wedtug modelu front-end
EK2 Wiedza Student zna i rozumie sktadnie podstawowych jezykéw programowania front-end.
EK3 Umiejetnosci Student potrafi zaprojektowaé aplikacje zgodnie z modelem front-end.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi wykorzystaé podstawowe jezyki, biblioteki i srodowiska programowania do
zaimplementowania front-endu aplikacji.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Zapoznanie i omoéwienie tematow projektow. Przedstawienie wszystkich zagadnien
P1 zwiazanych z ich realizacja. Realizacja i weryfikacja projektow zgodnie 15
z wymaganiami projektow. Przedstawienie efektow finalnych projektow.

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Realizacja ¢wiczen laboratoryjnych z zakresu: (1) Podstawy projektowania
front-end’u aplikacji wedlug koncepcji responsive design z wykorzystaniem
repozytorium projektow. (2) Praktyka wykorzystania sktadni obiektowego jezyka
programowania: zmienne i state, funkcje, instrukcje warunkowe, iteracyjne

i sterujace, dynamiczne struktury danych, klasy i obiekty. (3) Tworzenie kodu
aplikacji front-end z wykorzystaniem dedykowanych, specjalizowanych bibliotek.
(4) Praca w zintegrowanym srodowisku front-end: zasady projektowania,
wykorzystanie modelu komponentowego, dystrybucja kodu wynikowego.

K1 15

WYKEAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . h
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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WYKEAD

TEMATYKA ZAJEC

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

i biblioteki programistyczne, zintegrowane §rodowiska IDE, technologie
asynchronicznej, systemy kontroli wersji. Jezyki zapisu tresci i arkusze

operatory, funkcje, instrukcje warunkowe, sterujace i iteracyjne, klasy i

Trendy rozwojowe budowy aplikacji z podziatem na front-end i back-end.
Charakterystyka gtéwnych technologii i narzedzi front-end: jezyki programowania,
narzedzia wspomagajace wizualizacje, jezyki programowania, $rodowiska

Charakterystyka jezyka programowania front-end: typy danych, zmienne i stale,

struktury i kolekcje danych, narzedzia pracy asynchronicznej, dostep do
obiektowego modelu dokumentu tresci i mozliwosci zarzadzania modelem.
Biblioteki wspomagajace programowanie front-end w rodzaju jQuery lub
pokrewne. Zintegrowane srodowiska front-end typu React, Angular, Vue lub
pokrewne. Omoéwienie pracy w zintegrowanym $rodowisku do budowy aplikacji
front-end: mozliwosci, techniki pisania kodu Zrédlowego, narzedzia dodatkowe,
wykorzystanie repozytorium projektéw. Wizualizacja kodu wynikowego.

pracy
stylow.

obiekty, 15

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne
N3 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 14
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 27
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test z wyktadu
F2 Cwiczenie praktyczne

F3 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z wyktadu

W2 Pozytywne oceny z laboratoriéw komputerowych
W3 Pozytywna ocena z projektu

‘W4 Obecnosé studenta na min. 75% zaje¢ laboratoryjnych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student uzyskal do 50 % punktéw z testu zaliczeniowego z wyktadow.

NA OCENE 3.0 Stgdent.uzyskal wigcej niz 50 %, do 60 % wtacznie punktow z testu
zaliczeniowego z wykladow.

NA OCENE 3.5 Stl{dent.uzyskal wiecej n}12 60 %, do 70 % wlacznie punktow z testu
zaliczeniowego z wyktadow.

NA OCENE 4.0 Stgdent.uzyskal wigcej niz 70 %, do 80 % wlacznie punktow z testu
zaliczeniowego z wyktadow.

NA OCENE 4.5 Stgdent.uzyskal wicej niz 80 %, do 90 % wlacznie punktow z testu
zaliczeniowego z wyktadow.

NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90 % punktow z testu zaliczeniowego z wykladow.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie zna podstawowych instrukcji jezyka programowania front-end.
Student zna podstawowe instrukcje zawarte w definicji jezyka programowania

NA OCENE 3.0 front-end (typy danych, tworzenie zmiennych i statych, instrukecje warunkowe,
sterujace, iteracyjne).

NA OCENE 3.5 Student zna podstawowe instrukcje zawarte w definicji jezyka programowania

ko front-end oraz techniki podzialu kodu, importu elementéw z innych modulow.

Student zna wymagania na ocene 3.5 oraz dodatkowo techniki obiektowe:

NA OCENE 4.0 . . C L .
definiowanie klas, obiektow, dziedziczenie.
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Student zna wymagania na ocene 4.0 oraz dodatkowo minimum 1 biblioteke

NA OCENE 4.5 . .
zewnetrzng wspomagajaca programowanie
Student zna wymagania na ocene 4.5 oraz dodatkowo zna technike pracy w min.
NA OCENE 5.0 . . . .
1 zintegrowanym $rodowisku programowania front-end typu komponentowego.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student uzyskal do 50 % punktéw z zaliczen éwiczen laboratoryjnych.
NA OCENE 3.0 Student uz.yskal wiecej niz 50 %, do 60 % wlacznie punktow z zaliczen éwiczen
laboratoryjnych.
NA OCENE 3.5 Student uz’yskal wiecej niz 60 %, do 70 % wlacznie punktow z zaliczen éwiczen
laboratoryjnych.
NA OCENE 4.0 Student uz'yskal wiecej niz 70 %, do 80 % wlacznie punktow z zaliczen éwiczen
laboratoryjnych.
NA OCENE 4.5 Student uz.yskal wiecej niz 80 %, do 90 % wlacznie punktow z zaliczen éwiczen
laboratoryjnych.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90 % punktow z zaliczen ¢wiczen laboratoryjnych.
EFEKT KSZTALCENIA 4
Student nie potrafi samodzielnie wykona¢ nawet pojedynczych komponentow
NA OCENE 2.0 e . .
aplikacji front-end wedlug przedstawionych wymagari.
Student potrafi wykorzysta¢ jezyk programowania do wykonania pojedynczych
NA OCENE 3.0 , 0 . LU
komponentéow aplikacji front-end zgodnie z wymaganiami.
Student potrafi wykorzystaé¢ jezyk programowania do zbudowania kilku
NA OCENE 3.5 . . , L . .
niezaleznych komponentow aplikacji front-end zgodnie z wymaganiami.
Student potrafi wykorzystaé jezyk programowania do zbudowania kilku
NA OCENE 4.0 . . e . .
powiazanych ze sobg komponentéw aplikacji front-end zgodnie z wymaganiami.
Student potrafi wykorzysta¢ jezyk programowania do zbudowania kilku
NA OCENE 4.5 powiazanych ze soba komponentéow réznych rodzajow (w tym np. stanowych
i bezstanowych) w tym z wykorzystaniem zawierania w aplikacji front-end.
Student potrafi wykorzysta¢ jezyk programowania do zbudowania w petni
NA OCENE 5.0 funkcjonalnego serwisu front-end zbudowanego z komponentéw réznych rodzajow

(w tym stanowych i bezstanowych).

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK R1_W25 Cel N F1P
1 K1_ W29 el 1 W1 1 1P1
K1_ W25
EK2 K1_W29 Cel 1 P1 K1 W1 N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1
EK3 K1 U27 Cel 1 P1 K1 W1 N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1
EK4 K1 U27 Cel 1 P1 K1 W1 N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1

11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Rosciszewski Maciej — Zawdd front-end developer. 11 krokéw do zostania webmasterem, Gliwice, 2019,
Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Duckett Jon — HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera, Gliwice,
2018, Helion

|2 | Duckett Jon — JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Podrecznik Front-End Develo-
pera, Gliwice, 2015, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Grzegorz, Mariusz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Grzegorz Filo (kontakt: grzegorz.filo@pk.edu.pl)

2 dr inz. Pawel Lempa (kontakt: plempa@pk.edu.pl)

3 mgr inz. Joanna Fabis-Domagala (kontakt: joanna.fabis-domagala@pk.edu.pl)

4 pracownicy Katedry Informatyki stosowanej (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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