POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2021/2022
Wydziat Inzynierii Materiatowej i Fizyki
Kierunek studiéw: Fizyka Techniczna - New Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: FT new
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Modelowanie Komputerowe - New,Nowoczesne materiaty i nanotechnologie - New

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU

Object-oriented programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIMIF FT NEW oIS B15 21/22
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00
SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
2 15 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw ze sktadnig jezyka C++, mi.in. podstawowe typy zmiennych i ich rozmiar, deklaracja
zmiennych, rodzaje operatoréw i ich priorytety, deklaracja tablic, zmienne wskaznikowe, tworzenie tablic dy-

namicznych, sposoby przekazywania parametréow do funkcji, rodzaje petli, instrukcje warunkowe, konstrukcja
switch.

Kod archiwizacji:
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Cel 2 Zapoznanie studentéw z zasadami programowania obiektowego i gtéwnymi cechami programowania obiek-
towego: abstrakcja, hermetyzacjg, polimorfizmem i dziedziczeniem. Zapoznanie studentéw z budowa klasy
w jezyku C-++, zasadami projektowania klas i tworzeniem klas potomnych.

Cel 3 Nauczenie studentéw pisania prostych aplikacji windowsowych w §rodowisku Borland C++ Builder 6 Perso-
nal. Programy maja na celu demonstracje zjawisk fizycznych, np. ruch wahadla bez ttumienia i z ttumieniem,
ruch ciata w polu grawitacyjnym centralnego masywnego ciala, ruch falowy poprzeczny i podtuzny.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Umiejetnosé programowania w jezyku C i znajomosé ogblnych zasad programowania proceduralnego.

5 KEFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna sktadnie jezyka C++.

EK2 Wiedza Student zna pojecie klasy i obiektu. Student zna elementy sktadowe klas. Student zna pojecia:
konstruktor i destruktor oraz zna typy konstruktoréw. Student zna pojecie dziedziczenia.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi zaprojektowaé prosta klase na podstawie podanych cech. Student potrafi
zaimplementowaé prosta klase w jezyku C+-+.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ prosta aplikacje windowsowa w srodowisku Borland C++ Builder
6 Personal.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . h
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Napisanie programu komputerowego animujacego ruch kul lub innych form
K1 geometrycznych w dwuwymiarowym pudle z odbijaniem si¢ od $cian, bez 4
oddzialywan miedzy obiektami.

Napisanie programu demonstrujacego ruch wahadla z ttumieniem lub bez
ttumienia. Rownanie ruchu rozwigzywane jest metoda réznic skoriczonych

i demonstruje ruch rzeczywisty lub na opcje ruch harmoniczny. Zbudowanie klasy
TWektor realizujacej rysowanie na ekranie wektoréw o podanych sktadowych.
Wykorzystanie tej klasy do dynamicznego demonstrowania sity ciezkosci i jej
sktadowych praz sily dzialajacej na kulke wahadla ze strony preta wahadta.

K2

Zbudowanie klasy TObrazek majacej na celu rysowanie kolejnych klatek animacji
w pamieci komputera a nastepnie wys$wietlanie ich na ekranie. Dzieki temu
uzyskuje sie bardziej ptynny ruch Napisanie programu demonstrujacego ruch
falowy podtuzny lub poprzeczny w srodowisku ciagtym lub dyskretnym

z mozliwoscia zmiany amplitudy, dtugosci fali i jej czestosci. Wykorzystanie

w programie klasy TObrazek

K3

Napisanie programu demonstrujacego rozktad gestosci prawdopodobieristwa
K4 orbitali 1s, 2s, 3s i 4s atomu wodoru w plaszczyznie przechodzacej przez jadro 4
atomu. Wykorzystanie w programie klasy TObrazek
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zbudowanie klasy TTor majacej na celu zapamietywanie polozen poruszajacego sie
obiektu i rysowanie toru, po ktérym obiekt sie porusza. Napisanie programu
K5 demonstrujacego ruch ciala w polu grawitacyjnym masywnego obiektu o symetrii 8
sferycznej. Wykorzystanie w programie klas TObrazek, TWektor (do pokazywania
wektorow sity i predkosei), TTor
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Kroétka historia programowania obiektowego. Réznice pomiedzy programowaniem 1
proceduralnym a obiektowym.
W2 Podstawy sktadni jezyka C++. 2
Pojecie klasy. Sktadowe klasy. Czesci prywatne, chronione i publiczne klasy oraz
W3 ich znaczenie. Pojecie konstruktora i destruktora. Rodzaje konstruktorow. 2
Sktadnia klasy w jezyku C++.
Przeciazanie funkcji, funkcje z argumentami domyslnymi, funkcje inline, funkcje
W4 L . . 3
zaprzyjaznione klas. Modyfikatory const i static.
W5 Funkcje operatorowe - przecigzanie operatorow. 3
W6 Dziedziczenie, hierarchia klas. Funkcje wirtualne, klasy abstrakcyjne. 3
W7 Obstuga wyjatkow. 1

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia komputerowe

N3 Konsulta

cje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 45
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Student aktywnie uczestniczy w zajeciach piszac programy pod kierunkiem osoby prowadzacej

W2 Student wykonuje koricowy samodzielnie napisany program z tematéw proponowanych przez osobe prowadzaca

lub zaproponowany samodzielnie

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0

Student nie spelnia kryteriow wystarczajacych do uzyskania oceny co najmniej 3.

NA OCENE 3.0

Student zna typy danych i sposoby ich deklaracji, zna sktadnie instrukcji
warunkowych, petli i dziatanie podstawowych operatoréow.
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Na

OCENE 3.5

Student zna typy danych i sposoby ich deklaracji, zna deklaracje funkcji, zna
sktadnie instrukeji warunkowych, petli i dzialanie podstawowych operatordw.
Student zna deklaracje zmiennych wskaznikowych.

Na

OCENE 4.0

Student zna typy danych i sposoby ich deklaracji, zna deklaracje funkcji, zna
sktadnie instrukcji warunkowych, wszystkich petli i dzialanie podstawowych
operatoréow. Student zna deklaracje zmiennych wskaznikowych. Student zna
deklaracje i sposoby uzycia zmiennych wskaznikowych.

Na

OCENE 4.5

Student zna typy danych i sposoby ich deklaracji, zna deklaracje funkcji, zna
sktadnie instrukcji warunkowych, wszystkich petli i dziatanie podstawowych
operatoréow. Student zna deklaracje zmiennych wskaznikowych. Student zna
deklaracje i sposoby uzycia zmiennych wskaznikowych. Zna podstawowe funkcje
standardowych bibliotek jezyka C+-+.

Na

OCENE 5.0

Student spelnia powyzsze kryteria w stopniu nie budzacym zastrzezeii.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Student nie spelnia kryteriow wystarczajacych do uzyskania oceny co najmniej 3.

Na

OCENE 3.0

Student zna podstawowe elementy skladni jezyka C++-: typy zmiennych
podstawowych i ich deklaracje, deklaracje funkcji, petle for, while i do..while,
instrukcje warunkowe if i if..else.

Na

OCENE 3.5

Student zna pojecie klasy i obiektu, zna deklaracje konstruktoréw i destruktorow.
Zna znaczenie czesci prywatnych, chronionych i publicznych i wtasnosci
elementéw tych czescei.

Na

OCENE 4.0

Student zna pojecie klasy i obiektu, zna deklaracje konstruktoréw i destruktorow.
Zna znaczenie czesci prywatnych, chronionych i publicznych i wtasnosci
elementéw tych czesci. Zna sposoby przeciazania podstawowych operatoréw.

Na

OCENE 4.5

Student zna pojecie klasy i obiektu, zna deklaracje konstruktoréw i destruktorow.
Zna znaczenie czesci prywatnych, chronionych i publicznych i wtasnosci
elementéw tych czesci. Zna sposoby przeciazania podstawowych operatoréw. Zna
pojecie dziedziczenia i funkcji wirtualnych.

Na

OCENE 5.0

Student spelnia powyzsze kryteria w stopniu nie budzacym zastrzezen.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Student nie spelnia kryteriow wystarczajacych do uzyskania oceny co najmniej 3.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi rozbudowaé gotowsa klase o nowe pola i metody.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi zaimplementowaé¢ w jezyku C+-+ prosta klase o podanych polach
i metodach.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi zaprojektowaé i zaimplementowa¢ w jezyku C++ prosta klase
o podanych cechach.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé w jezyku C-++ klase bazowsa
i klase dziedziczaca cechy klasy bazowe;j.

Na

OCENE 5.0

Student spelnia powyzsze kryteria w stopniu nie budzacym zastrzezen.

Strona 5/7




Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia kryteriéw wystarczajacych do uzyskania oceny co najmniej 3.
NA OCENE 3.0 Student potrafi napisa¢ prosta aplikacje windowsowa w srodowisku Borland
5 o C++ Builder 6 Personal z co najmniej jednym elementem interaktywnym.
NA OCENE 3.5 Student potrafi napisa¢ prosta aplikacje windowsowa w srodowisku Borland
g o C++ Builder 6 Personal z kilkoma elementami interaktywnymi réznych typow.
Student potrafi napisa¢ aplikacje windowsowa w srodowisku Borland
NA OCENE 4.0 C—++ Builder 6 Personal z kilkoma elementami interaktywnymi réznych typow
zawierajaca obiekty co najmniej napisanej przez siebie klasy.
Student potrafi zaprojektowaé i napisa¢ aplikacje windowsowa w srodowisku
NA OCENE 4.5 Borland C++ Builder 6 Personal realizujaca zadane przez prowadzacego
dziatanie.
NA OCENE 5.0 Student spelnia powyzsze kryteria w stopniu nie budzacym zastrzezen.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO 8ZOZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 W1 W2 W3
K Ull
EK1 _ Cel 1 W4 W5 W6 W7 N1 N2 F1 F2 P1
K_ WI17b K1 W1 W2 W3
EK?2 K Ull Cel 2 W4 W5 W6 W7 N1 N2 F1 F2 P1
K Wi7b K1 K2 K3 K4
EK3 K_ U1l Cel 3 K5 W2 W3 W4 N1 N2 F1 F2 P1
- W5 W6 W7
K WiTh K1 K2 K3 K4
EK4 K_ U1l Cel 3 K5 W2 W3 W4 N1 N2 F1 F2 P1
- W5 W6 W7
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] J. Grebosz — Symfonia C++ Standard, wyd. III B, Krakow, 2008, Editions 2000 (przy wspoltpracy Oficyny
Kallimach)

[2 | K. Reisdorph, K. Henderson — C++ Builder, Gliwice, 1997, Wyd. Helion.

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] A. Stasiewicz — C++ Builder. Catkiem inny swiat, Gliwice, 1998, Wyd. Helion.

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Jan Kurzyk (kontakt: jkurzyk@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Jan Kurzyk (kontakt: jkurzyk@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

Strona 7/7



