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Specjalnosci: Komputerowo wspomagane projektowanie inzynierskie

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Obiektowo orientowane modelowanie systeméw mechanicznych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM MIBM olIS C13 21/22
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
3 15 0 0 0 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z koncepcja budowy modeli ich rodzajow oraz szczegdlnym znaczeniu modelowania
obiektowego.

Cel 2 Przeznaczenie modeli obiektowych i ich koncepcja.

Cel 3 Etapy budowy modelu obiektowego.

Kod archiwizacji:
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Cel 4 Implementacja modeli obiektowych obiektowo zorientowane jezyki programowania.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Znajomo$é matematyki.

2 Znajomo$¢ podstaw obstugi komputera.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna koncepcje budowy modeli i najwazniejsze ich typy.
EK2 Wiedza Student zna i rozumie przeznaczenie modeli obiektowych.
EK3 Wiedza Student zna etapy budowy modelu obiektowego.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zaimplementowaé stworzony model za pomoca obiektowego jezyka programo-
wania.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKELAD
Lp TEMATYKA ziAJE(: LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Rodzaje modeli. Skalowalne mod.ele ﬁzyczne. Modele mechaniczn.e. Abstrakcyjne 3
modele matematyczne. Model opisowe i przyczynowe. Modele obiektowe.
W2 Podejscie obiektowe modelowania i przeznaczenie modeli obiektowych. 2
W3 Etapy obiekt.oyvego H}odelow.amnia komputerowego. Wprowadzenie do obiektow. 5
Jezyk C++ i srodowisko Unix.
W4 Koncepcje modelowania obiektowego rzeczywistosci. 2
W5 Opracowanie modelu obiektowego. 2
W6 Symulacje zachowania uktadu rzeczywistego (pola i metody). 2
W7 Podstawowa analiza wynikow oraz koncepcja testow jednostkowych. 2
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Wprowadzenie do obiektéw. Dlaczego programowanie obiektowe dyskusja. 2
P2 Budowa modeli obiektowych i ich implementacja. 2
P3 Programowanie obiektowe koncepcje. 2
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PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P4 Okreslenie warunkow poczatkowych. Wektory wejsciowe. Implementacja 3
interfejsow.
P5 Testy zasadnosci i jednostkowe. 2
P6 Ocena jakosci dziatania (analiza wynikow). 2
P7 Punkty réwnowagi, stabilnosé. Linearyzacja uktadéw nieliniowych. 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Prezentacje multimedialne

N2 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 6
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 6
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 52
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium/odpowiedz ustna

F2 Projekt indywidualny
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé na zajeciach.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student zna koncepcje budowy modeli i definicje najwazniejszych ich typy (50%).
NA OCENE 3.5 (60%)
NA OCENE 4.0 iS‘ill;?‘c;]l;tzrzliaj,slztzni(ctﬁpggybl(l;ig%i modeli (oraz umie je przedstawié na przyktadach)
NA OCENE 4.5 (80%)
NA OCENE 5.0 Student zna Ifon.cepcje budowy modeli i najwazniejsze ich typy, umie przedstawi¢
przyktady opisujace modele i ich typy (90%).
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student zna i rozumie definicje modelu obiektowego (50%).
NA OCENE 3.5 (60%)
NA OCENE 4.0 Student zna i .rozumie d-eﬁnicje modelu obiektowego i umie zaprezentowaé
przyktady takich modeli (70%).
NA OCENE 4.5 (80%)
NA OCENE 5.0 S‘Fud'ent zna i rozu.mie fieﬁnicje modelu obiektowego i umie wskazaé praktyczne
uzycie modelowania obiektowego (90%).
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 -
NaA OCENE 3.0 Student potrafi wymieni¢ etapy budowy modelu obiektowego (50%).
NA OCENE 3.5 (60%)
NA OCENE 4.0 Student potrafi wymieni¢ i opisa¢ etapy budowy modelu obiektowego (70%).
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NA OCENE 4.5 (80%)

NA OCENE 5.0 (S;g%e)nt potrafi wymienié¢ i scharakteryzowaé¢ etapy budowy modelu obiektowego
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 -

NA OCENE 3.0 Student potrafi napisaé prosty program obiektowy (50%).

NA OCENE 3.5 (60%)

NA OCENE 4.0 Student potrafi napisaé¢ ztozony program obiektowy (70%).

NA OCENE 4.5 (80%)

N oo 51 St it oy o o i porel

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOLP_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
M2_Wi2 W1 W2 P1 P2
EK1 M2 Uo7 Cel 1 P3 N1 N2 F1F2P1
M2 U1l
M2_Wi2 W2 W3 P1 P2
EK2 M2 _U07 Cel 2 P3 N1 N2 F1 F2 P1
M2 Ul1
M2 Wiz W3 W4 W5 P2
EK3 M2 _U07 Cel 3 P3 P4 N1 N2 F1F2P1
M2 Ul1
M2_wi2 W6 W7 P5 P6
EK4 M2 Uo7 Cel 4 p7 N1 N2 F1 F2 P1
M2 Ull
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Bruce Eckel — Thinking in C++, , 0, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley, Dan Mackin — Uniz i Linuz. Przewodnik
administratora systemow., , 2018, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Daniel, Tomasz Ziemianski (kontakt: daniel.ziemianski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Daniel Ziemiariski (kontakt: dziemianski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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