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KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2022/2023

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Inzynieria wzornictwa przemystowego Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: IWP
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Systemy komputerowego wspomagania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM IWP oIS B23 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 15 0 0 0 30 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Nabycie umiejetnosci modelowania prostych przedmiotéow uzytku powszechnego w 3D
metoda brylows,

Cel 2 Cel przedmiotu 1 Nabycie umiejetnosci modelowania prostych przedmiotéw uzytku powszechnego w 3D
metoda powierzchniowa

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Cel przedmiotu 1 Nabycie umiejetno$ci modelowania prostych przedmiotéw uzytku powszechnego w 3D
metoda modelowania swobodnego

Cel 4 Cel przedmiotu 4 Wizualizacja modeli 3D w systemie CAD
Cel 5 Cel przedmiotu 5 Nabycie umiejetnosci modelowania ztozen statycznych

Cel 6 Cel przedmiotu 6 Przygotowanie dokumentacji technicznej wymodelowanych przedmiotéw uzytku powszech-
nego.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wymaganie 1 Podstawy grafiki komputerowej 3D

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 1 Swobodna umiejetno$é postugiwania sie systemami CAD w zakresie pod-
staw budowy modeli 3D metoda brylowa

EK2 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 2 Swobodna umiejetno$é postugiwania sie systemami CAD w zakresie pod-
staw budowy modeli 3D metoda powierzchniowsg,

EK3 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 3 Swobodna umiejetnosé poshugiwania sie systemami CAD w zakresie pod-
staw budowy modeli 3D metoda modelowania swobodnego

EK4 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 4 Analiza mas, objetosci i kolizji ztozen modelowanych obiektow

EK5 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 5 Tworzenie podstawowych wizualizacji produktowych z zastosowaniem
réznych materialéw oraz o$wietlenia sceny.

EK6 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 3 Umiejetno$é kreowania dokumentacji w programach CAD na podstawie
zaprojektowanych modeli.

EK7 Kompetencje spoteczne Efekt ksztalcenia 7 Zrozumienie wykonanych modeliw aspekcie wyobrazni prze-
strzennej, umiejetnosé dyskusji na temat powstalych modeli, mozliwych alternatywnych rozwiazan zaréwno
estetycznych, jak i materiatlowych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tresci programowe 1 Projekt szkicowy wybranego obiektu z wykorzystaniem
P1 mozliwosci programu Fusion 360: parametryzowanie szkicu, tworzenie prostych 3
figur, wycinanie ze szkicu, kreowanie spline’éw. Proste funkcje wyciagania bryt.

Tresci programowe 2 Projekt czesci sktadajacej sie z bryl podstawowych typu
prostopadtoscian, walec, bryt z pochylonymi $ciankami, dodawanie i usuwanie

4
P2 materialu w programie Fusion 360. Kreowanie faz oraz zaokraglen réznego typu na
obiektach 3D
P3 Tresci programowe 3 Projekt czesci z operacjami wykorzystujacymi jako Sciezke 9

prowadzenia profilu linie sSrubowe i inne krzywe w programie Fusion 360.
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PROJEKT

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

P4

Tresci programowe 4 Projekt w module Design/Surface programu Fusion 360
modelu czesci z wykorzystaniem zaawansowanych funkcji szkicownika,
optymalizacja operacji i modelowanie czesci metodami powierzchniowymi.
Wycigganie powierzchni, zmiana powierzchni widzianej, zszywanie czesci,
nadawanie grubosci elementu

P5

Tresci programowe 5 Wykonanie prostego ztozenia w programie Fusion 360 oraz
nalozenie ograniczeri na model.

P6

Tresci programowe 6 Wygenerowanie dokumentacji technicznej na podstawie
zaprojektowanych elementéw wraz z oznaczeniem wszelkich parametrow
potrzebnych do odczytania danej dokumentacji.

pP7

Tresci programowe 7 Projekt czesci organicznej poprzez modelowanie metoda
swobodna w Fusion 360. Przedstawienie alternatywnych programéw typu
freemodelling: Blender/3ds max - nieparametrycznych programéw do modelowania
swobodnego.

P8

Tresci programowe 8 modut Render w Fusion 360, przygotowanie sceny
z modelem: materialy, o§wietlenie modelu, przygotowanie mapy HDR sceneri oraz
parametréw wizualizacji

WYKLAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Tresci programowe 1 Charakterystyka systemu Autodesk Fusion 360 elementy
modelowania 3D. Przedstawienie rozwigzan systeméw CAD uzywanych

w dziedzinie wzornictwa przemystowego w polskich oraz zagranicznych firmach.
Przedstawienie gtownych elementéw programu, podstawowe funkcje sterowania,
wlaczania podgladow, opis modultow:
Design,Manufacturing,Redner,Generative, Drawing

Tresci programowe 2 Modelowanie w module Solid, szkicowanie profili, tworzenie
bryt przez obrét. Przedstawienie opcji nadawania faz oraz zaokraglenn Operacje na
krawedziach bryt.

Tresci programowe 3 Modelowanie w module Surface - modelowanie powierzchni,
zaawansowane funkcje szkicownika, kolejno$é operacji modelowania, zszywanie
elementéw powierzchniowych, dodawanie grubosci, rzutowanie na powierzchnie

Tresci programowe 4 Modelowanie swobodne - oméwienie programéw stuzacych do
tego celu w dziedzinie projektowania srodkéw transportu oraz produktu

w aspekcie wzornictwa przemyslowego. Rozwiazania na rynku polskim oraz
zagranicznym na konkretnych przyktadach firm.

Tresci programowe 5 Podstawy poprawnego kreowania dokumentacji techniczne;j.
Przyklady dokumentacji elementéow frezowanych, gietych z przedstawionymi
informacji o wymiarach, technologii i materiale
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Tresci programowe 6 Podstawowe elementy kompozycji i zaleznych w kreowaniu
W8 wizualizacji: pojecia tj. HDR, Lumeny, rozdzielczos¢, kolory CMYK/RGB, 2
nadawanie materialéw, UV Mapy, Decale.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Narzedzie 1 Stacja CAD, oprogramowanie Fusion 360

N2 Narzedzie 2 Oprogramowanie Blender/Autodeks 3ds max

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 3

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 12
¢éwiczenia nad zadanymi tematami - praca wlasna w programach CAD 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Ocena 1 Praca w oparciu o wybrane do projektu narzedzia

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena 1 Ocena podsumowujaca po prezentacji projektoéw oraz ¢wiczen
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WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena lzaliczenie wszystkich ¢wiczen

W2 Ocena 2 projekt 1

‘W3 Ocena 3projekt 2

‘W4 Ocena 4 aktywnos$¢ na zajeciach

W5 Ocena 5 Obecno$é na zajeciach

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Na

OCENE 3.0

Nabycie podstawowych umiejetnosci i wiedzy projektowej w systemie CAD
Fusion 360 w zakresie modelowania brylowego

Na

OCENE 4.0

Nabycie umiejetnosci i wiedzy projektowej w systemie CAD Fusion 360
w zakresie modelowania brylowego. Postugiwanie sie wszelkimi narzedziami do
modelowania brylowego bez wiekszych probleméw.

Na

OCENE 5.0

Nabycie umiejetnosci i wiedzy projektowej w systemie CAD Fusion 360

w zakresie modelowania brytowego. Swobodne poruszanie sie w danym narzedziu.
Student potrafi wymodelowaé zlozone bryly na podstawie konkretnych rysunkéw
technicznych

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 3.0

Nabycie podstawowych umiejetnosci i wiedzy projektowej w systemie CAD
Fusion 360 w zakresie modelowania powierzchniowego

Na

OCENE 4.0

Nabycie umiejetnosci i wiedzy projektowej w systemie CAD Fusion 360
w zakresie modelowania powierzchniowego. Postugiwanie sie gtownymi
narzedziami do modelowania powierzchniowego bez wigkszych probleméw.

Na

OCENE 5.0

Nabycie umiejetnosci i wiedzy projektowej w systemie CAD Fusion 360

w zakresie modelowania powierzchniowego. Swobodne poruszanie si¢ w danym
narzedziu. Student potrafi wymodelowaé¢ powierzchnie, zszy¢é elementy oraz
nadaé¢ grubosci na podstawie konkretnych przyktadadow

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Student potrafi postugiwaé¢ sie modutem FreeForm - modelowanie swobodne
w programie Fusion 360. Student potrafi zamodelowaé¢ podstawowe obiekty 3D ta
metoda

Na

OCENE 4.0

Student potrafi postugiwaé¢ sie modutem FreeForm - modelowanie swobodne

w programie Fusion 360. Student potrafi zamodelowaé podstawowe obiekty 3D
rowniez w programie Blender metoda modelowania swobodnego z uzyciem
Subdivision Surface

Na

OCENE 5.0

Student potrafi postugiwaé sie modutem FreeForm - modelowanie swobodne
w programie Fusion 360 - przygotowanie modeli organicznych. Student potrafi
zamodelowaé zlozone poprzez forme obiekty 3D w programie Blender metoda
modelowania swobodnego z uzyciem Subdivision Surface.
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EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 3.0

Student potrafi stworzy¢ podstawowe ztozenia przynajmniej 2 czesci w programie
Fusion 360. Potrafi rowniez wyznaczy¢ podstawowe informacje na temat
konkretnych wymiaréw, mas oraz objetosci obiektow 3D

Na

OCENE 4.0

Student potrafi stworzy¢ ztozenia przynajmniej 3 elementéwi w programie Fusion
360 z nadaniem ich ograniczenn Potrafi réwniez wyznaczy¢ podstawowe informacje
na temat konkretnych wymiaréw, mas oraz objetosci obiektow 3D

Na

OCENE 5.0

Student potrafi stworzy¢ ztozenia wielu elementéw w programie Fusion 360
z nadaniem ich ograniczen. Potrafi réwniez wyznaczy¢ informacje na temat
konkretnych wymiaréw, mas oraz objetosci obiektow 3D

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 3.0

Student potrafi zaaranzowaé prosta wizualizacje, naktadajac podstawowe
materialy na obiekt 3D.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi zaaranzowaé¢ wizualizacje, naktadajac proste materialy na obiekt
3D, przygotowaé oswietlenie obiektu na wizualizacji.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi zaaranzowaé¢ wizualizacje, naktadajac proste materialty oraz
zaawansowane materialy - wraz z teskturami na obiekt 3D, przygotowaé
o$wietlenie obiektu na wizualizacji oraz tto w postaci mapy HDR

EFEKT KSZTALCENIA 6

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wygenerowaé prosta dokumentacje techniczng i przedstawié
gtowne wymiary obiektow.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi wygenerowa¢ dokumentacje techniczna i przedstawié¢ gtowne
informacje o obiekcie oraz wypelnia tabele rysunku wykonawczego.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi wygenerowa¢ dokumentacje techniczng i przedstawié¢ wszelkie
informacje o obiekcie (wymiarowanie, spasowanie oraz wypelnia tabele rysunku
wykonawczego. Potrafi odczyta¢ dokumentacje tecnniczna na przyktadach
elementéw: toczonych frezowanych oraz metoda giecia.

EFEKT KSZTALCENIA 7

Na

OCENE 3.0

Student posiada wiedze na temat alternatywnych oprogramowan stuzacych
w dziedzinie wzornictwa przemystowego - potrafi przedstawié¢ ich zastosowanie.

Na

OCENE 4.0

Student posiada wiedze na temat alternatywnych oprogramowarn stuzacych

w dziedzinie wzornictwa przemystowego - z podzialem na projektowanie srodkow
transportu oraz produktu potrafi przedstawié ich zastosowanie. Przedstawia
zalety danych rozwiazan w aspecie projektowania danych elementéw z konkretnej
dziedziny projektowe;j
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Student posiada wiedze na temat alternatywnych oprogramowan stuzacych

w dziedzinie wzornictwa przemystowego do modelowania swobodnego,
powierzchniowego oraz brylowego, jak réwniez programéw do tworzenia

NA OCENE 5.0 wizualizacji produktowych - z podzialem na projektowanie srodkéw transportu
oraz produktu potrafi przedstawi¢ ich zastosowanie. Przedstawia zalety danych
rozwiazan w aspecie projektowania danych elementéw z konkretnej dziedziny
projektowej

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZOZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 W1_Wo06 Cel 1 P1 P2 W1 W2 N1 F1 P1
EK2 W1_Wo6 Cel 2 P3 P4 N F1 P
W1_U09 e 3 W3 1 1P1
EK3 W1 Ull Cel 3 P7 W5 N1 N2 F1 P1
W1 U08
EK4 W1_U09 Cel 5 P3 P5 N1 F1 P1
EK5 W1 Ull Cel 4 P8 W8 N1 F1P1
W1 U09
EK6 w1 _Ull Cel 6 P6 W7 N1 F1 P1
Cel 1 Cel 2
W1 W06
EK7 - Cel 3 Cel 4 P6 P8 W1 N1 F1 P1
W1 Ull oL
€

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Jaskulski Andrzej — Autodesk Inventor Professional 2021 PL / 2021+ / Fusion 360. Metodyka projektowa-
nia, , 2020, Helion

[2 ] Scott Robertson — How to Draw: Drawing and Sketching Objects and Environments from Your Imagination,
, 2013, Design Studio Press
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Marek, Andrzej Pawtowicz (kontakt: marek.pawlowicz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)
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