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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie w jezyku Java

NAZWA PRZEDMIOTU

Java Programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIIiT I oIS D1 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
4 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie elementéw leksykalnych, sktadniowych i podstaw semantyki jezyka Java Standard Edition, jej
wieloparadygmatowosci i sposobow rozszerzania jezyka Java za pomoca refleks;ji.

Cel 2 Opanowanie podstawowych narzedzi wykorzystywanych w srodowisku wytworczym typowym dla jezyka Java
Standard Edition: IntelliJ IDEA, Maven, Gradle, Git, JUnit5.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Opanowanie wzorcow projektowych ogélnego przeznaczenia (GoF) najbardziej przydatnych w programo-
waniu w Java Standard Edition oraz dobrych praktyk w ich stosowaniu. Wzorce strukturalne: Dekorator,
wzorce czynnosciowe: Iterator, wzorce kreacyjne: Metoda Wytworcza, Budowniczy. Poznanie podstaw jezyka
modelowania UML w zakresie potrzebnym do modelowania wzorcow projektowych.

Cel 4 Poznanie mechanizmu ostabiania zaleznosci i mozliwych do osiagniecia granic w ramach Java Standard
Edition a takze sposobéw ich przekraczania.

Cel 5 Poznanie biblioteki konteneréw Java 11 Standard Edition.
Cel 6 Poznanie biblioteki wejscia/wyjscia oraz strumieni Java 11 Standard Edition.
Cel 7 Opanowanie trwalosci w Java z wykorzystaniem JDBC i JPA.

Cel 8 Poznanie podstaw i zasad korzystania z biblioteki Swing dla GUI aplikacji desktopowych.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Umiejetnosé budowania algorytmoéw. Znajomosé jednego jezyka programowania (strukturalnego lub obiektowe-
go). Zaliczenie przedmiotow: "Algorytmy i struktury danych" oraz "Jezyki i paradygmaty programowania".

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Instrukcje i struktury danych w Javie. Zasady obiektowosci. Pojecia: klasa, obiekt, enkapsulacja,
abstrakcja, dziedziczenie, polimorfizm, klasa abstrakcyjna, interfejs, klasa wewnetrzna, anonimowa klasa we-
wnetrzna, wyrazenie lambda, wyjatki, typy generyczne, adnotacje, refleksja.

EK2 Umiejetnosci Implementowanie wzorcow projektowych dla wybranych przez studentéw probleméw z wy-
korzystaniem wiedzy o jezyku Java, o wybranych wzorcach projektowych i o narzedziach deweloperskich.
Umiejetnos¢ dokonywania wyboru wlasciwych wzorcow projektowych oraz sktadania wzorcéw projektowych.

EK3 Wiedza Znajomo$¢ standardowych bibliotek jezyka Java, w tym bibliotek wejscia/wyjscia, kontenerow,
JDBC, JPA, Swing.

EK4 Umiejetnosci Praktyczne wykorzystanie wiedzy o jezyku, wzorcach projektowych, bibliotekach standardo-
wych Java oraz o dobrych praktykach w laboratoryjnych projektach zaliczeniowych.

EK5 Kompetencje spoteczne Praca w zespole, zrozumienie znaczenia proceséw wytworczych oprogramowania,
w tym z dyscycplinami zarzadzania konfiguracja i testowania, wspolny projekt i implementacja oprogramo-
wania. Zebranie doswiadczen w ramach projektéw zespotowych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKELAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wprowadzenie do jezyka Java oraz do przedmiotu. Prezentacja zalecanej

w1 . . . . . 2
literatury. Prezentacja przykladowego programu w Java ilustrujacego polimorfizm.

W2 Omowienie podstawowych elementow leksykalnych jezyka Java. 2
Analiza studium przypadku dotyczacego kwestii ostabiania zaleznosci jako sposobu

W3 otwarcia oprogramowania na wprowadzanie zmian. [lustracja powodow 2
wprowadzenia rozwigzan oferowanych przez frameworki Java Enterprise Edition.
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Omoéwienie adnotacji, klas i metod abstrakcyjnych, klas zagniezdzonych, wyrazen
W4 . .. 2
lambda oraz mechanizmu refleksji.
W5 Typy generyczne oraz biblioteka kontenerow w Java 11. 2
W6 Omowienie bibliotek wejscia/wyjscia oraz strumieni w Java 1. 2
W7 Omoéwienie potrzeby stosowania, mechanizmu wyjatkéw oraz dobrych praktyk 9
w ich stosowaniu.
W8 Wstep do zagadnien trwatosci w Java. Omoéwienie JDBC ilustrowane licznymi 4
przyktadami. Dobre praktyki zwiazane z wykorzystywaniem JDBC.
Omoéwienie wlasnosci oraz sposobéw konstruowania GUI z wykorzystaniem
W9 1 Qs )
biblioteki Swing.
Kontynuacja zagadnien zwigzanych z trwalo$cia. Omowienie standardy JPA
W10 . - 4
i frameworku Hibernate.
W11 Wprowadzenie do wielowatkowosci w Java 11. 2
W12 Wprowadzenie do zasad funkcjonowania JVM. 2
W13 Charakterystyka technologii zwiazanych z JVM, w tym alternatywnych jezykow 5
programowania.
LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Prezentacja sposobu wykorzystywania $rodowiska deweloperskiego Java wybranego
przez prowadzacego zajecia (domyslnie Eclipse wraz z Git, Maven i JUnit) na
L1 . . . . . . . 2
przyktadzie z wyktadu ilustrujacym polimorfizm. Samodzielna implementacja tego
programu przez studentéw w wersji zmodyfikowane;j.
L2 Omoéwienie narzedzia Maven zastosowanie go przez studentéow do zrealizowania 3
przyktadu z polimorfizmem.
L3 Omowienie narzedzia JUnit4 i wykorzystanie go przez studentéw do zrealizowania 3
przyktadu z polimorfizmem.
L4 Omowienie narzedzia Git i wykorzystanie go przez studentéw do zrealizowania 3
przyktadu z polimorfizmem.
Samodzielna implementacja programu wykorzystujacego narzedzia Git, Maven
L5 i JUnit4 pozwalajacego na zastosowanie wlasciwych wzorcow projektowych do 8

wybranego przez studentow problemu. Tylko warstwa logiki biznesowej. Praca
zespotowa.

Strona 3/7




‘ AN ‘
P Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Realizacja wiekszego projektu pozwalajacego wykorzysta¢ wszystkie znane
L6 narzedzia, konstrukcje jezykowe, biblioteki i dobre praktyki poznawane stopniowo 11
na wyktadach. Wraz z warstwa danych i warstwa prezentacji. Praca zespolowa.
7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Wyklady (w przypadku zdalnego trybu zaje¢ za pomoca odpowiednich narzedzi teleinformatycznych)

N2 Cwiczenia laboratoryjne
N3 Platforma MS Teams
N4 Platforma delta

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY

Ocena laboratorium jest dokonywana za projekt zaliczeniowy wg kryteriow oceny uwzgledniajacych taczng weryfika-
cje efektow ksztatcenia. Ocena ta zalezy od ilosci spelnionych kryteriow a nie od jego konkretnych podzbioréw. Lista
11 kryteriéw: - czy wykorzystano co najmniej trzy wzorce projektowe - czy prawidtowo zdekomponowano odpowie-
dzialnosci - czy wykorzystano jakis wzorzec architektoniczny - czy projekt jest Mavenowy i czy poprawnie buduje sie
z linii komend - czy budowany jest przez Mavena wykonywalny jar - czy zrealizowano co najmniej 5 przyktadowych
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testow jednostkowych - czy testy jednostkowe maja status PASSED w trakcie procesu budowania projektu przez
Mavena - czy projekt zostal umieszczony pod kontrola wersji za pomoca Gita - czy struktura galezi repozytorium
jest prawidlowo zarzadzana - czy skorzystano z interfejsow i/lub klas abstrakcyjnych do reprezentowania abstrakeji
jako jednego z elementéw programowania obiektowego - czy skorzystano z polimorfizmu

OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych oraz oceny z egzaminu

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0.

Na OCENE 3.0 3-4 spelnionych kryteriow sposréd 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 3.5 5-6 spelnionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.0 7-8 spetnionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.5 9-10 spetnionych kryteriéw sposréod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 5.0 11 spetnionych kryteriéw sposréd 11 podanych w "Sposobach oceny"

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0.

NA OCENE 3.0 3-4 spetnionych kryteriéw sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 3.5 5-6 spelnionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.0 7-8 spelnionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.5 9-10 spelionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 5.0 11 spetnionych kryteriow sposréd 11 podanych w "Sposobach oceny"

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0.

NaA OCENE 3.0 3-4 spelnionych kryteriow sposréd 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 3.5 5-6 spelnionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.0 7-8 spelnionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.5 9-10 spetnionych kryteriéw sposréod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 5.0 11 spetnionych kryteriéw sposréd 11 podanych w "Sposobach oceny"
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EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0.

NA OCENE 3.0 3-4 spelnionych kryteriow sposréd 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 3.5 5-6 spetnionych kryteriow sposrdod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.0 7-8 spelnionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.5 9-10 spetnionych kryteriow sposréod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 5.0 11 spetnionych kryteriéw sposréd 11 podanych w "Sposobach oceny"

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0.

NA OCENE 3.0 3-4 spetnionych kryteriow sposréd 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 3.5 5-6 spelnionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.0 7-8 spetnionych kryteriow sposréod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 4.5 9-10 spelionych kryteriow sposrod 11 podanych w "Sposobach oceny"
NA OCENE 5.0 11 spetnionych kryteriow sposréd 11 podanych w "Sposobach oceny"

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT bo SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
11 W04 Col1Coly | WLW2W3W4
EK1 11_W06 CCI 3 CCI L | W5 W6 W7 LI N1 N2 F1 P1
I1_W10 eho e L2 L3 L4 L5
W1 W2 W3 W4
1 W06
EK2 0 Wil gei ; ge} i W5 W6 W7 L1 N1 N2 F1 P1
- oo e L2 L3 14 L5
EK3 11 W06 Cel 3 w6 WSL\évg W10 N1 N2 F1 P1
W8 W9 W10
I1 Uolb
EK4 _ Cel 4 W11 L6 N1 N2 F1 P1
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
Cel 1 Cel 2
I1_U0511_UO08 Cel 3 Cel 4 L1L2L3L4L5
EKS K04 Cel 5 Cel 6 L6 N Pl
Cel 7 Cel 8

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Eckel B. — Thinking in Java. Wydanie IV. Edycja polska,, Helion, 2006, Helion
[2 | Horstman C.S., Cornell G. — Core Java 2. Podstawy,, Gliwice, 2003, Helion

[3 | Horstman C.S., Cornell G. — Core Java 2. Techniki zaawansowane. Wydanie II, Gliwice, 2005, Helion

[4 | Gamma E., Helm R., Johnson R., Vlissides J.M. — Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania

obiektowego wielokrotnego uzytku, Gliwice, 2010, Helion
LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Smart J.F. — Java. Praktyczne narzedzia, Gliwice, 2009, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Lukasz Gaza (kontakt: lukasz.gaza®@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Lukasz Gaza (kontakt: lukasz.gaza@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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