POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2022/2023

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: 1
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Brak specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Projektowanie ztozonych systemoéw telekomunikacyjnych

NAZWA PRZEDMIOTU

Design of complex telecommunications systems
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIIT I oIS D6 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
6 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Opanowanie metodyk SCRUM oraz Agile wykorzystywanych przez inzynieréw pracujacych w obszarze
R&D w firmach branzy teleinformatycznej

Cel 2 Opanowanie wiedzy praktycznej oraz utrwalenie najlepszych praktyk zwiazanych z programowania w jezyku
C++ we wspolczesnych standardach jezyka (C++ w wersjach 11 do 17)

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Opanowanie wiedzy praktycznej oraz ksztaltowanie umiejetnosci w zakresie testow oprogramowania

Cel 4 Utrwalenie umiejetnosci pracy grupowej

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowa wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania - umiejetnosé¢ postugiwania sie specyfikacja wymagai,
zagadnien analizy i projektowania systeméw informatycznych, implementacji rozwiazania z wykorzystaniem
jezyka C++ oraz podstaw testowania kodu.

2 Umiejetnosé dokumentowania procesu tworzenia oprogramowania z wykorzystaniem notacji UML

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomosé istotnych elementéw wspoélczesnie stosowanych technik wytwarzania oprogramowania
dla potrzeb sektora telekomunikacyjnego

EK2 Umiejetnosci Umiejetnosé efektywnego tworzenia systemdéw oprogramowania z prawidtowym wykorzysty-
wanie wzorcow projektowych, rozwiazan wielowatkowych, oraz wybranych zaawansowanych elementéow jezy-
kow programowania (wyrazenia lambda, funktory itp.)

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé¢ pracy w zespole realizujacym projekt z wykorzystywaniem rozwiazan wybra-
nej metodyki zwinnej. Utrwalenie nawykéw w zakresie rygorystycznej kontroli wersji oraz metod testowania
oprogramowania (TDD, ATDD)

EK4 Kompetencje spoleczne Umiejetnosc pracy grupowej, metod skutecznego komunikowania sie w grupie

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Polimorfizm w C++ (dynamiczny i statyczny) 2
W2 Wzorce projektowe, praktyczne wykorzystanie, schematy UML 2
W3 Omowienie metodyki SCRUM 4
W4 Biblioteka standardowa - BASIC (kontenery, smart pointery itp.) 2
W5 Biblioteka standardowa - algorytmy 2
W6 Wielowatkowos¢ w bibliotece standardowe;j 2
W7 Wyrazenia lambda, funktory, /std::function oraz std::bind w C++ 2
W8 Zmiany i rozszerzenia w standardzie C++ 11 2
W9 Zmiany i rozszerzenia w standardzie C++ 17 2
W10 Elementy teorii testow 2
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wil Omowienie metodyk TDD (Test Driven Development) oraz ATDD 2
W12 TDD oraz rozwiazania Google (test/mock) 2
W13 Szablony, generic programming 2
W14 Szyfrowanie w C++ 2
LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Cwiczeniami praktyczne z obstugi GIT’a oraz czytania i interpretowania wymagan 2

Praktyczna realizacja wspoélnego projektu (na podstawie skryptow
laboratoryjnych) zwiazanego z tworzeniem oprogramowania rozszerzajacego
L2 funkcjonalnosé stacji bazowej oraz oprogramowanie telefonu komorkowego. Zajecia 24
odbywaja sie w oparciu o przygotowane repozytorium - studenci tworza
oprogramowanie z wykorzystaniem C++ 17 w oparciu o metodyke ATDD

Podsumowanie osiggnietych wynikéw - procent realizacji zadari, samoocena
L3 aktywnosci poszczegolnych uczestnikow, poprawno$é commitéw/estymat oraz 4
zaangazowania.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktad (w przypadku zdalnej formy zaje¢ prowadzone za pomoca odpowiednich narzedzi telekomunikacyjnych)
N2 Zajecia laboratoryjne / projektowe
N3 Platforma MS Teams
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Zaangazowanie
F2 Obecnosé
F3 Poprawno$¢ realizacji commitow / estymatorow

F4 Stopien realizacji zadan

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Zaliczenie zajeé¢ laboratoryjnych

P2 Egzamin

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie zaje¢ laboratoryjnych

W2 Zaliczenie egzaminu

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymogdéw na ocene 3.0.
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Rozumienie zasadniczych elementéw realizacji projektu w warunkach stosowania

NA OCENE 3.0 metodyki SCRUM. Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co
najmniej 51% punktow.
NA OCENE 3.5 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 61% punktow.
NA OCENE 4.0 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 71% punktow.
NA OCENE 4.5 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 81% punktow.
NA OCENE 5.0 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 91% punktow.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymogoéw na ocene 3.0.
Umiejetnosé tworzenia fragmentéw kodu w C++ 17 z wykorzystaniem wlasciwie
dobranych wzorcéw projektowych oraz zaawansowanych rozwiazan wspoltczesnie
NA OCENE 3.0 . . .
stosowanych technik programowania. Student w ramach ocen podsumowujacych
uzyskuje co najmniej 51% punktow.
NA OCENE 3.5 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 61% punktow.
NA OCENE 4.0 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 71% punktow.
NA OCENE 4.5 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 81% punktow.
NA OCENE 5.0 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 91% punktow.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymogdéw na ocene 3.0.
Umiejetnosé praktycznego wykorzystania mozliwosci systemow kontroli wersji
NA OCENE 3.0 oraz rozumienie praktycznych aspektéw metodyk testowania oprogramowania.
Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 51% punktow.
NA OCENE 3.5 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 61% punktow.
NA OCENE 4.0 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 71% punktow.
NA OCENE 4.5 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 81% punktow.
NA OCENE 5.0 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 91% punktow.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymogéw na ocene 3.0.
Umiejetnosé poprawnego formutowania komunikatow i ich adresowania w zespole
NA OCENE 3.0 realizujacym wspolny projekt (SCRUM). Student w ramach ocen
podsumowujacych uzyskuje co najmniej 51% punktow.
NA OCENE 3.5 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 61% punktow.
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NA OCENE 4.0 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 71% punktow.
NA OCENE 4.5 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 81% punktow.
NA OCENE 5.0 Student w ramach ocen podsumowujacych uzyskuje co najmniej 91% punktow.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8
EK1 1 Wos Celcl 1(33el 2 WO W10 W11 N1 N2 F1 F2 gg F4 P1
© W12 W13 W14
L112L3
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8
EK?2 I1_W09 gei ; ge} i W9 W10 W11 N1 N2 F1F2 52 F4 Pl
eote W12 W13 W14
L112L3
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8
EK3 I1_U20 gei ; ge} i W9 W10 W1l N1 N2 F112 gg F4P1
oo e W12 W13 W14
L112L3
W1 W2 W3 W4
Col1Coly | W5 W6 W7 W8
EK4 I1_KO01 Cel 3 Cel .y W9 W10 W11 N1 N2 F1 F2 F3 F4 P1
e te W12 W13 W14
L112L3

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Wojciech Kabacinski, Mariusz Zal — Sieci telekomunikacyjne, Warszawa, 2019, Wydawnictwa Komunikacji

i Lacznosci
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Aslaksen Erik W. — Designing Complex Systems, , 2019, CRC Press

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] Van Droogenbroeck, Marc — Analysis and Design of Telecommunications Systems, Liege, 2014, http: //hdl.handle.net /22

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Daniel Grzonka (kontakt: daniel.grzonka@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Anna Plichta (kontakt: anna.plichta®pk.edu.pl)
2 megr inz. Krzysztof Swaldek (kontakt: krzysztof . swaldek@pk.edu.pl)

3 dr inz. Daniel Grzonka (kontakt: daniel.grzonka@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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