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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyki i paradygmaty programowania IT

NAZWA PRZEDMIOTU

Programming languages and paradigms
W JEZYKU ANGIELSKIM 8 & languag p &

KOD PRZEDMIOTU WIIiT T oIN C11 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 6.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
3 18 0 18 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstawowych paradygmatoéw programowania obiektowego - enkapsulacja, dziedziczenie, polimor-
fizm. Osiggniecia umiejetnosci w rozwigzywani roznego typu problemoéw; projektowania, implementacji, testo-
wania i debugowania prostych programéw obiektowych.

Cel 2 Podstawy obiektowego podej$cia do programowania - hierarchizacja danych, enkapsulacja, ukrywanie imple-
mentacji. Rozszerzenia w C+-+ pozwalajace na programowanie obiektowe.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Projektowanie klas, tworzenie programéw obiektowych.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 zaliczenie przedmiotu jezyki i paradygmaty programowania I

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student rozumie pojecie paradygmat programowania. Ma wiedze ogolng w zakresie jezykoéw i para-
dygmatoéw programowania, programowania obiektowego. Potrafi wybra¢ pardygmat wlasciwy dla problemu,
ktory rozwiazuje oraz zna srodowiska (jezyki) umozliwiajace implementacje rozwiagzania problemu

EK2 Wiedza Student zna skladnie C++, rozumie na czym polega obiektowe podejscie do programowania. Ma
wiedze nt. algorytmiki, projektowania i programowania obiektowego.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi czytaé ze zrozumieniem programy napisane w C+-, potrafi napisa¢ i urucho-
mié¢ wlasny program w C++-, ktory rozwiazuje postawiony przed nim problem.

EK4 Umiejetnosci Umie stworzy¢ model obiektowy prostych programéw w jezyku C+-+ przy uzyciu klas, dzie-
dziczenia, wielodziedziczenia, przeciazenia funkcji i operatoréw, szablonéw funkceji i klas, identyfikacji typow,
wyjatkow.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Paradygmat obiektowy: enkapsulacja, dziedziczenie, polimorfizm. Przestrzeni 5
nazw. Wprowadzenia do klas. Konstruktory i destruktory. Konstruktory kopiujace.

W2 Wprowadzenie w dziedziczenie. Specyfikatory privet, protected, public. Funkcje 1
inline.
Przekazywanie obiektéw do funkcji. Zwracanie obiektow przez funkcje. Funkcje

W3 L ... .. } 3
zaprzyjaznione. Przeciazenie funkcji. Argumenty domyslne.

W4 Przeciazenie operatorow. 2
Dynamiczne alokowanie pamieci. Operatory new, delete. Dziedziczenie

W5 Lo .. . . 1
i wieludziedziczenie. Klasy wirtualne.

W6 Polimorfizm dynamiczny. Funkcje wirtualne, abstrakcyjne. Klasy abstrakcyjne. 2

W7 Identyfikacja typu na etapie wykonania (RTTI). 2

W8 Szablony funkcji i klas. 2

W11 Wejscie-wyjscie w C++. Obstuga wyjatkow. Statyczne sktadowe klasy. 5
Specyfikatory const, volatile. Niepolimorficzne rzutowanie typow.

W12 Wprowadzenie do STL. 1
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LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Wprowadzenie w C+-+. Inkapsulacja. Pojecia klasy - dane i metody. 2
L2 Inicjowanie 1 niszczsenie.obiel.{tu. Konstruktory i destruktory. Hierarchia klas, 5
wprowadzenie w dziedziczenie.
L3 Konstruktory kopiujace. Funkeji inline. Funkcji zaprzyjaznione. 2
L4 Operatory new, delete. Obstuga pamieci dynamiczne;j. 2
L5 Przeciazenie operatoréw binarnych. Przeciazenie operatora przypisania. 2
L6 Przekazywanie obiektow do funkeji (przez wartosé, przez wskaznik, przez 1
referencje).
L7 Funkcji - szablony, klasy-szablony. 2
L8 Praca z plikami tekstowymi i binarnymi. Odczyt i zapis dokumentu. 2
L9 Funkcje wirtualne, destruktory wirtualne, identyfikacja typu (RTTT) 2
L10 Elementy STL. 1

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Konsultacje

N4 Narzedzia pracy zdalnej MS TEAMS

N5 strona http:\\torus.uck.pk.edu.pl\fialko (strona Sergiy Fialko)
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 36
Konsultacje przedmiotowe 45
Egzaminy i zaliczenia w sesji 9

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 40
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 50
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 180
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Odpowiedz ustna
F2 Ocena projektu laboratoryjnego
F3 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena z egzaminu

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie wszystkich projektéw laboratoryjnych

W2 Zaliczenie egzaminu

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0

Student nie zna podstaw programowania obiektowego

NA OCENE 3.0 Student wie, co to jest paradygmat programowania,

zna podstawowe paradygmy
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Student wie, co to jest paradygmat programowania, zna podstawowe

NA OCENE 3.5 L ! .
paradygmaty, zna wazne jezykOw programowania,
Student wie, co to jest paradygmat programowania, zna podstawowe
NA OCENE 4.0 paradygmaty, zna wazne jezykéw programowania , wie jakie paradygmaty mozna
zrealizowaé¢ w danym jezyku,
Student wie, co to jest paradygmat programowania, zna podstawowe
NA OCENE 4.5 paradygmaty, zna wazne jezykéw programowania , wie jakie paradygmaty mozna
zrealizowa¢ w danym jezyku, potrafi dobra¢ wlasciwy paradygmat
Student wie, co to jest paradygmat programowania, zna podstawowe
paradygmaty, zna wazne jezykéw programowania , wie jakie paradygmaty mozna
NA OCENE 5.0 . , . , N S
zrealizowa¢ w danym jezyku, potrafi dobraé¢ wlasciwy paradygmat i jezyk do
rozwigzania postawionego przed nim zadania
EFEKT KSZTALCENIA 2
Student nie zna podstawowych elementow skltadni jezyka C/C++, nie rozumie na
NA OCENE 2.0 . . L. :
czym polega enkapsulacja, polimorfizm, dziedziczenie.
Student nie zna wielu elemementéw sktadni, ale potrafi je zastapié¢ innymi;
potrafi napisa¢ prosty program w wersji proceduralnej, ma ktopoty ze
NA OCENE 3.0 . . . , . .
zrozumieniem dzialania programow w C/C++ na podstawie analizy kodu
zrédlowego napisanego przez innych programistow
Student opanowal sktadnie C/C-++ w stopniu pozwalajacym na zwarty zapis
NA OCENE 3.5 kodu prostych programoéw, potrafi analizowac kod prostych programoéw, nie
potrafi napisac programu obiektowego
Student potrafi napisa¢ definicje prostej klasy bedacej zawierajacej podstawowe
NA OCENE 4.0 .. . . .
elementy opisu i wykonujacego podstawowe dziatania na danych
NA OCENE 4.5 Student zna wszystkie elementy skladni C/C++ , potrafi zaprojekowaé klasy
’ potrzebne w implementacji programu w wersji obiektowej,
Student zna skladnie C/C++ w stopniu pozwalajacycm na tworzenie zwartych,
NA OCENE 5.0 szybkich i poprawnie dzialajacych programéw, potrafi zaprojetowaé i dokonaé
implementacji metod klas w podejsciu obiektowym.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi analizowa¢ kodu zrédtowego napisanego przez innych
NA OCENE 3.0 Student rozumie dzialanie programu na podstawie lektury kodu zrdédet.
NA OCENE 3.5 Potrafi napisa¢ program w C/C++ realizujacy przyjete zalozenia
NA OCENE 4.0 Potrafi zrobi¢ analize pozwalajaca ustali¢ wymagania jakie stawiamy programowi
NA OCENE 4.5 Potrafi zastosowa¢ kod uzywajacy dynamicznych struktur danych
NA OCENE 5.0 Potrafi napisa¢ kod optymalny pod wzgledem wydajnosci i uzasadni¢ jego

optymalnosé
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EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student nie potrafi napisaé¢ definicji klasy

NA OCENE 3.0 Potrafi napisa¢ definicje prostej klasy bez odniesiena sie do potrzeb programu
NA OCENE 3.5 Student umie zaprojektowa¢ klase dopasowang do potrzeb programu

NA OCENE 4.0 Potrafi wykorzystaé klasy biblioteczne

NA OCENE 4.5

Potrafi zrobi¢ projekt wspoldziatania wszystkich klas wspoldzialajacych
W programie

NA OCENE 5.0

Student potrafi zaprojektowaé klase modelujaca rzeczywiste obiekty i umie
stosowaé w programie klasy napisane przez siebie oraz klasy biblioteczne.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
KSZTALCENIA WYCH EFEKTOW PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE SPOSOBY OCENY
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
I1_Wol CollCelo | W5 W6 W7 W8
EK1 I1_Wo4 ec | 3e W11 W12 L1 L2 | N1 N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1
I1_WO06 ¢ L3 L4 L5 L6 L7
L8 L9 L10
W1 W2 W3 W4
11 Wol Col1Cola | W5 W6 W7 WS
EK2 11_W06 ec | 3e W11 WI2 L1 L2 | NI N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1
I1_Wo08 © L3 L4 L5 L6 L7
L8 L9 110
W1 W2 W3 W4
11_U01b CollCaln | W5 W6 W7 WS
EK3 I1_U06b ec ) 3e W11 W12 L1 L2 | NI N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1
I1_U23 ¢ L3 L4 L5 L6 L7
L8 L9 L10
W1 W2 W3 W4
I_Wil Cel1Caa | W5 W6 WTWs
EK4 I1_U01b ec | 3e W11 WI2 L1 L2 | NI N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1
I1_U03 © L3 L4 L5 L6 L7

L8 L9 L10
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11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
[1 | B.Stroustrup — The C++ Programming Language (Fourth Eddition), USA, 2013, Addison Wesley

[2 | H. Schild — The Complete Reference C++, USA, 2020, Tata McGraw Hill

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] — C++ language documentation. MSDN, , 0,

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. prof.PK. Sergiey Fialko (kontakt: sfialko@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Sergiy Fialko (kontakt: sfialko®@pk.edu.pl)

2 mgr. inz. Krzysztof Swaldek (kontakt: krzysztof . swaldek@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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