POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2022/2023

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Matematyka Stosowana Profil: Praktyczny
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: MS
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Analityka Danych,Matematyka w finansach i ekonomii,Matematyka z Informatyka

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wstep do programowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Introduction to programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIiT MS pIS A4 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
2 0 0 0 45 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéow z podstawami wspotczesnych jezykdéw programowania i paradygmatoéw programowania

Cel 2 Zapoznanie studentéw z podstawami budowania i analizowania algorytméw z uwzglednieniem zagadnien
dotyczacych poprawnosci i ztozonosci algorytmow.

Kod archiwizacji:



P Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

Cel 3 Nabycie przez studentéw umiejetnosci implementacji programow /algorytmoéow w jezyku programowania wy-
sokiego poziomu - Python.

Cel 4 Zapoznanie studentéw z wybranymi strukturami danych oraz nabycie przez studentéw umiejetnosci wyko-
nywania operacji na tych strukturach.

Cel 5 Zapoznanie studentoéw z mozliwosciami wykorzystania jezykoéw programowania do obliczern naukowych.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu obstugi komputera.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomosé podstawowych pojeé zwiazanych z jezykami programowania.

EK2 Wiedza Znajomosé stow kluczowych, typéw danych, operatoréw, instrukeji warunkowych i sterujacych wy-
stepujacych w jezyku programowania Python.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé implementacji prostych programoéw/algorytméow w jezyku Python z uzyciem
wbudowanych typow danych (typy liczbowe, tancuchy znakow, krotki, listy, stowniki).

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé implementacji programow /algorytmow w jezyku Python z uzyciem funkcji oraz
instrukcji warunkowych i sterujacych

EK5 Umiejetnosci Umiejetnosé wykorzystania podczas pisania programoéw /algorytméw technik programowania
obiektowego oraz rozbudowanych bibliotek jezyka Python (m.in. Numpy, Scipy, Sympy, Pandas, Matplotlib).

EK6 Kompetencje spoleczne Student posiada umiejetnosé jasnego formutowania pytan, czynnego udziatu w dys-
kusji i potrafi pracowaé¢ w grupie nad niezbyt trudnymi zadaniami praktycznymi.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Wprowadzenie do programowania. Paradygmaty i jezyki programowania. 4
Charakterystyka jezyka Python. Konfiguracja srodowiska programistycznego.

K2 Obiekty i zmienne w jezyku Python. Typy liczbowe i taiicuchy znakdéw. 4
Instrukcje warunkowe i sterujace w jezyku Python. Funkcje, argumenty funkcji

K3 . A . 4
oraz wyrazenia lambda. Krotki i listy. Rekurencja.

K4 Operacje na zbiorach i stownikach. Obstuga wyjatkow. Praca z plikami tekstowymi. 4
Moduly i skrypty w jezyku Python. Moduty os i sys. Przestrzenie nazw, zmienne

K5 . 3
globalne i lokalne.3
Liczby pseudolosowe w jezyku Python. Wprowadzenie do programowania

K6 . L 4
obiektowego. Klasa i jej atrybuty.

K7 Dekoratory. Metody klasy, instancji i statyczne. Polimorfizm i dziedziczenie. 4
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K8 Iteratory i generatory w jezyku Python. Elementy programowania funkcyjnego. 4
K9 Modul Sympy: Obliczenia symboliczne w jezyku Python. 4
K10 Modut Matplotlib: Wizualizacja danych. 3
K11 Moduty Numpy i Scipy: Operacje na wektorach i macierzach. Algorytmy 4
numeryczne.
K12 Modut Pandas: Przetwarzanie i analiza danych tabelarycznych. 3
7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne (W przypadku zaje¢ zdalnych realizowane z wykorzystaniem narzedzi do pracy zdalnej)

N2 Prezentacje multimedialne (W przypadku zajeé¢ zdalnych realizowane z wykorzystaniem narzedzi do pracy

zdalnej)

N3 Dyskusja (W przypadku zaje¢ zdalnych realizowane z wykorzystaniem narzedzi

do pracy zdalnej)

N4 Konsultacje (W przypadku zajeé zdalnych realizowane z wykorzystaniem narzedzi do pracy zdalnej)

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 45
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 60
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Zadanie
F2 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Test

P2 Kolokwium

P3 Projekt

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektow wynosi co najmniej 50%
NA OCENE 3.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 60%
NA OCENE 4.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektow wynosi co najmniej 70%
NA OCENE 4.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektow wynosi co najmniej 80%
NA OCENE 5.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektéw wynosi co najmniej 90%

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektéw wynosi co najmniej 50%
NA OCENE 3.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektow wynosi co najmniej 60%
NA OCENE 4.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektow wynosi co najmniej 70%
NA OCENE 4.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 80%
NA OCENE 5.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 90%

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 50%
NA OCENE 3.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektow wynosi co najmniej 60%
NA OCENE 4.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 70%
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NA OCENE 4.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 80%
NA OCENE 5.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 90%
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 50%
NA OCENE 3.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektow wynosi co najmniej 60%
NA OCENE 4.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 70%
NA OCENE 4.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 80%
NA OCENE 5.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektow wynosi co najmniej 90%
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektow wynosi co najmniej 50%
NA OCENE 3.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 60%
NA OCENE 4.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 70%
NA OCENE 4.5 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow i projektow wynosi co najmniej 80%
NA OCENE 5.0 Srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianéw i projektéw wynosi co najmniej 90%
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 Student nie wykazal umiejetnosci, o ktérych mowa w kryterium na ocene 3.
NA OCENE 3.0 Student potrafi f.ormulowac popl,rawne krotkie precyzyjne i jasne pytania ustne
dotyczace rozwazanych problemow.
Student spelnia kryterium na ocene 3 i potrafi formutowaé poprawne krotkie
NA OCENE 3.5 precyzyjne i jasne wypowiedzi ustne zawierajace rozumowania i rozwiazania
przyktadowych problemoéw.
NA OCENE 4.0 Studept spe%nla kryterlum na ocene 3.5 i uczestniczy w dyskusjach nad
omawianymi problemami.
Student spetnia kryterium na ocene 4 i potrafi formutowaé $ciste i zrozumiate dla
NA OCENE 4.5 innych dtuzsze wypowiedzi ustne dotyczace rozwazanych probleméw i potrafi
przekazywaé swoje pomysty.
Student spelnia kryterium na ocene 4.5 oraz jest bardzo aktywny podczas zajec,
NA OCENE 5.0 potrafi przedstawi¢ dtuzsze rozumowanie i ma nieszablonowe pomysty dotyczace
omawianych problemoéw.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
Cel 1 Cel 2 K1 K2 K3 K4
EK1 K W17 Cel 3 Cel 4 K5 K6 K7 K8 N1 N2 N3 N4 F1F2P1P2P3
Cel 5 K9 K10 K11 K12
Cel 1 Cel 2 K1 K2 K3 K4
EK2 K W17 Cel 3 Cel 4 K5 K6 K7 K8 N1 N2 N3 N4 F1F2P1P2P3
Cel 5 K9 K10 K11 K12
Cel 1 Cel 2 K1 K2 K3 K4
EK3 K Ul7TK U19 Cel 3 Cel 4 K5 K6 K7 K8 N1 N2 N3 N4 F1F2P1P2P3
Cel 5 K9 K10 K11 K12
Cel 1 Cel 2 K1 K2 K3 K4
EK4 K Ul7TK U19 Cel 3 Cel 4 K5 K6 K7 K8 N1 N2 N3 N4 F1F2P1P2P3
Cel 5 K9 K10 K11 K12
Cel 1 Cel 2 K1 K2 K3 K4
EK5 K W17K W19 Cel 3 Cel 4 K5 K6 K7 K8 N1 N2 N3 N4 F1F2P1P2P3
Cel 5 K9 K10 K11 K12
K K01 K K02
EK K_KO03 K_K04 Cel El EQ Eg II?L N1 N2 N3 N4 F1P2P
6 K_K05 K_KO06 el 5 « E;{ 6K7K82 1 N2 N3 1 P2 P3
K_ K07 K_KO8 9 K10 K11 K1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | M. Summerfield — Python 3. Kompletne wprowadzenie do programowania, Gliwice, 2010, Helion

[2 | M. Dawson — Python dla kazdego: podstawy programowania, Gliwice, 2014, Helion

[3 | M. Gorelick, I. Ozsvald — Python: Programuj szybko i wydajnie, Gliwice, 2015, Helion

[4 | K. Giaro — Ztozonosé obliczeniowa algorytmow w zadaniach, Gdarisk, 2002, Wydawnictwo Politechniki Gdan-

skiej

[5 | L. Massaron, A. Boschetti — Python. Podstawy nauki o danych, Gliwice, 2017, Helion

[6 | L. Banachowski, K.Diks, W. Rytter — Algorytmy i struktury danych, Warszawa, 2006, WNT
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Grzegorz Gancarzewicz (kontakt: grzegorz.gancarzewicz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Grzegorz Gancarzewicz (kontakt: gancarz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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