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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU

Object oriented programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_ W _ INZ KOMP oIS PK14 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 5.00
SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
3 30 0 0 15 20 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z pojeciami dotyczacymi programowania obiektowego.
Cel 2 Nabycie umiejetnosci programowania obiektowego w jezyku Java.

Cel 3 Zapoznanie studentéw z metodami reprezentacji i przetwarzania ztozonych danych w programowaniu obiek-
towym.

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Umiejetnosé programowania strukturalnego.

2 Zmnajomosé jezyka C.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna paradygmaty programowania obiektowego.

EK2 Umiejetnosci Student potrafi projektowaé programy w jezyku obiektowym.
EK3 Wiedza Student zna podstawowe konstrukcje jezyka Java.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi programowaé aplikacje w jezyku Java.

EK5 Umiejetnosci Student potrafi przetwarza¢ ztozone dane w technice obiektowej.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Poznanie srodowiska programowania w jezyku Java. 1
K2 Obiektowe modelowanie dziedziny. 2
K3 Podstawowe konstrukcje w jezyku Java. Definiowanie klas w Javie. Przecigzanie 9
nazw metod.
K4 Tworzenie i inicjalizacja obiektow. Konstruktor. Ochrona implementacji. 2
K5 Dziedziczenie i interfejsy. Polimorfizm. 2
K6 Obshuga wyjatkow i stosowanie asercji. 2
K7 Tablice i kolekcje obiektéw. Strumienie i serializacja obiektow. 2
K8 Typy uogolnione. Graficzny interfejs uzytkownika. 2
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Omowienie zalozen do projektu. Przydzial zadan w zespotach projektowych. 2
P2 Opracowanie 1 implementacja projektowanego systemu z uwzglednieniem technik 12
programowania obiektowego.
P3 Testowanie klas. 3
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PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P4 Integracja klas i testowanie projektu. 3
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wi Paradygmaty programowania obiektowego. Pojecia: klasa, obiekt. 2
W2 Podstawowe konstrukcje jezyka Java: typy proste, operatory, literalty 2
W3 Po.dsta‘wowe inst?ukcje w jezyku Java, definiowanie klas, tworzenie i usuwanie 9
obiektow. Klasy i metody statyczne.
W4 l;rzeciqiapie metod. K?nstruktory. Inicjalizacja pol. Pakiety w jezyku Java. 9
chrona implementacji: modyfikatory dostepu.
W5 Dziedziczenie. Stowo kluczowe final. 2
W6 Polimorfizm. Klasy i metody abstrakcyjne. 2
W7 Interfejsy. Klasy wewnetrzne. Klasy anonimowe. 2
w8 Obstuga wyjatkow. Asercje. 2
W9 Typy uogolnione. 2
W10 Tablice i kolekcje obiektow. 2
W11 Strumienie wejscia/wyjscia. 2
W12 Serializacja obiektow. Wykrywanie typow. 2
W13 Graficzny interfejs uzytkownika. 2
W14 Typ wyliczeniowy. Testowanie jednostkowe. 2
W15 Zastosowanie wybranych wzorcéw projektowania w programowaniu obiektowym. 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Cwiczenia projektowe

N3 Praca w grupach

N4 Wyklady
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N5 Konsultacje

N6 Dyskusja

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 65
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt zespotowy
F3 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie kazdego ¢wiczenia laboratoryjne na ocene minimum 3.0
W2 Zaliczenie projektu zespotowego na ocene minimum 3.0

‘W3 Zaliczenie kolokwium z praktyki i teorii.

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Brak wiedzy zwiazanej z paradygmatami programowania obiektowego.
NA OCENE 3.0 Student zna pojecia: klasa, obiekt, metoda, konstruktor.
NA OCENE 3.5 Student zna réznice miedzy klasa a obiektem.
NA OCENE 4.0 Sﬁtﬁgggslggit;?gz?gﬁﬁi; Ill)iz:a;i(zllggrrrrllj:f}ilzlr);()gramowania obiektowego: abstrakcja,
NA OCENE 4.5 Student zna zasady tworzenia klas i metod abstrakcyjnych oraz interfejséw
NA OCENE 5.0 ISr;ccl)léieellcl)’iV I;ﬁ?;agoitglsr?(:;iépliii)algr};lgilr.naty programowania obiektowego do
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci projektowania programéw w jezyku obiektowym.
NaA OCENE 3.0 Student potrafi identyfikowaé¢ klasy w zadanym problemie.
NA OCENE 3.5 Student potrafi tworzy¢ hierarchie klas dla prostych problemoéw.
NA OCENE 4.0 Student potrafi tworzy¢ hierarchie klas w zadanym problemie.
NA OCENE 4.5 Student potrafi stosowaé¢ zasady wielokrotnego wykorzystania kodu.
NA OCENE 5.0 Sjl;(js?gkgizt;ifé ;;;)i?ljvzké) iZiiijv}é gvzz)i'elokrotnego wykorzystania kodu, polimorfizm
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Nieznajomos¢ zasad specyfikacji klas w jezyku Java.
NA OCENE 3.0 Student zna podstawowe typy danych i instrukcje w jezyku Java.
NA OCENE 3.5 Student potrafi tworzy¢ specyfikacje klas i obiektow.
NA OCENE 4.0 .Studgnt potrafi oddziela¢ interfejs od implementacji, stosowaé dziedziczenie
i polimorfizm.
NA OCENE 4.5 if;i?;g;;ﬁtmﬁ korzystaé¢ z klas i metod abstrakcyjnych, metod statycznych oraz
NA OCENE 5.0 S;E;i?gt potrafi obshugiwa¢ wyjatki, zna mechanizm RTTI. Potrafi stosowaé
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Bak umiejetnosci tworzenia aplikacji w jezyku Java.
NA OCENE 3.0 Student potrafi utworzy¢ i przetestowaé¢ dowolng klase.
NA OCENE 3.5 Student potrafi utworzy¢ i przetestowaé proste klasy korzystajace z mechanizmu

kompozycji.
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Student potrafi utworzy¢ kilka komunikujacych sie klas z rozdzieleniem interfejsu

NA OCENE 4.0 od implementacji.
N oo 1. S ol € Kl Lol i ot
NA OCENE 5.0 }J}ix;il?iﬁggifni’mplementacji programu wykorzystujacego dziedziczenie
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci przetwarzania ztozonych danych w technice obiektowe;.
NA OCENE 3.0 Student potrafi tworzy¢ tablice i wykorzystywaé proste kolekcje obiektow
NA OCENE 3.5 Student potrafi utworzy¢ kolekcje obiektow (lista, zbior, map, itp.).
NA OCENE 4.0 Student potrafi dobra¢ odpowiednia kolekcje do zadanego problemu.
NA OCENE 4.5 Student potrafi korzystaé¢ ze ztozonych kolekeji obiektow (lista, zbior, map, itp.).
NA OCENE 5.0 Student potrafi tworzy¢ wlasne zlozone kolekcje.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K W06 K_WO07 Cel 1 K1 K2 P1 W1 N1 N2 Eg N4 N5 F1 F2 F3 P1
K2 K3 K4 K5
K6 K7 K8 P2 P3
K U02K U1l P4 W2 W3 W4 N1 N2 N3 N4 N5
EK2 K UI9 Cel 2 W5 W6 W7 W8 N6 F1 F2 F3 P1
W9 W10 W11
W12 W14
K2 K3 K4 K5 K6
K7 K8 P2 P3 P4
W2 W3 W4 W5 | N1 N2 N3 N4 N5
K W06 K W07
EK3 _ _ Cel 2 Cel 3 W6 W7 W8 W9 N6 F1 F2 F3 P1
W10 W11 W12
W13 W14 W15
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LITERATURA PODSTAWOWA

PK Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO 8ZOZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 K2 K3 K4 K5
K6 K7 K8 P2 P3
Cel 1 Cel 2 P4 W3 W4 W5 N1 N2 N3 N4 N5
K U02 K U19
EK4 - - Cel 3 W6 W7 W8 W9 N6 F1F2F3 Pl
W10 W11 W12
W13 W14 W15
K& P2 P3 W10 N1 N2 N3 N4 N5
K U19
EK5 _ Cel 3 W14 N6 F1 F2 F3 P1
11 WYKAZ LITERATURY

[1 | Bertrand Meyer — Programowanie zorientowane obiektowo, Gliwice, 2005, Helion

[2 | Bruce Eckel — Thinking in Java. Edycja polska., Gliwice, 2006, Helion

[3 | Cay S. Horstmann, Gary Cornell — Java. Podstawy., Gliwice, 2016, Helion

[4 | Cay S. Horstmann — Java 9. Przewodnik doswiadczonego programisty., Gliwice, 2018, Helion

12

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI

(odpowiedzialny za przedmiot)

(data i podpisy osob prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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