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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wstep do informatyki

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_ W INZ KOMP oIN PO3 22/23

KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne

LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
1 15 10 0 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przygotowanie studentéw do dalszych zajeé specjalizowanych z zakresu programowania i tworzenia algoryt-
mow.

Cel 2 Zapoznanie studentéw z ogdlnymi zasadami tworzenia programéw bez rozrézniania na konkretne jezyki
programowania.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Zapoznanie studentéw z podstawami zapisu, kodowania i operacji na danych.

Cel 4 Zapoznanie studentéw z architektura systeméw komputerowych z rozgraniczeniem na warstwe sprzetowsa
1 programowa.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Znajomo$é architektury systeméw komputerowych na poziomie szkoty Sredniej.

2 Znajomo$¢ programowania na poziomie szkoly sredniej.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna sposoby kodowania informacji w systemach komputerowych. Zna sposoby przeprowa-
dzania operacji w zaleznosci od sposobu kodowania danych.

EK2 Wiedza Student zna podstawowe struktury danych stosowanie w systemach komputerowych. Wie jak prze-
biegaja operacje na strukturach danych w pamieci komputera.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi symulowaé¢ dziatanie struktur danych w pakiecie Matlab.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi kodowaé¢ dane w roéznych systemach. Umie dobieraé¢ sposoby kodowania w za-
leznosci od zadan.

6 TRESCI PROGRAMOWE

CWICZENIA
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
C1 Zapis liczby w roznych systemach zapisu bez znaku. Operacje na liczbach 3

w roznych systemach zapisu. Schemat Hornera.

Zapis liczby ze znakiem w réznych systemach. Operacje na liczbach w réznych
C2 systemach zapisu. Zapis liczby w odwrédconej notacji polskiej. Odwrocona notacja 4
polska i zapis na stos.

Zapis liczb w réznych typach danych. Ilos¢ operacji procesora w zaleznosci od
C3 zastosowanego typu danych. Optymalizacja ilo$ci operacji procesora w przypadku 3
réznych typéw danych.

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Zapoznanie z pakietem Matlab. Instalacja, podstawowe funkcje, sposoby tworzenia 3
programow.

K2 Generowanie tablic w pakiecie Matlab. Tablica jako typ danych. 2
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K3 Symulacja sortowania tablicy generowanej losowo w pakiecie Matlab. 4
K4 Symulacja stosu. Stworzenie prostego programu przeliczajacego wyrazenia w ONP. 4
K5 Symulacja kolejki jedno i dwukierunkowej. Symulacja kolejki priorytetowe;j. 2
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Podstawowe pojecia informatyki. Zastosowania informatyki. System komputerowy 1
jako sprzet i oprogramowanie. System informatyczny. Generacje komputerow.
Jednostka informacji. Bajt i oktet. Kod dwojkowy. Operatory logiczne. Kod BCD.
W2 Kod Graya. System 6semkowy. System szesnastkowy. Schemat Hornera. Zapis 3
znaku w liczbach binarnych (ZM). Zapis znaku w liczbach binarnych (U1).
Zapis znaku w liczbach binarnych (ZM). Zapis znaku w liczbach binarnych
W3 (U1). Zapis znaku w liczbach binarnych (U2). Zapis liczb zmiennoprzecinkowych. 6
Wartosé liczby z nadmiarem. Odwrocona notacja polska. Rozmiar zmiennych.
W4 Struktury danych. Abstrakcyjny typ danych. Lista. Tablica. Tablica dynamiczna. 5

Kontener. Stos. Kolejka. Drzewo. Zapis danej struktury w komorkach pamieci.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Zadania tablicowe

N3 Dyskusja

N4 Konsultacje

N5 Cwiczenia laboratoryjne komputerowe

N6 Prezentacje multimedialne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 40
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 6

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
przygotowanie do egzaminu 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 126
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 ¢wiczenia tablicowe

F2 ¢wiczenia laboratoryjne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena z egzaminu

P2 Srednia wazona ocen formujacych

P3 Ocena koricowa jest srednia wazona oceny z egzaminu i $redniej wazonej ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé na zajeciach

W2 Do egzaminu moga przystapi¢ studenci, ktérzy zaliczyli éwiczenia tablicowe i laboratoria komputerowe

W3 Pozytywna ocena podsumowujaca

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie zna sposobéw kodowania informacji i przeprowadzania operacji.
NA OCENE 3.0 Student potrafi opisa¢ sposoby kodowania informacji.
NA OCENE 3.5 Wymagania na ocene 3.0, raz przedstawi¢ zasady przeprowadzania operacji na
danych.
NA OCENE 4.0 Wymaga.ma na ocene 3.5, oraz student potrafi objasni¢ praktyczne zastosowania
kodowania danych.
Wymagania na ocene 4.0, oraz student potrafi objasni¢ sposoby przeprowadzania
NA OCENE 4.5 -
operacji matematycznych na kodowanych danych.
NA OCENE 5.0 Wymagania na ocene 4.5, oraz student zna zasady doboru sposobéw kodowania
do zastosowari praktycznych.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie zna struktur danych.
NA OCENE 3.0 Student zna zasady tworzenia struktur danych.
NA OCENE 3.5 Wymagan'ia na ocene 3.0, oraz student zna reguty opisujace dynamiczne
zachowania struktur danych.
NA OCENE 4.0 Wymagania na ocene 3.5, oraz student zna operacje na strukturach danych.
NA OCENE 4.5 Wymagania na ocene 4.0, oraz student zna zasady doboru struktur w zaleznosci
od danych.
NA OCENE 5.0 Wymagania na ocene 4.5, oraz student zna zasady optymalizacji operacji na
strukturach danych.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie umie przeprowadzi¢ symulacji dzialania struktur danych.
NA OCENE 3.0 Student potrafi utworzy¢ strukture statyczna w pakiecie Matlab.
NA OCENE 3.5 Wymagania na ocene 3.0, oraz student potrafi symulowaé¢ dziatanie stosu.
NA OCENE 4.0 Wymagania na ocene 3.5, oraz student potrafi symulowaé¢ sortowanie listy.
NA OCENE 4.5 Wymagania na ocene 4.0, oraz student potrafi symulowaé¢ kolejke bez priorytetu.
NA OCENE 5.0 Wymagania na ocene 4.5, oraz student potrafi symulowaé kolejke z priorytetem.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi kodowaé danych.
NA OCENE 3.0 Student potrafi kodowa¢ dane w systemach: binarnym, szesnastkowym

i 6semkowym. Student potrafi przelicza¢ kod binarny na BCD i Greya.
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NA OCENE 3.5 Wymaganla na ocene 3.0, (?r%tz student potrafi wykonywaé operacje w kodach:
binarnym, szesnastkowym i 6semkowym.

NA OCENE 4.0 Wymagania na ocene 3.5, oraz student potrafi kodowaé¢ dane w systemach ZM,
UliU2.
Wymagania na ocene 4.0, oraz student potrafi przeprowadzaé¢ operacje

NA OCENE 4.5 w systemach ZM, Ul i U2.

NA OCENE 5.0 Wymagania na ocene 4.5, oraz student postuguje sie ONP.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K W07 K_WO08 C1 C2 K1 K2 K3
EK1 K W21 Cel 1 Cel 2 W1 W3 N1 N2 N3 N4 N6 F1 P1 P2
K W07 K W08 Cel 2 Cel 3 C1 C2 K3 K4 K5
EK2 K W21 Cel 4 W1 W2 Wi N1 N2 N3 N4 N6 F1 F2 P1 P2
K U01 K _U02 C1 K3 K4 K5
EK3 K_U06 K_U12 Cel 2 Cel 4 W2 W3 N1 N3 N4 N5 N6 F2 P1 P2
K U001 K _U02 C1 C3 K3 K4 K5
EK4 K_U06 K_U12 Cel 2 Cel 3 W2 W3 Wi N1 N3 N4 N5 N6 F2 P1 P2

11

WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | D. Harel, F. Yishai — Rzecz o istocie informatyki - algorytmika, Warszawa, 2008, WNT
[2 | N. Wirth — Algorytmy + struktury danych = programy, Warszawa, 2004, WNT
[3 | E. Wantuch, M.Drabowski — Wstep do informatyki, Krakow, 2005, Wydawnictwo PK

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Marcin Pawlik (kontakt: marcin.pawlik@pk.edu.pl)
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OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Marcin Pawlik (kontakt: marcin.pawlik@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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