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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie w jezyku JAVA

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_W _ INZ KOMP oIN PK25 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 20 0 0 15 10 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentoéw z metodami programowania wspotbieznego w jezyku Java.

Cel 2 Zapoznanie studentoéw z metodami programowania sieciowego w jezyku Java.

Cel 3 Nabycie przez studentoéw umiejetnosci tworzenia GUI i grafiki uzytkownika w jezyku Java.

Kod archiwizacji:
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Cel 4 Zapoznanie studentéw z metodami programowania aplikacji mobilnych w jezyku Java.

Cel 5 Nabycie umiejetnosci pracy w zespole.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie przedmiotu Programowanie obiektowe (4 semestr).

2 Podstawy programowania w jezyku Java.

3 Podstawowa wiedza w zakresie sieci komputerowych, baz danych i grafiki komputerowe;j.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Student potrafi napisaé¢ aplikacje wielowatkowa, wykorzystywaé¢ metody synchronizacji wat-
kow.

EK2 Umiejetnosci Student zna metody programowania sieciowego w jezyku Java i potrafi programowa¢ aplikacje
sieciowe (z wykorzystaniem TCP /TP, UDP, RMI, JDBC).

EK3 Wiedza Student omawia zagadnienia zwigzane z projektowaniem aplikacji webowych w jezyku Java.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zaprojektowaé interfejs graficzny aplikacji oraz grafike uzytkownika w jezyku
Java.

EK5 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ prosta aplikacje mobilna dla systemu Android.

EK6 Kompetencje spoleczne Nabycie umiejetnosci pracy w zespole

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Programowanie wspotbiezne. 4
K2 Aplikacje rozproszone - TCP/UDP 4
K3 Aplikacje rozproszone: RMI, JDBC. 4
K4 Grafika uzytkownika. 3
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Srodowiska programistyczne Java: JME, JSE, JEE. Podstawowe konstrukcje 9
jezyka Java.
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WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Programowania wspoétbiezne (wielowatkowe): tworzenie watkow, cykl zycia watku.
w2 N , 4
Metody synchronizacji watkow..
Programowanie sieciowe: komunikacja z wykorzystaniem protokotu TCP, UDP,
tworzenie aplikacji typu klient-serwer, klasa URL. Programowanie rozproszone:
W3 RMI. Programowanie bazodanowe - interfejs JDBC: architektura JDBC, 4
nawiazywanie polaczenia z baza danych, klasa ResultSet, polecenia przygotowane,
transakcje.
W4 Aplikacje webowe w jezyku Java. 2
W5 Pakiety graficzne JavaFX, obstluga zdarzen, GUI, grafika uzytkownika. 2
W6 Komponenty Java Beans. 2
W7 Tworzenie aplikacji mobilnych w Javie: srodowisko JME, midlety, xlety. 2
w8 Java dla systemu Android. 2
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Omowienie zalozen do projektu. Przydzial zadan w zespotach projektowych. 1
P2 Opracowanie i zaimplementowanie interfejsu graficznego projektowanej aplikacji 3
wedlug zaltozen specyfikacji.
P3 Opracowanie i zaimplementowanie logiki projektowanego systemu uwzgledniajacej 5
wspolbieznosé i sieciowosé aplikacji.
P4 Testowanie klas. Integracja klas i testowanie projektu. 1

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Cwiczenia projektowe

N3 Praca w grupach

N4 Wyktady

N5 Konsultacje

N6 Dyskusja
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 35
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Kazde éwiczenie laboratoryjne musi by¢ zaliczone minimum na ocene 3.0

W2 Projekt zaliczony na ocene minimum 3.0

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie potrafi napisa¢ aplikacji z wykorzystaniem watkow.
NA OCENE 3.0 St1-1dent potrafi utworzyc i uruchomic kilka watkéow w aplikacji napisanej
w jezyku Java.
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Na

OCENE 3.5

Student potrafi utworzy¢ i uruchomié kilka watkéw w aplikacji napisanej
w jezyku Java. Student zna i potrafi wykorzysta¢ metody synchroniczne do
blokowania sekcji krytycznych w programie.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi utworzy¢ i uruchomié kilka watkéw w aplikacji napisanej
w jezyku Java. Student zna i potrafi wykorzysta¢ metody synchronizacji watkow
(rygle, zasuwy, bariery, synchroniczne metody, itp.).

Na

OCENE 4.5

Student potrafi utworzy¢ i uruchomié¢ kilka watkéw w aplikacji napisanej
w jezyku Java. Student zna i potrafi wykorzystaé¢ metody synchronizacji watkow,
pule watkow, tworzy¢ programy ze wspotdzialajacymi watkami.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi utworzy¢ i uruchomié¢ kilka watkéw w aplikacji napisanej

w jezyku Java. Student zna i potrafi wykorzysta¢ metody synchronizacji watkow,
pule watkow, tworzy¢ programy ze wspotdzialajacymi watkami, wykorzystywaé
watki demony.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Student nie zna metod programowania sieciowego.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi napisa¢ w jezyku Java prosta aplikacje klient-serwer
wykorzystujaca protokot TCP/IP.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi napisa¢ w jezyku Java prosta aplikacje klient-serwer
wykorzystujaca protokot TCP/IP i UDP.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi napisa¢ w jezyku Java aplikacje klient-serwer wykorzystujaca
protokét TCP/IP lub UDP, zaimplementowa¢ protokol wymiany danych
pomiedzy klientem a serwerem.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi napisa¢ w jezyku Java aplikacje klient-serwer wykorzystujaca
protokot TCP/IP lub UDP, zaimplementowa¢ protokol wymiany danych
pomiedzy klientem a serwerem. Potrafi potaczy¢ sie z baza danych

z wykorzystaniem interfejsu JDBC i wykonywa¢ zapytania SQL.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi napisa¢ w jezyku Java wielowatkows aplikacje klient-serwer
wykorzystujaca protokol TCP/IP, zaimplementowaé protokol wymiany danych
pomiedzy klientem a serwerem i pomiedzy klientami. Potrafi potaczy¢ sie z baza
danych z wykorzystaniem interfejsu JDBC, wykonywaé¢ zapytania SQL,
wykorzystywaé transakcje.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi omowi¢ zagadnien zwiazanych z projektowaniem aplikacji
webowych w jezyku Java.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi omowi¢ strukture serwletu.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi omowi¢ strukture serwletu i procesy wykonywane przez serwlet.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi napisa¢ prosta aplikacje webowa w jezyku Java.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi napisa¢ aplikacje webowa w jezyku Java, Swiadomie wybiera¢
sposOb implementacji konkretnego problemu.
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Student potrafi napisa¢ aplikacje webowa w jezyku Java, $wiadomie wybieraé

NA OCENE 5.0 sposob implementacji konkretnego problemu. Student potrafi wykorzystywaé
mechanizm obstugi sesji.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi zaprojektowaé interfejsu graficznego dla aplikacji w jezyku
Java.
NA OCENE 3.0 Student potrafi napisa¢ w Javie prosta aplikacje z interfejsem graficznym,
LS w sktad ktorej wchodza wybrane komponenty: przyciski, etykiety, pola tekstowe.
NA OCENE 3.5 Student potraﬁ‘ napisa¢ w Javie aplikacje z interfejsem graficznym, potrafi dodaé
obstuge zdarzen.
Student potrafi napisa¢ w Javie aplikacje z interfejsem graficznym, potrafi doda¢
NA OCENE 4.0 obstuge zdarzen. Student potrafi tworzy¢ menu, okna dialogowe, zaktadki, paski
narzedzi, listy, tabele i obstuge zdarzeri dla tych komponentow.
Student potrafi wykorzysta¢ dowolne komponenty graficzne wraz z obstuga
NA OCENE 4.5 zdarzen w tworzeniu wielowatkowej aplikacji z interfejsem graficznym w jezyku
Java.
Student potrafi wykorzysta¢ dowolne komponenty graficzne wraz z obstuga
NA OCENE 5.0 zdarzenn w tworzeniu wielowatkowej aplikacji z interfejsem graficznym w jezyku
ko Java. Student potrafi ponadto utworzy¢ grafike uzytkownika w projektowanej
aplikacji.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi napisa¢ prostej aplikacji mobilnej dla systemu Android.
NA OCENE 3.0 Student potrafi omowi¢ komponenty systemu Android.
NA OCENE 3.5 Student pgtraﬁ omowié komponenty systemu Android i ogélna strukture aplikacji
dla Androida.
Student potrafi napisa¢ prosta aplikacje mobilng dla systemu Android
NA OCENE 4.0 wykorzystujaca formularze, komunikaty, pola tekstowe, listy, komponenty do
wyboru opcji.
Student potrafi napisa¢ aplikacje mobilng dla systemu Android wykorzystujaca
NA OCENE 4.5 formularze, komunikaty, pola tekstowe, listy, komponenty do wyboru opcji
z przelaczaniem aktywnosci.
Student potrafi napisa¢ aplikacje mobilng dla systemu Android wykorzystujaca
NA OCENE 5.0 formularze, komunikaty, pola tekstowe, listy, komponenty do wyboru opcji
z przetaczaniem aktywnosci i komunikacja sieciows.
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi pracowaé¢ w zespole.
NA OCENE 3.0 Student wykonuje fragment przydzielonego zadania w ramach grupy, nie

konsultuje i nie weryfikuje z grupa swojego stanowiska.
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NA OCENE 3.5

Student wykonuje fragment przydzielonego zadania w ramach grupy, konsultuje
i weryfikuje z grupa swoje stanowisko.

NA OCENE 4.0

Student dobrze wspoélpracuje w grupie, jest aktywny i zaangazowany.

NA OCENE 4.5 .
mnnym.

Student dobrze wspoélpracuje w grupie, jest aktywny i zaangazowany, pomaga

NA OCENE 5.0

Student doskonale wspoélpracuje i kieruje praca w grupie.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 K2 K3 W1 N1 N2 N3 N4 N5
K W06
EK1 _ Cel 1 W2 W3 P3 NG F1 F2 P1
K1 K2 K3 W1 N1 N2 N3 N4 N5
K Ul5 K Ul8
EK2 _ _ Cel 2 W2 W3 P3 N F1 F2 P1
EK3 K W06 K W18 Cel 2 Cel 5 Wi WéZLWG P3 N2 N3 N4 N5 N6 F1 F2 P1
EK4 K U1le6 Cel 3 Cel 5 K4 W5 P2 N1 N2 §2 N4 N5 F1 F2 P1
EK5 K_ W24 K_Ull Cel 4 W7 W8 ARREREEE I 8 23 3
EK6 K_K02 K_KO03 Cel 5 P1 P2 P3 P4 N2 N3 N6 F2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Cay S. Horstmann, Gary Cornell — Java. Podstawy, Gliwice, 2016, Helion

[2 | Cay S. Horstmann, Gary Cornell — Java. Techniki zaawansowane, Gliwice, 2017, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Krzysztof Rychlicki-Kicior — J2ME. Praktyczne projekty., Gliwice, 2011, Helion
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[2 | Marty Hall, Larry Brown, Yaakov Chaikin — Core Java Servlets i JavaServer Pages. Tom I. Wydanie
11, Gliwice, 2009, Helion

[3 | Cay S. Horstmann — Java 9. Przewodnik doswiadczonego programisty. Wydanie II, Gliwice, 2018, Helion
[4 ] Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kaeppler — Android w praktyce, Gliwice, 2014, Helion

[5 | Marcin Plonkowski — Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych, Gliwice, 2017, Helion
LITERATURA DODATKOWA

[1 ] http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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